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АННОТАЦИЯ:

Книга представляет собой официальный перевод на русский язык правил игры 
в гольф, которые были утверждены международным спортивным объедине-
нием R&A Rules Limited и Ассоциацией гольфа Соединенных штатов Америки.

Книга содержит Правила гольфа, действующие с 1 января 2023 года, а так-
же разъяснения Правил гольфа.

Предназначена для широкого круга лиц, интересующихся игрой в гольф, в пер-
вую очередь –  для спортивных судей по гольфу, а также для работников спор-
тивных федераций гольфа и тренеров.
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Предисловие 
к русскому изданию 

официального руководства 
по применению правил 

гольфа

Человек делает шаг на гольф-поле и одновременно с ним этот шаг делают 
400 миллионов –  аудитория гольфа в современном мире.

Правила гольфа позволяют всему нашему многомиллионному сообществу 
говорить и действовать на одном языке и быть понятыми.

Первыми в истории спорта официально записанными и сформулированными 
стали правила гольфа, которые датируются 1744 годом. Этот аспект дает нам 
право считать гольф «первооткрывателем» среди остальных видов спорта. 
А многовековая история людей, соревнований и даже полей делает гольф 
одним из самых больших вдохновений в жизни.

В мире многое меняется и будет меняться, естественным образом на пере-
мены реагирует и гольф. Одно остается неизменным: гольф –  это благород-
ный спорт, в основе которого лежит принцип честности.

Уважайте своего соперника и поле, на котором играете, оставайтесь чест-
ными! И продолжайте вдохновляться гольфом!

Президент Ассоциации гольфа России.

В. Б. Христенко, 
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Предисловие 
к российскому изданию

В настоящем издании представлен официальный перевод на русский язык 
Правил гольфа с разъяснениями –  первой части «Официального руководства 
по применению Правил гольфа».

В случае возникновения разногласий относительно толкования или примене-
ния того или иного правила, это правило должно интерпретироваться в соот-
ветствии с Правилами гольфа на английском языке.

В Правилах гольфа при использовании мужского грамматического рода под-
разумевается любое лицо, как мужского, так и женского пола

Значение большинства терминов объясняется в разделе Определения.  Однако 
в тексте Правил также встречаются термины, не упоминаемые в Определе-
ниях, и пояснения таких терминов представлены ниже.

* * *

Апроуч
Транслитерация английского approach. Так в гольфе называют удар, кото-
рый гольфист выполняет на лунках пар-4 и пар-5, чтобы попасть на грин. Как 
правило, удар апроуч выполняют полным свингом.

Бэг
Сумка для переноски гольф-клюшек.

Гандикап
Числовой показатель, отражающий текущий уровень игровых умений голь-
фиста.

В некоторых любительских соревнованиях гандикапы применяются для рас-
чета количества ударов, на величину которых изменяется гросс-счет игрока, 
чтобы получить нетто-счет. Применение гандикапов позволяет игрокам раз-
ного уровня соревноваться на равных.

Гандикапы также применяются в качестве критерия допуска к официальным 
соревнованиям высокого ранга. В России на основе значения гандикапа при-
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сваиваются низовые спортивные разряды. Систематический учёт гандикапов 
в России осуществляет Ассоциация гольфа России.

Даунсвинг
Составная часть свинга в ходе совершения игроком удара: от крайней верх-
ней точки замаха до крайней нижней точки.

Дивот
Небольшой кусок дерна, выбиваемый клюшкой при фактическом или тре-
нировочном ударе, а также повреждение газона, образуемое при выбивании 
такого куска дерна.

Драйвер
Гольф-клюшка вуд с самой большой головкой. Обычно используется для 
дальнего удара из области-ти по мячу, установленному на подставку-ти.

Лай
Перевод английского термина lie, угол между шафтом клюшки и подошвой 
головки клюшки.

Лофт
Перевод английского термина loft, угол между шафтом клюшки и лицевой 
ударной поверхностью головки клюшки.

Патт
Катящий удар, на паттинг-грине с намерением попасть в лунку, обычно 
 выполняемый паттером.

Питч
Короткий навесной удар с высокой траекторией, после которого мяч почти 
не катится.

Релиф
Транслитерация английского термина relief –  разрешенные действия для улуч-
шения игровой ситуации игрока, если неудобно или невозможно играть мяч 
«как он лежит».

Свинг
Совокупность движений тела игрока и его клюшки, совершаемых при вы-
полнении удара.

Состоит из фазы бэксвинга (замаха из нижнего положения клюшки в край-
нюю верхнюю точку), фазы даунсвинга (см.), фазы непосредственного кон-
такта головки клюшки с мячом и фазы завершения.
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Чип
Невысокий короткий удар, обычно предназначенный для попадания с не-
большого расстояния на паттинг-грин, после которого мяч прокатывается.

Шафт
Стержень гольф-клюшки, к которому с одной стороны крепится головка 
клюшки, а с другой стороны –  рукоятка клюшки.
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Пояснения к Официальному 
руководству по применению 

Правил гольфа

R&A и USGA подготовили Официальное руководство по применению  
Правил гольфа в качестве справочного пособия для всех, кто участвует 
в управлении игрой в гольф на всех уровнях.

Руководство по применению Правил гольфа состоит их двух разделов:  
Правила гольфа с разъяснениями и Процедуры Комитета.

В настоящем издании представлены только Правила гольфа с разъясне-
ниями.

Это первый раздел Официального руководства, и основное внимание в нем 
уделяется Правилам гольфа, действующим с января 2023 года. В Офици-
альном руководстве Правила гольфа представлены в полном объеме и для 
удобства использования напечатаны на сером фоне.

Разъяснения расположены непосредственно в конце каждого Правила, к ко-
торому они относятся, и они напечатаны на белом фоне, так чтобы их можно 
было легко отличить от Правил.

На подавляющее большинство вопросов, которые возникают на гольф- 
поле, можно найти ответы непосредственно в Правилах гольфа. Прежде, 
чем обращаться к Разъяснениям при поиске ответа на конкретный вопрос, 
настоятельно рекомендуется тщательно проанализировать соответствующее 
Правило. Для тех аспектов Правил, для которых, как считается, требуется 
дополнительное объяснение, предлагаются Разъяснения, в том числе с при-
ведением примеров.

Пояснения
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Основные изменения  
Правил гольфа 2023 года

Изменения в отдельных Правилах

Правило 1.3c(4) Применение штрафов при множественных нару-
шениях Правил

Правило было изменено таким образом, что теперь не требуется устанавливать 
связанность нарушений, а это значит, что случаев, когда применяются сразу 
нескольких наказаний, будет меньше.

Правило 3.3b(4) Игрок не несет ответственности за указание ганди-
капа на счетной карточке или суммирование счетов

Правило было изменено таким образом, что от игрока теперь не требуется 
указывать свой гандикап на счетной карточке. За подсчет ударов гандикапа 
игрока в соревновании и использование их для вычисления нетто-счета  игрока 
отвечает Комитет.

Правило 4.1a(2) Использование, ремонт или замена клюшки, повре-
жденной во время раунда

В Правило внесена поправка, позволяющая игроку заменить поврежденную 
клюшку при условии, что клюшка не была повреждена в результате ненад-
лежащего обращения.

Правило 6.3b(3) Замена мяча во время игры на лунке

За игру замещающим мячом после неправомерной замены вместо основного 
штрафа будет применяться штраф в один удар.

Правило 9.3 Мяч сдвинут природными силами

Новое Исключение 2 предусматривает, что мяч должен быть возвращен на 
место, если он находился в состоянии покоя после того, как был вброшен, 
установлен или возвращен на место, а затем переместился в другую область 
гольф-поля или оказался за пределами гольф-поля.

Правило 10.2b Другая помощь

• Правило 10.2b было переписано для большей ясности и включения основ-
ных принципов Разъяснений, выпущенных в апреле 2019 года в дополнение 
к Правилам 2019 года.
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В Правила 10.2b(1) и (2) были внесены поправки, предусматривающие, что 
ни кедди, ни любое другое лицо не имеет права размещать на земле предмет, 
чтобы помочь игроку с линией игры или другой информацией о направлении 
(например, когда игроку не видно флажок), и игрок не сможет избежать штра-
фа, убрав этот предмет до выполнения удара.

Правило 11.1b Движущийся мяч случайно попадает в человека или 
внешний фактор: Место, с которого должен играться мяч

Правило 11.1b было переписано для большей ясности.

В Правило 11.1b(2) были внесены поправки, предусматривающие, что если 
сыгранный с паттинг-грина мяч попадает в насекомое, игрока или клюшку, ис-
пользованную для этого удара, то мяч играется, как он лежит –  удар не пере-
игрывается.

Правило 21.1с Штрафы в формате Стейблфорд

Правило было изменено таким образом, что штрафы в отношении клюшек, 
времени старта и неоправданной задержки игры теперь будут применяться на 
лунке, точно так же как в обычной игре на счет ударов. Такие же изменения 
внесены в Правило 21.3с (Штрафы в формате Пар/Богги).

Правило 25 Модификации для игроков с ограниченными возмож-
ностями

Введение Правила 25 означает, что указанные в этом Правиле модификации 
применяются на всех соревнованиях для всех форматов игры.

Общие изменения

Процедура релифа назад-по-линии

Изменённая процедура релифа назад-по-линии теперь предусматривает, что 
игрок должен вбрасывать мяч на линии. Точка на линии, в которой вброшен-
ный мяч впервые коснулся земли, задает область релифа, размер которой со-
ставляет одну длину клюшки в любом направлении от этой точки. Такое изме-
нение отражено в Правилах 14.3b(3), 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b и 19.3, а также 
в определении «Область релифа».

Как действовать, когда удар должен быть переигран

Некоторые Правила, в которых встречается фраза «удар не засчитывается» 
(например, Правило 11.1b), были изменены таким образом, что, если удар 
требовалось переиграть, но этого не было сделано, то это означает наруше-
ние по соответствующему Правилу, но более не приводит к потенциальной 
дисквалификации.
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Изменения в перечне 
Разъяснений в 2023 году

Чтобы помочь читателю разобраться с изменениями, которые были вне-
сены в перечень Разъяснений в Официальном руководстве по применению 
 Правил гольфа, ниже приводится список новых, перемещенных и удаленных 
 Разъяснений, с обоснованием изменения, где это необходимо.

Новые разъяснения

1.3c(4)/1 – Игрок получает два штрафа в один удар, когда происходит про-
межуточное событие

1.3c(4)/2 – Игрок нарушает Правило, а затем нарушает другое Правило в про-
цессе выполнения своего следующего удара

3.2b(1)/2 – Уступка недействительна, если результат лунки уже определен

3.2c(1)/2 – Игрок сообщает противнику неверную информацию о гандикапе 
перед началом матча с учетом гандикапа

3.2d(4)/1 – Значение выражения «договориться» в Правиле 3.2d(4)

3.3b(4)/1 – Штраф игроку, который умышленно не сообщает Комитету об 
административной ошибке

4.3a/1 –  Ограничение на использование вспомогательных материалов для чте-
ния гринов

4.3a/2 – Когда использование приспособления для прицеливания приводит 
к нарушению

5.2/1 –  Значение термина гольф-поле в Правиле 5.2

6.4b(1)/1 – Значение выражения «в той же очередности» в Правиле 6.4b(1), 
когда игроки играли вне очереди в предыдущей области-ти

9.2b/1 –  Определение того, были ли причиной сдвига мяча действия игрока, 
когда задействовано снаряжение

10.2b/1 –  Использование «самостояґщего» паттера для нацеливания не раз-
решено

11.1b/3 –  Что делать, если мяч, сыгранный с любого места, кроме паттинг-гри-
на, отклонен или подобран животным
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14.1c/2 –  Когда сдвинутый мяч может быть очищен

14.2c/3 –  При возвращении мяча на место его нельзя вдавливать в землю

15.3/1 – Способы перемещения мяча или маркера мяча, помогающих или ме-
шающих игре

16.3b/1 –  Использование релифа для неиграемого мяча, когда точка непосред-
ственно за мячом находится не в основной области

Комитет/1 – Ограничение круга обязанностей члена Комитета

Область релифа/1 –  Определение того, находится ли мяч в области релифа

Совет/3 –  Когда заявления, содержащие общедоступную информацию, явля-
ются советом

Удаленные Разъяснения

1.3c(4)/1 –  Промежуточное событие между нарушениями приводит к несколь-
ким штрафам 

Теперь включено в пересмотренное Правило 1.3c(4)

1.3c(4)/2 –  Множественные нарушения в результате одного действия приводят 
к одному штрафу

Теперь включено в пересмотренное Правило 1.3c(4)

1.3c(4)/3 –  Значение термина «несвязанные действия»

Концепция исключена из пересмотренного Правила

1.3c(4)/4 –  Если мяч не был возвращен на место, то это можно рассматривать, 
как отдельное и не связанное действие

Теперь включено в пересмотренное Правило 1.3c(4) и Исключение

3.2c(2)/1 –  Гандикаповый удар не был учтен во время матча, и об этом стало 
известно по ходу матча

Теперь включено в Правило 3.2c(2)

3.2d(1)/1 –  От игрока не требуется сообщать количество ударов, сделанных 
на лунке, если наступает его очередь играть

Считается, что уже охвачено Правилом 3.2d(1)
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3.2d(3)/2 –  Игроки согласились с неверным счетом в матче на предшествую-
щей лунке, об этом стало известно позже по ходу матча

Считается, что уже охвачено Правилом 3.2d(3)

3.3b(1)/1 –  Если маркер сознательно заверяет неверный счет другого игрока, 
то маркера следует дисквалифицировать

Теперь включено в Правило 3.3b(1)

3.3b(1)/2 –  Маркер может отказаться заверять счет игрока, поскольку не со-
гласен с ним

Теперь включено в Правило 3.3b(1)

3.3b(2)/2 –  При внесении изменений в счетную карточку дополнительного за-
верения не требуется

Теперь включено в Правило 3.3b(1)

3.3b(4)/1 –  Значение термина «гандикап», который игрок должен отображать 
в счетной карточке

Игрок более не несет ответственности за указание гандикапа в счет-
ной карточке

3.3b(4)/2 –  Игрок не освобождается от штрафа, если Комитет указывает 
на счетной карточке неверный гандикап

Игрок более не несет ответственности за указание гандикапа в счет-
ной карточке

3.3b(4)/3 –  Штрафа нет, если завышенный гандикап не оказывает влияния на ре-
зультат

Игрок более не несет ответственности за указание гандикапа в счет-
ной карточке

4.1b(1)/1 –  Отдельные головка клюшки и шафт не являются клюшкой

Теперь включено в Правило 4.1b(1)

4.1b(1)/2 –  Клюшка, распавшаяся на части, не учитывается в ограничении 
14 клюшек игрока

Теперь включено в Правило 4.1b(1)
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4.1b(1)/4 –  Клюшка считается добавленной, когда выполнен следующий удар

Теперь включено в Правило 4.1b(1)

4.3/1 –  Игрок нарушает Правило 4.3 между лунками; как применять штраф

Теперь включено в положение о штрафах в Правиле 4.3

4.3a(2)/1 –  Не разрешается использование искусственных предметов для 
 получения информации, имеющей отношение к ветру

Теперь включено в Правило 4.3а(2)

4.3a(4)/1 –  Просмотр видео, которое транслируется на гольф-поле

Теперь включено в Правило 4.3а(4)

5.2b/2 –  Разрешается тренировочный удар по окончании лунки даже между 
раундами

Теперь включено в Правило 5.2b

5.7d(1)/2 –  Удаление свободных помех перед возвращением мяча на место 
при возобновлении игры

Теперь охвачено Исключением 1 к Правилу 15.1а

6.1/1 – Что делать, если один или оба ти-маркера отсутствуют

Теперь включено в Правило 6.2b(4)

6.2b(6)/1 –  Мяч, который пришел в состояние покоя в области-ти, не обяза-
тельно играется, как он лежит

Считается, что уже охвачено Правилом 6.2b(6)

6.5/1 –  Игрок играет другим мячом, не зная, что лунка уже завершена

Теперь включено в Правило 6.5

7.4/2 –  Игрок во время поиска пытается высвободить мяч из дерева или 
 наступить на мяч в высокой траве

8.1b/1 –  Значение выражения «Слегка ставить клюшку на землю»

Теперь включено в Правило 8.1b

9.4b/2 –  Значение выражения «Попытки найти мяч»

Теперь включено в Правило 7/4
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10.1a/2 –  Игрок может использовать любую часть головки клюшки, чтобы 
корректно ударить по мячу

Теперь включено в Правило 10.1a

10.2b(4)/1 –  Примеры ситуаций, в которых считается, что игрок начал при-
нимать стойку

11.2c(1)/1 –  Варианты действий, когда мяч мог прийти в состояние покоя 
в штрафной области

Теперь включено в новое Исключение к Правилу 11.2с

12.2b(3)/1 –  Игроку разрешается разравнивать песок в бункере с целью ухода 
за гольф-полем после того, как он использовал релиф вне бункера

Теперь включено в Правило 12.2b(3). 

13.1c(2)/1 –  Случайное повреждение линии игры на паттинг-грине может быть 
устранено

Теперь включено в понятие «повреждение паттннг-грина» в Правиле 
13.1с(2).

13.1d(1)/1 –  Случайный сдвиг мяча или маркера мяча на паттинг-грине не штра-
фуется

Считается, что уже охвачено Правилом 13.1d и Исключением 3 к Пра-
вилу 9.4b

13.2b(1)/1 –  Человек, обслуживающий флажок, может стоять в любом  
месте

Считается, что уже охвачено Правилом 13.2b

14.1a/1 –  Мяч может быть поднят любым способом

Теперь включено в понятие «поднятие» в Правиле 14.1.

14.2/1 –  Нет необходимости возвращать мяч на прежнее место, если игрок 
будет играть с другого места

Теперь включено в Правило 14.2с.

14.3b(2)/1 –  При вбрасывании с высоты колена мяч может пролететь только 
короткое расстояние

14.3c(2)/1 –  Если мяч был дважды вброшен правильным способом и пришел 
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в состояние покоя за пределами области релифа, то он может быть установ-
лен за пределами области релифа

Теперь включено в Правило 14.3с(2). 

15.1a/1 –  Удаление свободных помех, в том числе с помощью других лиц

Теперь включено в Правило 15.1а.

15.1a/2 –  Игроку разрешено отломить часть свободной помехи

Теперь включено в Правило 15.1а.

16.2a/1 –  Опасный участок гольф-поля не дает права на релиф без штрафа

Теперь включено в Правило 16.2а.

17.1a/1 –  Мяч находится в штрафной области, даже если штрафная область 
не размечена надлежащим образом

Теперь включено в определение Штрафная область.

17.1d(2)/1 –  Рекомендация игроку физически маркировать точку-ориентир на 
линии-ориентире

Концепция исключена после введения новой процедуры назад-по-линии, в ко-
торой точка-ориентир более не используется.

18.2a(1)/3 –  Мяч может стать потерянным, если он не был незамедлительно 
идентифицирован

18.3b/1 –  Что считается объявлением временного мяча

Теперь включено в Правило 18.3b.

18.3c(2)/2 –  Игрок может попросить других не искать его первоначальный мяч

Теперь включено в Правило 18.3c(3). 

18.3c(3)/1 –  Временный мяч не может иметь статус мяча в игре, если первона-
чальный мяч оказался неиграемым или находится в штрафной области

Считается, что уже охвачено Правилом 18.3c и определением Времен-
ный мяч

19.2c/1 –  Точка-ориентир для бокового релифа в случае, когда мяч не нахо-
дится на земле

Теперь включено в Правило 19.2c.



xviii

Изменения

19.3b/1 –  Использование релифа для неиграемого мяча вне бункера после то-
го, как вначале был использован релиф для неиграемого мяча внутри бункера

Считается, что уже охвачено Правилом 19.2 и Разъяснением 19.2/1

20.1c(3)/4 –  Очередность игры первоначальным мячом и вторым мячом явля-
ется взаимозаменяемой

Считается, что уже охвачено Правилом 20.1c(3)

20.2d/1 –  Неверное судейское решение отличается от административной 
 ошибки

Теперь включено в пересмотренное Правило 20.1d(1) и 20.1d(2). 

20.2d/2 –  Административные ошибки следует исправлять всегда

Теперь включено в пересмотренное Правило 20.1d(1) и 20.1d(2). 

20.2e/1 –  Во время соревнования или после того, как результата матча или 
соревнования стал окончательным, выявилось несоответствие игрока крите-
риям допуска

Теперь включено в Правило 20.2f.

22.1/1 –  В счетной карточке должны быть записаны индивидуальные гандикапы

Игрок более не несет ответственности за указание гандикапа в счет-
ной карточке

23.5a/1 –  Действия общего кедди могут привести к штрафу для обоих парт-
неров

Теперь включено в Правило 20.2f.

24.2/1 –  Дисквалификация может применяться к одному или ко всем раундам 
в командной игре

Теперь включено в Разъяснение 1.3c/1.

Нора животного/1 –  Отдельный след животного или отпечаток копыта не яв-
ляется норой животного

Теперь включено в определение «нора животного».

Граничные объекты/2 –  Статус калитки, прикрепленной к граничному объекту

Теперь включено в определение «граничные объекты».
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Граничные объекты/3 –  Не разрешается перемещать подвижный граничный 
объект или подвижную часть граничного объекта

Считается, что уже охвачено определением «граничные объекты».

Длина клюшки/1 –  Значение выражения «длина клюшки» при измерении

Теперь включено в определение «длина клюшки».

Снаряжение/1 –  Статус предметов, переносимых кем-либо для игрока

Теперь включено в определение «снаряжение».

Флажок/1 –  Если какие-либо предметы используются в качестве флажка, они 
трактуются как флажок

Теперь включено в определение «флажок».

Свободные помехи/5 –  Живое насекомое никогда не считается прилипшим 
к мячу

Теперь включено в определение «свободные помехи».

Потерян/1 –  Мяч нельзя объявить потерянным

Теперь включено в определение «потерян».

Потерян/2 –  Игроку не разрешается задерживать начало поиска мяча, чтобы 
получить преимущество

Теперь включено в определение «потерян».

Подвижное препятствие/1 –  Ничейный мяч является подвижным препятствием

Считается, что уже охвачено определениями «препятствие» и «подвиж-
ное препятствие».

Препятствие/1 –  Статус точек и линий, нанесенных краской

Теперь включено в определение «препятствие».

Внешний фактор/1 –  Статус искусственно нагнетаемых воздуха или воды

Теперь включено в определение «внешний фактор».

Возвратить на место/1 –  Мяч не может быть возвращен на место клюшкой

Теперь включено в определение «возвратить».
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Перемещенные разъяснения

6.5/1 –  Когда разрешена тренировка между лунками (ранее 5.5b/1)

Разъяснение перемещено в более соответствующее Правило 6.5.

7.4/3 –  Мяч сдвинут, когда поиски временно остановлены (ранее 9.4b/3)

Разъяснение перемещено в более соответствующее Правило 7.4
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Правило 1

Игра, Поведение игрока 
и Правила

ПРАВИЛО

1
Назначение Правила:

Правило 1 знакомит игроков с основополагающими принципами игры:

• Играйте гольф-поле, каким вы его находите, и играйте мяч, как он лежит;

• Играйте, руководствуясь Правилами и соблюдая дух игры; 

• В случае нарушения Правил Вы обязаны сами применять к себе  штрафы, 
чтобы не получать какого-либо потенциального преимущества перед 
 вашим противником в матчевой игре или другими игроками в игре на счет 
ударов.

1.1  Игра в гольф

В гольф играют раунд, состоящий из 18 (или менее) лунок, на гольф-поле, 
выполняя удары клюшкой по мячу.

Игра на каждой лунке начинается ударом из области-ти и заканчивается, ко-
гда мяч забит в лунку на паттинг-грине (или когда Правила иным образом 
определяют, что лунка завершена.

С каждым ударом игрок:

• Играет гольф-поле, каким он его находит;

• Играет мяч, как он лежит;

• Но существуют исключения, в которых Правила разрешают игроку изме-
нять условия на гольф-поле и разрешают или предписывают игроку играть 
мяч с места, отличного от того, где лежит мяч.

1.2 Стандарты поведения игрока

1.2a Поведение, ожидаемое от всех игроков

Все игроки должны играть, следуя духу игры, а именно:

• Вести себя порядочно –  в том числе соблюдать Правила, применять все 
штрафы и быть честными во всех других аспектах игры;
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• Проявлять уважение к другим –  в том числе играть в быстром темпе, не под-
вергать других опасности и не отвлекать других игроков от игры. Если иг-
рок играет в направлении, где может возникнуть опасность попадания мячом 
в кого-либо, он должен немедленно выкрикнуть предупреждение, например, 
традиционное предупреждение «фор»;

• Надлежащим образом ухаживать за гольф-полем –  в том числе возвращать 
на место дивоты, заравнивать бункеры, устранять следы от падения мячей 
и не наносить гольф-полю излишние повреждения.

Правила гольфа не предусматривают штрафов за несоблюдение этих реко-
мендаций, однако, если выяснится, что игрок допустил серьезное нарушение 
норм поведения, то Комитет может дисквалифицировать игрока за действия, 
противоречащие духу игры.

«Серьезное нарушение норм поведения» –  это поведение игрока, которое на-
столько отличается от ожидаемого в гольфе, что оправдано самое строгое 
наказание в виде исключения игрока из соревнования.

Штрафы, менее строгие, чем дисквалификация, могут быть наложены на игрока 
за неподобающее поведение только в том случае, если эти штрафы преду-
смотрены Кодексом поведения, в соответствии с Правилом 1.2b.

1.2b Кодекс поведения

Комитет может установить собственные нормы поведения игрока в Кодексе 
поведения, приняв его в виде Местного Правила.

• В Кодексе могут быть назначены штрафы за нарушение установленных 
норм, например, штраф в один удар или основной штраф;

• Комитет может также дисквалифицировать игрока за серьезное наруше-
ние норм поведения, не соответствующее стандартам Кодекса.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5 I (разъясняется, какие нормы пове-
дения игрока могут быть установлены).

1.3 Игра в соответствии с Правилами

1.3a Значение термина «Правила»; Условия Соревнования

Термин «Правила» означает:

• Правила 1–25 и Определения, установленные в настоящих Правилах  гольфа, 
и

• Любые «Местные правила», которые Комитет принимает для использо-
вания на соревновании или на гольф-поле.
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Игроки также обязаны соблюдать принятые Комитетом «Условия соревно-
вания» (такие, как условия допуска участников, формат игры, даты соревнова-
ния, количество раундов, количество лунок и очередность лунок в раунде).

См. Процедуры Комитета, Раздел 5С и Раздел 8 (Местные правила 
и полный перечень разрешенных типовых Местных правил); Раздел 5A 
( Условия соревнования).

1.3b Применение Правил

(1)  Обязанность игрока применять Правила. Игроки обязаны самостоятельно 
применять Правила к своей игре:

• Ожидается, что в случае нарушения Правил игроки осознают это и чест-
но применяют свои штрафы:

 » Если игрок знает, что он нарушил Правило, которое предполагает 
штраф, но умышленно не применил этот штраф, то игрок дисква-
лифицируется;

 » Если двое или более игроков договариваются игнорировать какое-ли-
бо Правило или штраф, о применении которого они знают, и  кто-либо 
из них начал раунд, то они дисквалифицируются (даже если они 
еще не действовали в соответствии с этой договоренностью).

• Если необходимо разрешать вопросы факта, то игрок обязан прини-
мать в расчет не только информацию, которая известна ему, но также 
и всю другую информацию, которая может быть получена с разумными 
усилиями;

• Игрок может обратиться за помощью по вопросам Правил к рефери или 
Комитету, однако, если такая помощь не доступна в разумное время, 
то игрок должен продолжать играть и должен выяснить этот вопрос 
у рефери или Комитета, когда это станет возможно (см. Правило 20.1).

(2)  Принятие «Обоснованного суждения» игрока при определении местопо-
ложения в ходе применения Правил.

• Многие Правила предписывают игроку определять место, точку, ли-
нию, границу, область или другое местоположение согласно Прави-
лам, например:

 » определять место, где мяч в последний раз пересек границу штраф-
ной области,

 » определять или измерять область для вбрасывания или установки 
мяча при использовании релифа,

 » возвращать мяч на прежнее место (на известное место или при-
близительное).
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 » определять область гольф-поля, в которой лежит мяч, в том числе 
находится ли мяч в границах гольф-поля, или

 » определять, касается ли мяч участка в аномальном состоянии,  лежит 
внутри него или на нем.

• Такое определение местоположения необходимо проводить быстро 
и c должным вниманием, но не всегда оно может быть точным;

• При условии, что для точного определения игрок делает все возмож-
ное, что от него можно было ожидать в данных обстоятельствах, обос-
нованное суждение игрока будет принято, даже если после выполнения 
удара, с помощью видеоповтора или другой информации выяснится, что 
оно было неверным;

• Если до выполнения удара игроку становится известно, что такое 
определение сделано неверно, то оно должно быть исправлено 
(см.  Правило 14.5).

1.3c Штрафы

(1)  Действия, которые приводят к штрафам. Штраф применяется тогда, когда 
в результате действий самого игрока или его кедди происходит нарушение 
Правила (см. Правило 10.3c).

Также штраф применяется в случае, если:

• Другой человек по просьбе игрока или с одобрения игрока совершает 
действие, которое в случае выполнения такого действия игроком или 
его кедди привело бы к нарушению Правил, или

• Игрок видит, что другой человек собирается выполнить действие в от-
ношении мяча игрока или его снаряжения, которое в случае выполне-
ния такого действия игроком или его кедди привело бы к нарушению 
Правил, но игрок не предпринимает разумно необходимые шаги, чтобы 
опротестовать такое действие или не дать ему совершиться.

(2)  Уровни штрафов. Штрафы предназначены для того, чтобы не позволить 
игроку получить какое-либо потенциальное преимущество. Существует 
три основных уровня штрафов:

• Штраф в один удар. Такой штраф применяется как в матчевой игре, 
так и в игре на счет ударов, в соответствии с определенными Прави-
лами, когда (а) игрок в результате нарушения получает незначитель-
ное потенциальное преимущество, либо (b) игрок использует релиф 
со штрафом и играет мяч с места, отличного от того, в котором лежит 
первоначальный мяч;

• Основной штраф (проигрыш лунки в матчевой игре, штраф в два уда-
ра в игре на счет ударов). Такой штраф применяется при нарушении 
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 большинства Правил, когда потенциальное преимущество более суще-
ственно, чем то, за которое предусмотрен только один удар штрафа;

• Дисквалификация. Как в матчевой игре, так и в игре на счет ударов, 
игрок может быть дисквалифицирован из соревнования за определен-
ные действия или нарушения Правил, представляющие собой серьез-
ное нарушение норм поведения (см. Правило 1.2), или когда потенци-
альное преимущество игрока настолько велико, что его счет нельзя 
считать достоверным.

(3)  Штрафы нельзя применять произвольно. Штрафы необходимо применять 
только так, как это предусмотрено Правилами:

• Ни у игрока, ни у Комитета нет полномочий применять штрафы иным 
образом;

• Ситуация, когда штраф применен неправильно или не применен вовсе, 
может остаться без изменения только в том случае, если уже слишком 
поздно ее исправлять (см. Правила 20.1b(2), 20.1b(3), 20.2d и 20.2e).

В матчевой игре игрок и противник могут прийти к соглашению, как раз-
решить вопрос Правил, при условии, что они не договариваются игнориро-
вать какое-либо Правило или штраф, о применении которого им известно 
(см. Правило 20.1b(1)).

(4)  Применение штрафов при множественных нарушениях Правил. Получит ли 
игрок несколько штрафов за нарушение сразу нескольких Правил или од-
ного Правила несколько раз, зависит от того, имело ли место промежуточ-
ное событие и от того, что сделал игрок.

Для целей применения этого Правила существует два промежуточных 
события:

• Завершение удара и

• Осознание факта нарушения Правила (в том числе когда игрок знает, что 
он нарушил Правило, когда игроку сообщают о нарушении или когда 
игрок сомневается, нарушил ли он Правило).

Штрафы применяются следующим образом:

• Один штраф за несколько нарушений между промежуточными собы-
тиями: Если игрок между промежуточными событиями нарушает сразу 
несколько Правил, либо нарушает одно Правило несколько раз, то 
 игрок получает только один штраф.

Если было нарушено несколько Правил с различными штрафами, то 
применяется штраф более высокого уровня.

• Несколько штрафов за нарушения до и после промежуточного события: 
Если игрок нарушает Правило и затем после промежуточного события 
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еще раз нарушает то же Правило либо нарушает другое Правило, игрок 
получает несколько штрафов.

Исключение –  Невозвращение на место сдвинутого мяча: Если 
от игрока требуется возвратить на место сдвинутый мяч в соответ-
ствии с Правилом 9.4, но он не делает этого и играет с неверного ме-
ста, то он получает только основной штраф согласно Правилу 14.7а.

Однако все удары штрафа, которые игрок получает при использовании ре-
лифа со штрафом (например, один удар штрафа согласно Правилам 17.1, 18.1 
и 19.2), всегда добавляются ко всем другим штрафам.

Разъяснения Правила 1.2 (Стандарты поведения игрока)

1.2a/1 –  Определение того, совершил ли игрок 
серьезное нарушение норм поведения

При определении того, совершил ли игрок серьезное нарушение норм пове-
дения, Комитет должен учитывать все обстоятельства. Даже если Комитет 
определит, что нарушение норм поведения является серьезным, он может прий-
ти к выводу, что вместо немедленной дисквалификации более уместным будет 
предупреждение игрока о том, что повторение таких или подобных действий 
приведет к дисквалификации.

Примерами действий игрока, которые могут считаться серьезными нарушениями 
норм поведения, являются:

• Умышленное нанесение серьезного повреждения паттинг-грину;

• Самовольное перемещение ти-маркеров или колышков, определяющих гра-
ницы гольф-поля по причине несогласия с разметкой гольф-поля;

• Создание опасности для других лиц, например бросание клюшки в другого 
игрока или зрителя;

• Умышленное отвлечение другого игрока во время выполнения им удара;

• Удаление свободных помех или подвижных препятствий с целью создания 
невыгодного положения для другого игрока после того, как тот попросил 
оставить их на месте;

• Неоднократный отказ поднимать находящийся в состоянии покоя мяч, когда 
он мешает другому игроку в игре на счет ударов;

• Умышленная игра в сторону от лунки, а затем в направлении лунки, чтобы помочь 
своему партнеру (например, чтобы помочь ему изучить брейк на паттинг-грине);

• Намеренная игра с нарушением Правил и возможное получение, в результате 
этого, существенного преимущества, даже несмотря на полученный штраф 
за нарушение соответствующего Правила;
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• Неоднократное использование грубых или оскорбительных слов;

• Использование гандикапа, полученного с целью создания неоправданного 
преимущества, или использование раунда для получения такого гандикапа;

• Отказ идентифицировать найденный мяч, который может быть мячом игрока.

Примерами действий игрока, которые хотя являются отклонением от норм пове-
дения, но едва ли могут считаться серьезными нарушениями, являются:

• Нанесение ударов клюшкой по земле, приводящее к незначительным повре-
ждениям поверхности земли и повреждению самой клюшки;

• Бросание клюшки в сторону гольф-бэга, в результате чего она случайно по-
падает в другого человека;

• Случайное отвлечение другого игрока во время выполнения им удара.

Разъяснения Правила 1.3 (Игра в соответствии с Правилами)

1.3b(1)/1 –  Дисквалификация игроков, которые знают 
Правило, но договариваются игнорировать его

Если двое или более игроков договариваются игнорировать какое-либо Пра-
вило или штраф, о применении которых они знают, то они дисквалифициру-
ются, за  исключением случая, когда достигнутая до начала раунда договорен-
ность была отменена до того, как кто-либо из договорившихся игроков начал 
свой раунд.

Например, в игре на счет ударов два игрока договариваются считать патты 
длиной менее одной клюшки уже забитыми в лунку, хотя знают, что забивать 
мяч в лунку они должны на каждой лунке.

На первом паттинг-грине другой игрок в группе узнает о такой договорен-
ности. Этот игрок настаивает, чтобы оба договорившихся игрока забили свои 
мячи в лунку, что они и делают.

Несмотря на то, что ни один из договорившихся игроков так и не действовал 
в соответствии с этой договоренностью, и оба они забили свои мячи в лунку, 
тем не менее они дисквалифицируются, потому что они договорились игнори-
ровать Правило 3.3c (Мяч не забит в лунку).

1.3b(1)/2 –  Для того, чтобы считать игроков 
договорившимися об игнорировании Правила 
или штрафа, необходимо, чтобы игроки знали 
о существовании этого Правила

Правило 1.3b(1) не применяется, и штрафа нет, если игроки договорились от-
ступить от неизвестного им Правила, или не применили штраф, о существова-
нии которого они не знали.

Примерами, когда два игрока не дисквалифицируются по Правилу 1.3b(1) пото-
му, что они не знали о Правиле или когда они не применили штраф, являются:
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• В матче два игрока заранее договариваются уступать друг другу все патты 
в пределах определенной длины, но не знают о том, что Правила запрещают 
им договариваться о таких уступках паттов.

• Перед матчем на 36 лунках игроки договариваются, что они сыграют только 
18 лунок, и тот, кто проиграет эту часть матча, уступит весь матч, не зная, что 
такая договоренность не соответствует Условиям соревнования.

Матч был начат на этих условиях, и проигрывавший после 18 лунок игрок усту-
пил весь матч. Поскольку игроки не знали, что такая договоренность не раз-
решалась, уступка остается в силе.

• В соревновании на счет ударов игрок и его маркер, который сам также явля-
ется игроком, не были уверены в том, как определять область релифа для 
ремонтируемого участка –  в одну длину клюшки или в две. Не зная Правило, 
они соглашаются, что размер области релифа составляет две длины клюш-
ки, и игрок использует релиф, вбрасывая мяч почти в двух длинах клюшки 
от ближайшей точки полного релифа. Позже в ходе раунда Комитету 
становится об этом известно.

Поскольку игроки не знали о соответствующем Правиле, то они не дисквалифи-
цируются согласно Правилу 1.3b(1), но тем не менее, игрок сыграл с неверного 
места, поэтому он получает штраф согласно Правилу 14.7 (Игра с неверного 
места). При этом нет штрафа за неверную информацию о Правилах гольфа, 
предоставленную ненамеренно.

Разъяснения, связанные с Правилом 1.3b(2) 
(Обоснованное суждение)

• 9.6/2 На какое место возвращать мяч, если место, с которого он был сдви-
нут, неизвестно

• 17.1a/2 Мяч потерян либо в штрафной области либо на участке в аномаль-
ном состоянии, прилегающем к штрафной области

• 17.1d(3)/2 Игрок вбрасывает мяч, приблизительно определив точку пере-
сечения мячом границы штрафной области, которая впоследствии оказыва-
ется неверной точкой

1.3c/1 –  Игрок не дисквалифицируется из 
соревнования, если данный раунд не учитывается

В соревнованиях, где учитываются не все раунды, игрок не дисквалифициру-
ется из соревнования за то, что был дисквалифицирован в отдельном раунде.

Например, в командном соревновании, где счетом команды из четырех игроков 
является сумма трех лучших результатов, игрок дисквалифицирован во втором 
раунде за то, что он не исправил ошибку игры неверным мячом. Счет этого 
игрока не учитывается в счете команды во втором раунде, но результаты этого 
игрока будут учитываться во всех остальных раундах соревнования.



30

Правило 1

1.3c/2 –  Применение штрафа в виде дисквалификации, 
уступки и неверное количество ударов в переигровке 
в игре на счет ударов

Во время переигровки в соревновании в игре на счет ударов Правила приме-
няются следующим образом:

• Если игрок дисквалифицируется (например, за выполнение удара клюшкой, не 
соответствующей требованиям), то игрок дисквалифицируется только в пере-
игровке, но за игроком сохраняется право на любой приз, который мог быть 
выигран в самом соревновании.

• Если в переигровке участвуют два игрока, одному игроку разрешается усту-
пить переигровку второму игроку.

• Если игрок A сообщает неправильное количество ударов игроку B, и, как 
следствие, игрок B поднимает свой мяч (например, когда игрок B считает, что 
он проиграл переигровку игроку A), игроку B разрешается возвратить мяч 
на место без штрафа и завершить лунку. На игрока A штраф не налагается.

1.3c(1)/1 –  Действие другого человека нарушает 
Правило в пользу игрока

Игрок несет ответственность, когда действие другого человека нарушает Пра-
вило в пользу этого игрока, если такое действие выполняется по просьбе этого 
игрока либо игрок видит такое действие и позволяет совершить его.

Примеры ситуаций, в которых игрок получает штраф, потому что он попросил 
о таком действии или позволил совершить его:

• Игрок просит зрителя переместить свободную помеху возле своего мяча. 
Если мяч сдвинется, то игрок получит один удар штрафа по Правилу 9.4b 
(Штраф за поднятие, умышленное касание мяча или его сдвиг), и мяч должен 
быть возвращен на место.

• Ведутся поиски мяча игрока в высокой траве. Зритель находит этот мяч и при-
давливает вокруг него траву, улучшая условия, влияющие на удар. Если игрок, 
видя, что это может произойти, не предпринимает разумных шагов, чтобы 
попытаться остановить зрителя, он получает основной штраф за наруше-
ние Правила 8.1a (Действия игрока, которые улучшают условия, влияющие 
на удар).

1.3c(4)/1 –  Игрок получает два штрафа в один удар, 
когда происходит промежуточное событие

Если игрок нарушает Правило со штрафом в один удар, осознает это наруше-
ние, а затем снова нарушает то же самое Правило либо нарушает другое Пра-
вило с одним ударом штрафа, игрок получает оба штрафа, что в сумме при-
водит к двум ударам штрафа.
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Например, игрок поднимает свой мяч в основной области с целью иденти-
фикации без маркировки местоположения мяча. Другой игрок сообщает ему 
о штрафе, и он получает один удар штрафа согласно Правилу 7.3. Перед воз-
вращением мяча на место игрок очищает этот мяч в большей степени, чем не-
обходимо для идентификации, опять же в нарушение Правила 7.3. Когда игро-
ку стало известно о первом нарушении, это стало промежуточным событием, 
и поэтому игрок получает штраф в один удар за очистку мяча, что в сумме дает 
два удара штрафа. (Новое)

1.3c(4)/2 –  Игрок нарушает Правило, а затем нарушает 
другое Правило в процессе выполнения своего 
следующего удара

Если игрок нарушает Правило, не осознавая этого нарушения, а затем, играя 
мяч, нарушает то же Правило или другое Правило, игрок получает только 
один штраф.

Например, в игре на счет ударов, используя релиф от неподвижного препят-
ствия вблизи паттинг-грина, игрок ошибочно вбрасывает мяч в неверном 
месте. Прежде чем сыграть мяч, игрок удаляет песок в основной области 
с линии игры в нарушение Правила 8.1а и затем выполняет удар с неверного 
места. Поскольку между удалением песка и игрой мяча с неверного места 
отсутствовало промежуточное событие, игрок получает только один основной 
штраф в два удара. (Новое)
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Гольф-поле

ПРАВИЛО

2
Назначение Правила:

В Правиле 2 даны базовые сведения о гольф-поле, которые следует знать 
каждому игроку:

• Гольф-поле состоит из пяти определенных областей;

• Есть несколько типов определенных объектов и обстоятельств, которые 
могут вмешиваться в игру.

Важно понимать в какой области гольф-поля лежит мяч, а также статус вме-
шивающихся в игру объектов и обстоятельств, поскольку от этого часто за-
висят имеющиеся у игрока варианты игры мячом или использования релифа.

2.1  Пределы гольф-поля и пространство 
за пределами гольф-поля

Игра в гольф проходит на гольф-поле, пределы которого устанавливаются 
Комитетом. Области, расположенные не на гольф-поле, находятся за пре-
делами гольф-поля.

2.2 Определенные области гольф-поля

Существует пять областей гольф-поля.

2.2a Основная область

К основной области относится все гольф-поле, за исключением четырех 
особых областей гольф-поля, перечисленных в Правиле 2.2b.

«Основной» эта область называется потому, что:

• К ней относится большая часть гольф-поля, и в этой области игрок чаще 
всего играет свой мяч, пока тот не окажется на паттинг-грине;

• Она включает в себя все типы поверхностей, а также растущих или закреп-
ленных объектов, находящихся в этой области, таких как фервей, раф 
и деревья.
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2.2b Четыре особые области

Некоторые Правила относятся конкретно к четырем областям гольф-поля, 
не входящим в основную область:

• Область-ти, которую должен использовать игрок, когда он начинает игру 
на лунке (Правило 6.2),

• Все штрафные области (Правило 17),

• Все бункеры (Правило 12) и

• Паттинг-грин лунки, на которой играет игрок (Правило 13).

2.2c  Определение того, в какой области гольф-поля 
находится мяч

Область гольф-поля, в которой лежит мяч игрока, определяет Правила, кото-
рые применяются при игре этим мячом или при использовании релифа.

Всегда считается, что мяч находится только в одной области гольф-поля:

• Если мяч находится одновременно в основной области и в одной из четы-
рех особых областей гольф-поля, то считается, что мяч находится в этой 
особой области гольф-поля;

• Если мяч находится одновременно в двух особых областях гольф-поля, 
то считается, что мяч находится в той особой области гольф-поля, кото-
рая стоит раньше в следующей очередности: штрафная область, бункер, 
паттинг-грин.

К основной области относится все гольф-поле, 
за исключением следующих областей:

Область-ти
Бункеры

Штрафные области
Паттинг-грин

1

3

4

2

2
3

1
2

3
4

РИСУНОК 2.2: ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ОБЛАСТИ ГОЛЬФ-ПОЛЯ
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2.3  Объекты или обстоятельства, которые могут 
вмешиваться в игру

Некоторые Правила могут давать право на релиф без штрафа при вмеша-
тельстве некоторых определенных объектов или обстоятельств, таких как:

• Свободные помехи (Правило 15.1),

• Подвижные препятствия (Правило 15.2) и

• Участок в аномальном состоянии, а именно: нора животного, ремонтируе-
мый участок, неподвижное препятствие и временная вода (Правило 16.1).

Однако, если игре мешает граничный объект или неотъемлемый объект 
гольф-поля, то релиф без штрафа не разрешен.

2.4 Зоны, запрещенные для игры

Зона, запрещенная для игры –  это определенная часть участка в аномаль-
ном состоянии (см. Правило 16.1f) или часть штрафной области (см. Пра-
вило 17.1е), игра в которых запрещена.

Игрок должен использовать релиф, если:

• Его мяч находится в зоне, запрещенной для игры, или

• Зона, запрещенная для игры, вмешивается в область его планируемой стой-
ки или планируемого свинга при игре мячом, находящимся за пределами 
зоны, запрещенной для игры (см. Правила 16.1f и 17.1e).

См. Процедуры Комитета, Раздел 5I(2) (в Кодексе поведения может быть 
указано, что игрокам не разрешается входить в зону, запрещенную для игры).
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ПРАВИЛО

3 Соревнование

Назначение Правила:

В Правиле 3 рассматриваются три главных особенности любого соревнова-
ния по гольфу, а именно:

• Матчевая игра или игра на счет ударов,

• Индивидуальная игра или игра с партнером, в составе стороны,

• Подсчет результатов без учета гандикапа (гросс-счет) или с учетом ганди-
капа (нетто-счет).

3.1 Главные особенности каждого соревнования

3.1a  Формат игры: матчевая игра или игра на счет 
ударов

(1)  Матчевая игра или обычная игра на счет ударов. Это совершенно 
различные форматы игры:

• В матчевой игре (см. Правило 3.2) игрок и противник соревнуются 
друг с другом на основании подсчета выигранных, проигранных или 
сыгранных вничью лунок;

• В обычном формате игры на счет ударов (см. Правило 3.3) все игроки 
соревнуются друг с другом на основании суммарного счета, то есть, сче-
та, в котором суммируются все удары каждого игрока (включая удары 
штрафа) на каждой лунке каждого раунда.

Большинство Правил применяется в обоих форматах игры, но некоторые 
Правила применяются только в том или другом формате.

См. Процедуры Комитета, Раздел 6C(11) (что необходимо учитывать 
Комитету, если он проводит соревнование, в котором в одном раунде 
сочетаются два формата игры).

(2)  Другие форматы игры на счет ударов. В Правиле 21 рассматривают-
ся другие форматы игры на счет ударов (Стейблфорд, Максимальный 
счет и Пар/Богги), в которых методы подсчета результатов отличаются. 
Для этих форматов применяются Правила 1–20, но с учетом изменений 
в  Правиле 21.
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3.1b  Как соревнуются игроки: играя индивидуально 
или как партнеры

Игроки играют в гольф либо индивидуально, соревнуясь каждый сам за себя, 
либо как партнеры, соревнуясь вместе, как сторона.

Хотя в Правилах 1–20 и Правиле 25 акцент сделан на индивидуальной игре, 
но они также применяются:

• В соревнованиях с участием партнеров (Форсом и Форбол), но с учетом 
изменений в Правилах 22 и 23;

• В командных соревнованиях, но с учетом изменений в Правиле 24.

3.1c  Как подсчитываются результаты: гросс-счет 
или нетто-счет

(1)  Соревнование без учета гандикапа. В соревновании без учета ган-
дикапа:

• «Гросс-счетом» игрока на лунке или в раунде является суммарное коли-
чество его ударов (включая удары штрафа);

• Гандикап игрока не учитывается.

(2)  Соревнование с учетом гандикапа. В соревновании с учетом гандикапа:

• «Нетто-счетом» игрока на лунке или в раунде является его гросс-счет, 
скорректированный на гандикаповые удары игрока;

• Это делается для того, чтобы игроки с разным уровнем подготовки 
могли соревноваться на равных.

3.2 Матчевая игра

Назначение Правила:

В матчевой игре действуют специальные Правила (в частности, в отношении 
уступок и предоставления информации о количестве сделанных ударов), по-
скольку игрок и противник:

• Соревнуются на каждой лунке исключительно друг с другом,

• Могут наблюдать игру друг друга и

• Могут защищать свои интересы.
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3.2a Результат лунки и матча

(1) Выигрыш лунки. Игрок выигрывает лунку, когда:

• Игрок завершает эту лунку за меньшее количество ударов (включая 
удары штрафа), чем противник,

• Противник уступает эту лунку, или

• Противник получает основной штраф (проигрыш лунки).

Если для того, чтобы сыграть лунку вничью, противнику необходимо за-
бить мяч, а находящийся в движении мяч противника намеренно отклонен 
или остановлен любым человеком тогда, когда отсутствует реальная воз-
можность, что этот мяч может быть забит (например, если мяч прокатился 
мимо лунки и уже не покатится обратно), то результат этой лунки считается 
определенным и ее выигрывает игрок. (см. Правило 11.2а, Исключение)

(2) Ничья на лунке. Лунка сыграна вничью, если:

• Игрок и противник завершают эту лунку за одинаковое количество 
ударов (включая удары штрафа) или

• Игрок и противник соглашаются считать лунку сыгранной вничью (од-
нако это разрешается делать только после того, как хотя бы один из 
игроков выполнил удар, чтобы начать игру на этой лунке).

(3) Выигрыш матча. Игрок выигрывает матч, если:

• Игрок выигрывает у противника большее количество лунок, чем коли-
чество лунок, оставшееся сыграть,

• Противник уступает матч или

• Противник дисквалифицирован.

(4)  Продление ничейного матча. Если после финальной лунки в матче 
ничья, то:

• Матч продлевается каждый раз на одну лунку до тех пор, пока не опре-
делится победитель. См. Правило 5.1 (продленный матч является тем же 
самым раундом, а не новым раундом);

• Лунки играются в том же порядке, в котором они игрались во время ра-
унда, если только Комитет не установит другой порядок.

Однако в Условиях соревнования может быть оговорено, что матч не 
продлевается, а заканчивается вничью.

(5)  Когда результат матча становится окончательным. Способ, в соот-
ветствии с которым результат матча становится окончательным, устанавлива-
ет Комитет (его следует оговорить в Условиях соревнования), например:
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• Результат матча размещается на официальной доске объявлений или 
другом официальном ресурсе или

• Результат матча сообщается лицу, уполномоченному Комитетом.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5A(7) (рекомендуемые методы 
фиксирования результата матча).

3.2b Уступки

(1)  Игрок может уступить удар, лунку или матч. Игрок может уступить 
противнику его следующий удар, лунку или матч:

• Уступка следующего удара. Разрешается в любое время до того, как 
противник выполнил свой следующий удар.

 » В этом случае считается, что противник завершил лунку со счетом, 
включающим в себя этот уступленный удар, и любое лицо может 
убрать этот мяч.

 » Если уступка сделана тогда, когда мяч противника все еще нахо-
дился в движении после его последнего удара, то эта уступка от-
носится к следующему удару противника, за исключением случая,  
когда мяч противника забит (и в этом случае уступка не имеет 
 значения).

 » Игрок может уступить следующий удар противника, отбивая или 
останавливая находящийся в движении мяч противника, только в том 
случае, если это делается специально для того, чтобы уступить ему 
его следующий удар и только тогда, когда отсутствует реальная воз-
можность, что мяч окажется забитым в лунку.

• Уступка лунки. Разрешается в любое время до того, как лунка завер-
шена (см. Правило 6.5), в том числе до того, как игроки начали игру на 
этой лунке.

Игроку и противнику не разрешается договариваться об уступке лунок 
друг другу с целью сократить матч. Если они так делают, зная, что это 
не разрешено, они дисквалифицируются.

• Уступка матча. Разрешается в любое время до того, как результат матча 
определен (см. Правило 3.2а(3) и (4)), в том числе до того, как игроки 
начали этот матч.

(2)  Как делаются уступки. Уступка только тогда является сделанной, когда 
об этом ясно заявлено:

• Это может быть сделано либо устно, либо действием, которое ясно 
показывает намерение игрока уступить удар, лунку или матч (например, 
с помощью жеста);
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• Если противник поднимает свой мяч в нарушение Правила из-за обос-
нованного недопонимания, что высказывание или действие игрока были 
уступкой его следующего удара, лунки или матча, то штрафа нет, и мяч 
должен быть возвращен на прежнее место (которое, если неизвестно, 
должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2).

Уступка является окончательной и не может быть отклонена или отозвана.

3.2c  Применение гандикапов в матче с учетом 
гандикапа

(1)  Объявление гандикапов. Игроку и противнику следует сообщить друг 
другу о своих гандикапах до начала матча.

Если игрок до матча или во время его объявляет неверный гандикап и не 
исправляет эту ошибку до того, как противник выполнит свой следую-
щий удар, то:

• Объявленный гандикап завышен. Игрок дисквалифицируется, если 
это влияет на количество ударов, которые игрок дает или получает. Если 
на количество ударов это не влияет, то штрафа нет;

• Объявленный гандикап занижен. Штрафа нет, и игрок должен исполь-
зовать объявленный заниженный гандикап для вычисления количества 
ударов, которые он дает или получает.

(2)  Лунки, на которых применяются гандикаповые удары.

• Если на лунке даются гандикаповые удары, то эту лунку выигрывает тот, 
у кого меньший нетто-счет на этой лунке;

• Если продлевается ничейный матч, то гандикаповые удары даются на 
лунках в том же порядке, что и во время раунда (если только Комитет 
не определит для этого другой порядок).

Каждый игрок обязан знать лунки, на которых он дает или получает ган-
дикаповые удары, основываясь на установленном Комитетом распре-
делении гандикаповых ударов по лункам (которое обычно можно найти 
на счетной карточке).

Если игроки ошибочно применяют на лунке гандикаповые удары, то согла-
сованный ими результат лунки остается в силе, если только игроки свое-
временно не исправят эту ошибку (см. Правило 3.2d(3)).

3.2d Обязанности игрока и противника

(1)  Сообщать противнику о количестве сделанных ударов. В любое 
время в ходе розыгрыша лунки или после завершения лунки противник 
может спросить игрока о количестве сделанных им на этой лунке ударов 
(включая удары штрафа).
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Это позволит противнику решить для себя, как выполнять свой следу-
ющий удар и играть оставшуюся часть лунки, или подтвердить результат 
только что завершенной лунки.

Когда игрока спрашивают о количестве сделанных ударов или когда он 
по собственной инициативе предоставляет такую информацию, то:

• Игрок должен сообщить верное количество сделанных ударов;

• Если игрок не ответил противнику на такой вопрос, то считается, что 
он сообщил ему неверное количество сделанных ударов.

Игрок получает основной штраф (проигрыш лунки), если он сооб-
щает противнику неверное количество сделанных ударов, за исключением 
случаев, когда он своевременно исправляет такую ошибку:

• Неверное количество ударов сообщено во время игры на лунке. Игрок 
должен сообщить верное количество сделанных ударов до того, как 
противник выполнит еще один удар или совершит похожее по сути 
действие (например, уступит игроку его следующий удар или лунку);

• Неверное количество ударов сообщено после завершения лунки. Игрок 
должен сообщить верное количество сделанных ударов:

 » до того, как любой из игроков выполнит удар, чтобы начать следую-
щую лунку, или совершит похожее по сути действие (например, усту-
пит следующую лунку или матч), или

 » в случае финальной лунки раунда –  до того, как результат матча ста-
нет окончательным (см. Правило 3.2a(5)).

Исключение –  Штрафа нет, если неверное количество ударов не 
влияет на результат лунки: Если игрок сообщает неверное количество 
сделанных ударов после завершения лунки, но это не оказывает влияния 
на понимание противником того, была эта лунка выиграна, проиграна или 
сыграна вничью, то штрафа нет.

(2)  Сообщать противнику о штрафе. Если игрок получает штраф:

• Он должен сообщить противнику об этом штрафе при первой разум-
ной возможности; при этом принимается во внимание, насколько близко 
игрок находится к противнику, и другие значимые факторы. Не всегда 
существует возможность сообщить противнику о штрафе до выпол-
нения противником своего следующего удара;

• Это требование применяется даже к ситуации, когда игрок не знает 
о своем штрафе (поскольку считается, что игроки должны знать о фак-
те своего нарушения Правила).

Если игрок не сообщает о штрафе и не исправляет эту ошибку до того, 
как противник выполняет еще один удар или совершает похожее по сути 
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действие (например, уступает игроку его следующий удар или лунку), то 
игрок получает основной штраф (проигрыш лунки).

Исключение –  Штрафа нет, если противник знал о штрафе игро-
ка: Если противник знал, что игрок получил штраф, например, видел, что 
игрок явно использовал релиф со штрафом, то игрок не получает штраф 
за то, что не сообщил противнику об этом штрафе.

(3)  Знать счет матча. Игроки должны знать счет матча –  то есть, что один из 
них ведет с преимуществом в определенное количество лунок («впереди 
на»), или что счет ничейный («идут ровно»).

Если игроки ошибочно соглашаются на неверный счет в матче:

• Они могут исправить счет матча до того, как кто-либо из игроков вы-
полнит удар, чтобы начать другую лунку, или, в случае финальной лун-
ки матча –  до того, как результат матча станет окончательным (см. Пра-
вило 3.2a(5));

• Если счет не исправлен до этого времени, то неверный счет становится 
действительным счетом этого матча.

Исключение –  Когда игрок своевременно запрашивает судейское 
решение: Если игрок своевременно запрашивает судейское решение 
(см. Правило 20.1b), и выясняется, что противник либо (1)  сообщил  игроку 
неверное количество сделанных ударов, либо (2) не сообщил  игроку 
о своем штрафе, то неверный счет матча должен быть исправлен.

(4)  Защищать свои права и интересы. Игрокам в матче следует защищать 
свои собственные права и интересы в соответствии с Правилами:

• Если игрок знает или предполагает, что противник нарушил Правило, 
которое влечет за собой штраф, то игрок может отреагировать на это 
нарушение или проигнорировать его;

• Но если игрок и противник умышленно договорились игнорировать 
нарушение или штраф, о котором они знали, то оба игрока дисквали-
фицируются по Правилу 1.3b.

• Если мнения игрока и противника разошлись в отношении того, нару-
шил ли один из них Правило, то каждый из игроков может защитить свои 
права, запросив судейское решение согласно Правилу 20.1b.

Если рефери назначен для сопровождения одного матча в течение всего 
 раунда, рефери обязан реагировать на любые нарушения Правил, которые 
он видит или о которых ему сообщают (см. Правило 20.1b(1)).
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3.3 Игра на счет ударов

Назначение Правила:

В игре на счет ударов действуют специальные Правила (в частности, в отно-
шении счетной карточки и требования забивать мяч в лунку), поскольку:

• Каждый игрок в соревновании соревнуется со всеми другими игроками;

• Правила должны применяться одинаково ко всем игрокам.

После раунда игрок и маркер (тот, кто ведет счет игрока) должны заверить 
правильность счета игрока на каждой лунке, и игрок должен сдать счетную 
карточку в Комитет.

3.3a Победитель в игре на счет ударов

Победителем является игрок, который завершает все раунды с наименьшим 
суммарным количеством ударов (включая удары штрафа).

В соревновании с учетом гандикапа это означает наименьшее суммарное коли-
чество ударов с учетом гандикапа.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5A(6) (в Условиях соревнования дол-
жно быть оговорено, как распределяются места в случае равного счета).

3.3b Ведение счета в игре на счет ударов

Счет игрока вносится в его счетную карточку маркером, которого либо 
назначает Комитет, либо выбирает игрок в соответствии с процедурой, ре-
комендованной Комитетом.

У игрока должен быть один и тот же маркер на протяжении всего раунда, 
за исключением случаев, когда Комитет одобрил замену маркера до или 
после того, как это произошло.

(1)  Обязанности Маркера: Внесение в счетную карточку счетов по 
лункам и их заверение. Во время раунда после каждой лунки маркеру 
следует сверить с игроком количество его ударов на этой лунке (включая 
удары штрафа) и внести этот гросс-счет в счетную карточку.

По окончании раунда:

• Маркер должен заверить счетную карточку с записанными счетами 
на лунках;

• Если у игрока было более одного маркера, то каждый маркер должен 
заверить счет на тех лунках, где он был маркером, однако если один 
из маркеров видел игру игрока на всех лунках, то этот маркер может 
заверить счет на всех лунках.
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Маркер может отказаться заверять счет игрока, который он считает невер-
ным. В этом случае Комитету необходимо рассмотреть доступные свиде-
тельства и принять решение в отношении счета игрока на этой лунке. Если 
маркер по-прежнему отказывается заверить счет игрока, Комитет может 
сам заверить счет на этой лунке или принять заверение от кого-либо дру-
гого, кто наблюдал действия игрока на обсуждаемой лунке.

Если маркер, который сам является игроком, сознательно заверяет не-
верный счет на лунке, то маркер должен быть дисквалифицирован 
по Правилу 1.2a.

(2)  Обязанности игрока: Заверение счета лунок и сдача счетной кар-
точки. Во время раунда игроку следует вести свой счет на каждой лунке.

По окончании раунда:

• Игроку следует внимательно проверить записанный маркером счет по 
лункам и урегулировать с Комитетом любые возникшие вопросы;

• Игрок должен убедиться, что маркер заверил счетную карточку с за-
писанными счетами лунок;

• Игроку не разрешается без согласия маркера или без одобрения Коми-
тета изменять записанный маркером счет на какой-либо лунке (но ни 
игрок, ни маркер не должны дополнительно заверять измененный счет);

Комитета

Игрока

Игрока 
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РИСУНОК 3.3B:  РАЗГРАНИЧЕНИЕ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ПО ЗАПОЛНЕНИЮ СЧЕТНОЙ 
КАРТОЧКИ В ИГРЕ НА СЧЕТ УДАРОВ С УЧЕТОМ ГАНДИКАПА
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• Игрок должен заверить счетную карточку со счетами лунок и неза-
медлительно сдать ее в Комитет, после чего игроку не разрешается 
вносить изменения в счетную карточку.

Если игрок нарушает какое-либо из этих требований Правила 3.3b, то иг-
рок дисквалифицируется.

Исключение –  Штрафа нет, если нарушение имеет место вслед-
ствие невыполнения маркером своих обязанностей: Штрафа нет, 
если Комитет установит, что нарушение игроком Правила 3.3b(2) было 
вызвано невыполнением маркером своих обязанностей (например, мар-
кер уехал со счетной карточкой игрока, или уехал, не заверив счетную 
карточку), при условии, что игрок не мог контролировать эту ситуацию.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5A(5) (рекомендации, как опре-
делять, когда счетная карточка является сданной).

Раздел 8, Типовое Местное правило L-1 (снижение штрафа за 
сдачу счетной карточки, в которой не заверены счета на лунках).

(3)  Неверный счет на лунке. Если игрок сдает счетную карточку с невер-
ным счетом на какой-либо лунке:

• В сданной счетной карточке счет выше фактического счета. Завышен-
ный счет на лунке остается в силе;

• В сданной счетной карточке счет ниже фактического счета или счет не 
внесен. Игрок дисквалифицируется.

Исключение –  не был учтен неизвестный штраф: Если на одной 
или более лунках указан счет ниже фактического счета игрока из-за того, 
что в него не включены один или несколько ударов штрафа, о которых 
игрок не знал до сдачи счетной карточки:

• Игрок не дисквалифицируется;

• Вместо этого, если ошибка обнаружена до закрытия соревнования, то 
Комитету надлежит пересмотреть счет игрока на этой лунке или лун-
ках, добавив удар (удары) штрафа, которые по Правилам должны 
были быть включены в счет на этой лунке или лунках.

Это Исключение не применяется:

• Если неучтенным штрафом является дисквалификация, или

• Если игроку сообщили о возможном штрафе или игрок сомневался в не-
обходимости применения штрафа, но не обсудил этот вопрос с Коми-
тетом до сдачи счетной карточки.

(4)  Игрок не несет ответственности за указание гандикапа на счетной 
карточке или суммирование счетов. Не требуется указывать  гандикап 
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игрока на счетной карточке, а от игроков не требуется суммировать свои 
счета. Если игрок сдает счетную карточку, в которой он допустил ошибку 
при указании или применении гандикапа, или в которой допущена ошибка 
при суммировании счетов, то штрафа нет.

После того, как Комитет получает от игрока счетную карточку по 
окончании его раунда, Комитет несет ответственность за:

• Суммирование счетов игрока и

• Вычисление гандикаповых ударов игрока для данного соревнования 
и использование их для расчета нетто-счета игрока.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8: Типовое Местное правило L-2 
(возложение на игрока ответственности за указание гандикапа на счет-
ной карточке).

3.3c Мяч не забит в лунку

Игрок должен забить мяч в лунку на каждой лунке раунда. Если игрок не 
забивает мяч на какой-либо из лунок:

• Игрок должен исправить эту ошибку до того, как он выполнит удар, что-
бы начать другую лунку, или, в случае финальной лунки раунда, –  до сдачи 
счетной карточки;

• Если эта ошибка вовремя не исправлена, то игрок дисквалифицируется.

См. Правила 21.1, 21.2 и 21.3: (Правила для других форматов игры на 
счет ударов (Стейблфорд, Максимальный счет и Пар/Богги), в которых 
ведение счета отличается, и в которых игрок не дисквалифицируется, если 
он не забивает мяч).

Разъяснения Правила 3.2 (Матчевая игра)

3.2b(1)/1 –  Игрокам не разрешается уступать лунки 
с целью уменьшения количества лунок матча

Несмотря на то, что в любое время до завершения лунки игроку разрешается 
уступить эту лунку своему противнику, тем не менее, игроку и противнику не 
разрешается договариваться об уступке лунок друг другу с целью уменьшения 
количества лунок матча.

Например, перед началом матча игрок и его противник договариваются по 
очереди уступать друг другу лунки 6, 7, 8 и 9.

Если они знают о том, что Правила не позволяют им таким образом делать 
уступки, и начнут матч без отмены этой договоренности, оба игрока будут дис-
квалифицированы в соответствии с Правилом 1.3b(1) (Обязанность игрока при-
менять Правила).
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Если игроки не знают о том, что такие уступки не разрешены, то результат матча 
остается таким, как он был сыгран.

3.2b(1)/2 –  Уступка недействительна, если результат 
лунки уже определен

Если игрок уступает лунку своему противнику, но затем выясняет, что сыграл 
лунку за меньшее количество ударов, то в этом случае уступка недействительна, 
поскольку лунка уже была завершена. (Новое)

3.2b(2)/1 –  Уступка недействительна, если уступку 
делает кедди

Одним из неразрешенных действий для кедди является уступка противнику 
следующего удара, лунки или матча. Если кедди делает такую уступку, то эта 
уступка недействительна. При этом игрок не штрафуется за такое действие 
кедди, поскольку Правило 10.3b(3) (Неразрешенные действия для кедди) не 
предусматривает штрафа.

Если противник на основании сделанной кедди уступки предпринимает действие, 
например, поднимает мяч в игре или маркер мяча, то это, согласно Правилу 3.2b(2), 
будет считаться обоснованным недопониманием. Штрафа нет, и мяч или маркер 
мяча должны быть возвращены на место, если только уступку не сделает сам игрок.

Однако, если кедди, сделавший такую недействительную уступку, поднял мяч 
или маркер мяча противника либо мяч или маркер мяча своего игрока, игрок 
этого кедди получит штраф, если это действие является нарушением Прави-
ла 9.4 или Правила 9.5.

3.2c(1)/1 –  Объявление завышенного гандикапа 
является нарушением, даже если лунка, на которую 
это влияет, не была сыграна

Если игрок объявляет своему противнику завышенный гандикап до того, как 
сыграет лунку, на которую это могло бы оказать влияние, то игрок все равно 
дисквалифицируется, так как это могло повлиять на стратегию игры противника.

Например, ожидая начала матча на первой области-ти, игрок A заявляет, что его 
гандикап равен 12, хотя на самом деле его гандикап равен 11. Игрок B заявляет, что 
его гандикап составляет 10, и игрок B выполняет удар, чтобы начать игру на 1-й лунке.

Игрок A дисквалифицируется по Правилу 3.2c(1), потому что игрок B выполнил 
удар в этом матче с пониманием того, что игрок A имеет два гандикаповых удара.

3.2c(1)/2 –  Игрок сообщает противнику неверную 
информацию о гандикапе перед началом матча 
с учетом гандикапа

Если игрок сообщает противнику неверную информацию в отношении своего 
гандикапа и это приводит к тому, что игрок дает слишком мало или получает 
слишком много ударов, то игрок дисквалифицируется согласно Правилу 3.2c(1).
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Например, игрок сообщает противнику неверный Показатель гандикапа ли-
бо неверно рассчитанный им Полевой гандикап или Игровой гандикап, и это 
значение используется для определения количества гандикаповых ударов для 
этого матча. Если вследствие этой неверной информации игрок получит слиш-
ком много или отдаст слишком мало гандикаповых ударов и ошибка не будет 
исправлена до того, как противник выполнит свой следующий удар, то игрок 
дисквалифицируется. (Новое)

3.2d(1)/1 –  Что означает Исключение «Штрафа нет, если 
неверное количество ударов не влияет на результат лунки»

Во время игры на лунке игрок должен сообщить верное количество сделанных 
ударов, чтобы его противник мог решить, как играть эту лунку.

Однако, если после завершения лунки игрок сообщает неверное количество 
сделанных ударов, но это не оказывает влияния на понимание противником то-
го, была эта лунка выиграна, проиграна или сыграна вничью, то в соответствии 
с Исключением к Правилу 3.2d(1) штрафа нет.

Например, после завершения лунки, на которой противник сделал 7 ударов, 
игрок ошибочно заявляет, что он сделал 5 ударов, хотя фактически сделал 6. 
После начала игры на следующей лунке игрок понимает, что он сделал 6 уда-
ров. Поскольку неверное количество сделанных ударов не изменило того факта, 
что игрок выиграл лунку, то штрафа нет.

3.2d(1)/2 –  Игрок сообщает неверное количество 
ударов после завершения лунки, но ошибка 
обнаружена несколько лунок спустя

Если игрок сообщает неверное количество сделанных ударов после завер-
шения лунки, то игрок получает основной штраф, если эта ошибка влияет на 
результат лунки и не была своевременно исправлена. В этом случае счет матча 
должен быть исправлен.

Например, после завершения 1-й лунки игрок говорит противнику, что сде-
лал 4 удара, хотя фактически сделал 5. Противник сделал на лунке 5 ударов. 
Спустя несколько лунок игрок понял, что он сообщил противнику неверное 
количество ударов, сделанных на 1-й лунке.

Даже несмотря на то, что результат на данной лунке был бы ничейным, если бы иг-
рок сообщил верное количество ударов, игрок тем не менее получает штраф в ви-
де проигрыша первой лунки, потому что эта ошибка повлияла на понимание про-
тивником результата данной лунки. Счет данного матча должен быть исправлен.

3.2d(1)/3 –  Игрок сообщил неверное количество 
ударов после окончания лунки, ошибка обнаружена 
после того, как результат матча стал окончательным

Если после завершения лунки игрок неосознанно сообщает неверное количе-
ство сделанных ударов, но об этой ошибке становится известно лишь после 
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того, как результат матча стал окончательным (Правило 3.2a(5) –  Когда резуль-
тат матча становится окончательным), то результат матча остается таким, как 
он был сыгран.

Например, после завершения 17-й лунки игрок говорит противнику, что сде-
лал 3 удара, хотя фактически сделал 4. Противник сделал на этой лунке 
4 удара. Игроки играют 18-ю лунку, и результат матча, который игрок выиг-
рал с перевесом в одну лунку, становится окончательным. После этого игрок 
 осознает, что  он  сообщил противнику неверное количество ударов,  сделанных 
на 17-й лунке.

Поскольку игрок сообщил неверное количество ударов неосознанно, а ре-
зультат матча стал окончательным, то штрафа нет, и результат матча –  победил 
игрок –  остается в силе (Правило 20.1b(3) –  Запрос судейского решения после 
того, как результат матча стал окончательным).

3.2d(1)/4 –  Изменить решение об использовании 
релифа со штрафом не то же самое, что сообщить 
неверное количество сделанных ударов

Под верным количеством сделанных ударов имеются в виду только те удары, 
которые игрок уже выполнил, и те удары штрафа, которые игрок уже получил.

Например, мяч игрока лежит в штрафной области, а противник спрашивает, 
как намеревается действовать игрок. Хотя от игрока не требуется отвечать на 
данный вопрос, тем не менее он говорит, что собирается использовать релиф 
со штрафом. После того, как сыграл противник, игрок решает играть мяч, как 
он лежит в штрафной области.

Игрок был вправе передумать и за это штраф не налагается, поскольку заявить 
о будущих намерениях не то же самое, что сообщить количество сделанных 
ударов.

3.2d(2)/1 –  «При первой разумной возможности» 
не всегда означает до следующего удара противника

Фраза «при первой разумной возможности» позволяет учитывать все необхо-
димые обстоятельства, в первую очередь то, насколько близко к противнику 
находился игрок.

Например, если игрок использует релиф для неиграемого мяча, а противник 
в это время находится на противоположной стороне фервея, и противник 
 играет до того, как игрок имеет возможность подойти рассказать противнику 
о  штрафе, то «при первой разумной возможности» может означать момент,  когда 
игроки вместе идут по лунке к месту выполнения своих следующих ударов.

Не существует установленной процедуры, чтобы определять момент наступ-
ления «первой разумной возможности», но данная фраза не всегда означает, 
что это должно случиться до того, как противник выполнит следующий удар.
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3.2d(3)/1 –  Если игрок намеренно сообщает неверный 
счет матча или намеренно не исправляет заблуждение 
противника относительно счета матча, то это может 
привести к дисквалификации

В Правиле 3.2d(3) говорится, что игроки должны знать счет матча, но при этом 
не требуется, чтобы игрок сообщал счет матча противнику.

Если игрок намеренно сообщает неверный счет матча или намеренно не исправ-
ляет заблуждение противника относительно счета матча, то это не означает, 
что он сообщает неверное количество ударов. Но Комитету следует дисква-
лифицировать игрока по Правилу 1.2a (Серьезное нарушение норм поведения).

3.2d(4)/1 –  Значение выражения «договориться» 
в Правиле 3.2d(4)

Если игрок матча думает или знает, что его противник нарушил Правило, пред-
усматривающее штраф, то он может не предпринимать никаких действий в связи 
с этим нарушением, но игрок и противник не могут договариваться об игнори-
ровании нарушения или штрафа, о применении которого им известно. Чтобы 
имела место такого рода договоренность необходимо, чтобы оба игрока уча-
ствовали в принятии решения игнорировать нарушение или наказание.

Следующие примеры показывают, когда договоренность между игроком и про-
тивником отсутствует:

• Во время игры на лунке игрок видит, как его противник поднимает свой мяч 
для идентификации, прежде не замаркировав местоположение мяча. Игрок 
сообщает противнику, что это является нарушением Правил, но он (игрок) 
не собирается предпринимать какие-либо действия в связи с этим нарушением. 
Это было единоличное решение игрока не предпринимать действия в связи 
с нарушением, и, потому договоренность отсутствовала.

• Во время игры на лунке противник сообщает игроку, что он (противник) 
коснулся песка в бункере во время замаха. Игрок подтверждает, что за это 
полагается штраф в виде проигрыша лунки, но он (игрок) не собирается пред-
принимать какие-либо действия в связи с этим нарушением. Это было едино-
личное решение игрока не предпринимать действия в связи с нарушением, и, 
потому договоренность отсутствовала.

В таких случаях, когда игрок единолично решает не предпринимать какие-либо 
действия в случае нарушения и сообщает об этом решении противнику, игрок уже 
не сможет изменить это свое решение после того, как любой из игроков сделает 
еще один удар на лунке, или если на этой лунке больше не выполняются удары, 
то после того, как любой из игроков выполнит удар из следующей области-ти.

Следующие примеры показывают, когда между игроком и противником суще-
ствует договоренность:

• Во время игры на лунке игрок видит, как его противник поднимает свой мяч 
для идентификации, прежде не замаркировав местоположение мяча. Игрок 
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сообщает противнику, что это является нарушением Правил, но после обсу-
ждения игрок и противник приходят к выводу, что они не хотят применять 
штрафы в ситуациях, когда нарушение Правил не дает явного преимущества. 
Поскольку оба игрока участвовали в определении исхода ситуации, а затем 
договорились не применять штраф, была достигнута договоренность игнори-
ровать нарушение Правил, и оба игрока дисквалифицируются по Правилу 1.3b.

• Во время игры на лунке противник сообщает игроку, что он (противник) коснул-
ся песка в бункере во время замаха. Игрок подтверждает, что за это полагается 
штраф в виде проигрыша лунки, но противник предлагает игроку не обращать 
внимания на нарушение, поскольку реального преимущества получено не было. 
Игрок решает не применять штраф. Поскольку на решение игрока не предпри-
нимать действия в связи с данным нарушением повлиял противник, имела место 
договоренность, и оба игрока дисквалифицируются по Правилу 1.3b. (Новое)

Разъяснения Правила 3.3 (Игра на счет ударов)

3.3b/1 –  Маркер должен сопровождать игроков 
на протяжении всего раунда

Задачей маркера является удостоверение того, что счет, показанный игроком 
на каждой лунке, правильно отражен в его счетной карточке. Если маркер 
не находится с игроком на протяжении всего раунда, то счетная карточка не 
может считаться заверенной надлежащим образом.

Например, если игрок несколько лунок играл без маркера, а маркер затем внес 
счет игрока на тех лунках, на которых игрок играл в одиночку, то такая счет-
ная карточка не может считаться заверенной надлежащим образом в соответ-
ствии с Правилом 3.3b.

Игроку следовало настоять на том, чтобы маркер сопровождал его на всех 
лунках. Если же маркер не мог сопровождать игрока, то игроку следовало по-
просить другого человека выполнять для него обязанности маркера. Если это 
также не было возможно, то игрок должен был остановить игру и обратиться 
в Комитет, чтобы тот назначил ему другого маркера.

3.3b/2 –  Счетная карточка, в которой данные записаны 
в неверном месте, также может быть принята

Несмотря на то, что все требования Правила 3.3b должны быть выполнены до 
того, как будет сдана счетная карточка, штрафа нет, если правильная инфор-
мация ошибочно указана в счетной карточке не в том месте, которое для это-
го предназначено, за исключением того, что каждый счет в счетной карточке 
должен идентифицироваться с правильной лункой (См. 3.3b(3)/1).

Например:

• Если игрок заверяет счет лунок в месте, предназначенном для маркера, а мар-
кер –  в месте, предназначенном для игрока, то считается, что счет игрока за-
верен, как это предписано Правилом 3.3b. То же самое будет верно, если 
счетная карточка будет заверяться подписью, а не фамилией.
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• Если счет игрока оказался записан в счетной карточке маркера, а счет 
маркера –  в счетной карточке игрока, но все счета верны, и обе счетные 
 карточки заверены, то счетные карточки могут быть приняты, если игроки 
сообщат Комитету, какая счетная карточка кому из игроков принадлежит. 
Поскольку такая ошибка имеет административный характер, для исправления 
такого рода нет ограничений по времени (См. 20.2d/1).

3.3b/3 –  Если официальная счетная карточка утрачена, 
то может быть использована другая счетная карточка

Несмотря на то, что игрок должен сдать счетную карточку, которая была 
выдана ему Комитетом, Правило 3.3b не требует сдавать ту же самую счет-
ную карточку, если она была повреждена или потеряна.

Например, если маркер потерял бумажную счетную карточку, которая была 
выдана Комитетом, то может быть принята и другая счетная карточка (напри-
мер, клубная счетная карточка), при условии, что в ней записано имя игрока 
и счета по лункам, а также если она заверена игроком и маркером.

Если используется электронная система ведения счета, и игрок или маркер те-
ряет подключение к Интернету или возникает другая техническая проблема, 
игрокам следует как можно скорее сообщить об этом Комитету, но не позд-
нее, чем сразу после того, как завершится раунд.

3.3b(2)/1 –  От игроков требуется вносить в счетную 
карточку только счет

Существует различие между требованием того, чтобы игроки вводили счет раун-
да в компьютер (например, для целей определения гандикапа), и требованием то-
го, чтобы игроки вводили счета лунок в электронную счетную карточку, утвер-
жденную Комитетом (например, в мобильное приложение для фиксации счета).

Комитет может предписать игрокам использовать форму счетной карточки, 
которая отличается от бумажной (например, электронную форму счетной кар-
точки), но Комитет не имеет полномочий налагать штраф по Правилу 3.3b(2) 
за то, что игрок при этом не вносит счет в другое устройство.

Однако, с целью более эффективного администрирования (например, для свое-
временного формирования и передачи результатов соревнования) Комитет 
 может предусмотреть штраф в Кодексе поведения (Правило 1.2b) или применить 
определенные дисциплинарные санкции (например, отказать в участии в следую-
щем соревновании) за то, что игрок не вносит счет также и в другое устройство.

3.3b(2)/3 –  Как применяется Исключение, если маркер 
не выполняет свои обязанности

Согласно Исключению к Правилу 3.3b(2) игрок не получает штраф, если на-
рушение, имеющее отношение к счетной карточке, возникло в результате 
невыполнения маркером своих обязанностей, при условии, что игрок не мог 
контролировать эту ситуацию.



52

Правило 3

Примеры того, как действует это Исключение:

Если маркер после раунда покидает гольф-поле со счетной карточкой игрока, 
то Комитету следует попытаться связаться с маркером. Если же Комитет не 
может связаться с маркером, то Комитету следует подтвердить счет игрока 
у кого-либо, кто видел этот раунд. Если такой человек отсутствует, то Коми-
тет может сам заверить счет игрока.

Если игроку необходимо исправить счет на лунке после того, как счетная кар-
точка была заверена маркером, но маркера нет на месте или он уже уехал, то 
Комитету следует постараться связаться с маркером. Если это не удастся, то 
Комитету следует принять заверение счета игрока от кого-либо, кто видел 
игрока на этой лунке, или, если такое лицо отсутствует, то Комитет может 
сам заверить этот счет.

3.3b(3)/1 –  Счета в счетной карточке должны 
идентифицироваться с правильными лунками

По Правилу 3.3b каждый счет в счетной карточке должен идентифициро-
ваться с правильной лункой.

Например, если маркер записал счета игрока, соответствующие первой девят-
ке, в клеточки для второй девятки, а счета, соответствующие второй девятке, 
в клеточки для первой девятки, то такую счетную карточку можно принять 
в том случае, если ошибка будет исправлена путем изменения номеров лунок 
так, чтобы они соответствовали правильному счету для каждой лунки.

Однако, если эта ошибка не будет исправлена, в результате чего счет на ка-
кой-либо из лунок окажется ниже, чем был на самом деле, то игрок дисквали-
фицируется по Правилу 3.3b(3).

3.3b(4)/1 –  Штраф игроку, который умышленно 
не сообщает Комитету об административной ошибке

Комитет несет ответственность за суммирование счетов игрока по лункам, 
а в соревновании с учетом гандикапа –  за подсчет количества гандикаповых 
ударов, которые игрок получает в раунде, и вычисление нетто-счета игрока.

Если Комитет допускает ошибку в осуществлении этих обязанностей, то это 
является административной ошибкой, и период времени для исправления такой 
ошибки не ограничен (Правило 20.2d(2)). Однако, если игрок замечает такую 
ошибку, то он обязан сообщить о ней Комитету. Если выяснится, что игрок 
заметил такую ошибку и намеренно не довел ее до сведения Комитета, Ко-
митет должен дисквалифицировать игрока в соответствии с Правилом 1.2а 
(Серьезное нарушение норм поведения). (Новое)
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ПРАВИЛО

4 Снаряжение игрока

Назначение Правила:

В Правиле 4 говорится о снаряжении, которое игроку можно использовать 
во время раунда. Основываясь на принципе, что гольф –  это игра-испытание, 
успех в которой зависит от расчета игрока, его умения и способностей, игрок:

• должен использовать клюшки и мячи, соответствующие требованиям;

• ограничен максимальным количеством в 14 клюшек;

• ограничен в использовании другого снаряжения, которое оказывает допол-
нительную помощь в его игре.

Более подробно требования к клюшкам, мячам и другому снаряжению, а также 
процедура консультаций и передачи снаряжения для проверки соответствия 
Правилам представлены в Правилах о снаряжении.

4.1 Клюшки

4.1a Клюшки, которыми разрешено выполнять удары

(1)  Клюшки, соответствующие требованиям. При выполнении удара 
игрок должен использовать клюшку, которая соответствует требованиям 
Правил о снаряжении:

• В своем новом состоянии, или

• После того, как ее игровые характеристики были каким-либо образом 
изменены (но см. Правило 4.1a(2), если клюшка повреждена во время 
раунда);

• Однако, если игровые характеристики клюшки, которая соответство-
вала требованиям, изменились в результате износа в процессе нормаль-
ного использования, то такая клюшка по-прежнему соответствует тре-
бованиям.

«Игровые характеристики» клюшки –  это любая часть, особенность или 
свой ство, которые влияют на функционирование клюшки или помогают 
в нацеливании, включая, помимо прочего, вес, лай, лофт, элементы наце-
ливания и разрешенные внешние присоединения.
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(2)  Использование, ремонт или замена клюшки, поврежденной во 
время раунда. Если клюшка, соответствующая требованиям, поврежде-
на во время раунда или во время остановки игры по Правилу 5.7а, то за 
исключением случаев намеренной порчи игрок может отремонтировать 
клюшку или заменить ее другой клюшкой.

Однако, независимо от характера или причины повреждения, поврежден-
ная клюшка считается соответствующей требованиям в оставшейся части 
раунда (но не во время переигровки в игре на счет ударов, которая яв-
ляется новым раундом).

В оставшейся части раунда игрок может:

• Продолжить выполнять удары поврежденной клюшкой или

• За исключением случаев намеренной порчи, отремонтировать эту клюшку 
или заменить ее другой клюшкой (см. Правило 4.1b(4)).

Если игрок заменяет поврежденную клюшку другой клюшкой, то до вы-
полнения следующего удара он должен вывести поврежденную клюшку 
из игры, используя процедуру Правила 4.1с(1).

Выражение «повреждена во время раунда» означает, что любая часть, 
особенность или свой ство клюшки изменились из-за какого-либо дей-
ствия во время раунда (в том числе во время остановки игры по Прави-
лу 5.7a), совершенного:

• Игроком (например, когда он выполнял этой клюшкой удар или трени-
ровочный свинг, убирал ее в гольф-бэг или доставал ее оттуда, ронял 
ее или опирался на нее либо портил ее) или

• Любым другим лицом, внешним фактором или природными силами.

Однако клюшка не считается «поврежденной во время раунда», если ее 
игровые характеристики были умышленно изменены во время раунда, что 
регламентируется Правилом 4.1a(3).

(3)  Умышленное изменение игровых характеристик клюшки во вре-
мя раунда. Игроку не разрешается выполнять удар клюшкой, характе-
ристики которой были им умышленно изменены во время раунда (в том 
числе во время остановки игры по Правилу 5.7а):

• Посредством изменения регулировок или физического воздействия на 
клюшку (за исключением разрешенного ремонта повреждения по 
Правилу 4.1а(2)) или

• Посредством нанесения какого-либо вещества на головку клюшки (но не 
для очистки) с целью воздействовать на поведение этой клюшки при 
выполнении удара.
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Исключение –  Регулируемая клюшка возвращена к исходным 
настройкам или неразрешенное внешнее присоединение уда-
лено: Штрафа нет и эта клюшка может быть использована для выполне-
ния удара в двух следующих ситуациях:

• Если игровые характеристики клюшки были изменены с помощью ре-
гулировки, и до выполнения этой клюшкой удара она, насколько воз-
можно, была возвращена к своим исходным настройкам с помощью 
обратной регулировки;

• Неразрешенное внешнее присоединение (например, наклейка на лице-
вой поверхности головки клюшки) удалено с клюшки до выполнения 
этой клюшкой удара.

Штраф за выполнение удара в нарушение Правила 4.1а: 
 Дисквалификация.

• Если у игрока имеется клюшка, которая не соответствует требованиям или 
игровые характеристики которой были умышленно изменены во время 
раунда, но ею не выполняются удары, то штрафа по этому Правилу нет.

• Однако такая клюшка входит в число 14-ти клюшек, ограниченных 
Правилом 4.1b(1).

4.1b  Ограничение в 14 клюшек. Совместное 
использование, добавление или замена клюшек 
во время раунда

(1)  Ограничение в 14 клюшек. Игроку не разрешается:

• Начинать раунд, имея более 14-ти клюшек или

• Иметь более 14-ти клюшек во время раунда.

Это ограничение относится ко всем клюшкам, переносимым игроком или 
для игрока, но не распространяется на части сломанной клюшки или от-
дельные компоненты клюшки (такие как головка, шафт или рукоятка), ко-
торые переносятся игроком или для игрока с начала его раунда.

Если игрок начинает раунд, имея менее 14-ти клюшек, то он может во вре-
мя раунда добавить клюшки до 14-ти (см. соответствующие ограничения 
в Правиле 4.1b(4)). Клюшка считается добавленной, если игрок выпол-
няет свой следующий удар любой клюшкой, когда добавленная клюшка 
находится в распоряжении игрока.

Если игроку стало известно, что он нарушает это Правило, имея при се-
бе более 14-ти клюшек, то до выполнения следующего удара он дол-
жен вывести из игры лишнюю клюшку или клюшки, используя процедуру 
Правила 4.1c(1):
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• Если игрок начал раунд, имея более 14-ти клюшек, то он может выбрать 
какую клюшку или клюшки вывести из игры;

• Если игрок добавил лишние клюшки во время раунда, то именно эти 
добавленные клюшки должны быть выведены из игры.

Если игрок после начала своего раунда подбирает оставленную клюшку 
другого игрока или если клюшка помещена в бэг игрока без его ведома, 
то такая клюшка не считается клюшкой игрока в целях ограничения в 14 
клюшек (однако ее не разрешается использовать).

(2)  Запрет на совместное использование клюшек. Игрок ограничен 
использованием тех клюшек, с которыми он начал игру или которые он 
добавил, как это разрешено в п. (1):

• Игроку не разрешается выполнять удар клюшкой, которой пользуется 
кто-либо другой, играющий на этом гольф-поле (даже если этот другой 
игрок играет в другой группе или другом соревновании);

• Если игроку стало известно, что он нарушил это Правило, выполнив 
удар клюшкой другого игрока, то до выполнения следующего удара 
игрок должен вывести эту клюшку из игры, используя процедуру Пра-
вила 4.1c(1).

См. Правила 22.5 и 23.7 (ограниченное количество исключений в фор-
матах игры с участием партнеров позволяют партнерам совместно ис-
пользовать клюшки, при условии, что общее количество их клюшек не 
превышает 14-ти).

(3)  Запрет на замену потерянных клюшек. Если игрок начал игру с 14-ю 
клюшками или добавил клюшки до 14-ти, а затем потерял клюшку во вре-
мя раунда или во время остановки игры по Правилу 5.7а, то игроку не раз-
решается заменять эту клюшку другой клюшкой.

(4)  Ограничения при добавлении или замене клюшек. При добав-
лении или замене клюшки в соответствии с Правилом 4.1a(2) или Прави-
лом 4.1b(1) игроку не разрешается:

• Неоправданно задерживать игру (см. Правило 5.6a),

• Добавлять или заимствовать какую-либо клюшку, переносимую любым 
другим игроком или для любого другого игрока, который играет на дан-
ном гольф-поле (даже если этот другой игрок играет в другой группе 
или в другом соревновании), или

• Собирать клюшку из компонентов, переносимых игроком или для иг-
рока, а также любым другим игроком или для любого другого игрока, 
который играет на данном гольф-поле (даже если этот другой игрок 
играет в другой группе или в другом соревновании).
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Если игроку стало известно, что он нарушил это Правило, добавив или 
заменив клюшку, когда это было не разрешено, игрок до выполнения 
следующего удара должен вывести эту клюшку из игры, используя про-
цедуру Правила 4.1c(1).

Если игрок выполняет удар клюшкой, которая переносится после того, 
как она была выведена из игры до начала раунда (Правило 4.1c(2)) или во 
время раунда (Правило 4.1 c(1), игрок дисквалифицируется согласно 
Правилу 4.1с(1).

Штраф за нарушение Правила 4.1b: Применение штрафа зависит от то-
го, когда игроку стало известно о нарушении:

• Игроку стало известно о нарушении во время игры на лунке. Штраф 
применяется по завершении разыгрываемой лунки. В матчевой игре иг-
рок должен завершить лунку, учесть результат этой лунки в счете матча, 
а затем применить штраф, скорректировав счет матча.

• Игроку стало известно о нарушении между двух лунок. Штраф приме-
няется, как если бы нарушение произошло на только что завершенной 
лунке, а не на следующей лунке.

Штраф в матчевой игре –  Счет матча пересматривается посредством 
вычитания лунки, максимум двух лунок:

• Это –  штраф, корректирующий счет матча. Это не то же самое, что 
штраф в виде проигрыша лунки;

• По завершении разыгрываемой лунки счет матча пересматривается по-
средством вычитания одной лунки за каждую лунку, на которой име-
ло место нарушение, но максимальное вычитание за раунд состав-
ляет две лунки;

• Например, если игроку, начавшему игру с 15-ю клюшками, стало известно 
об этом нарушении во время игры на 3-й лунке, а после выигрыша этой 
лунки он ведет в матче 3 лунки, то после применения максимального 
вычитания двух лунок, он ведет в матче лишь одну лунку.

Штраф в игре на счет ударов –  Два удара штрафа, максимум четыре 
удара: Игрок получает основной штраф (два удара  штрафа) за каждую 
лунку, на которой имело место нарушение, но при этом максимум за раунд 
составляет четыре удара штрафа (с добавлением двух ударов штрафа на 
каждой из первых двух лунок, на которых имело место нарушение).

4.1c Процедура выведения клюшки из игры

(1)  Во время раунда. Если игроку во время раунда стало известно, что он 
нарушил Правило 4.1b, то до выполнения следующего удара он должен 
предпринять действие, которое явно выделяет каждую клюшку, выводи-
мую из игры.
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Это можно сделать:

• Объявив об этом противнику в матчевой игре либо маркеру или дру-
гому игроку группы в игре на счету ударов, или

• С помощью какого-либо другого явно выраженного действия (напри-
мер, перевернув клюшку в бэге рукояткой вверх, поместив ее на пол 
гольф-кара или отдав ее другому человеку).

Игроку не разрешается в оставшейся части раунда выполнять удар ка-
кой-либо клюшкой, выведенной из игры.

Если выведенной из игры клюшкой является клюшка другого игрока, то 
этот другой игрок может продолжить ее использовать.

Штраф за нарушение Правила 4.1c(1): Дисквалификация.

(2)  Перед раундом. Если непосредственно перед началом раунда игроку 
стало известно, что у него случайно оказалось более 14-ти клюшек, то ему 
следует постараться оставить лишнюю клюшку или клюшки.

Однако возможен и другой вариант без штрафа:

• Игрок может вывести из игры все лишние клюшки до начала раунда, 
используя процедуру п. (1), и

• Игрок может держать у себя лишние клюшки во время раунда (но ис-
пользовать их нельзя), при этом они не входят в число 14-ти разрешенных.

Если игрок намеренно приносит к своей первой области-ти более 14-ти 
клюшек и начинает раунд, не оставив лишние клюшки, то использовать 
данный вариант не разрешается, а применяется Правило 4.1b(1).

4.2 Мячи

4.2a Мячи, которыми разрешается играть раунд

(1)  Игрок должен играть мячами, которые соответствуют требова-
ниям. При выполнении каждого удара игрок должен использовать мяч, 
который соответствует требованиям Правил о снаряжении.

Игрок может взять соответствующий требованиям мяч у кого угодно, в том 
числе у другого игрока на этом гольф-поле.

(2)  Не разрешается играть мячом, который намеренно изменен. Иг-
року не разрешается выполнять удар по мячу, функциональные характе-
ристики которого намеренно изменены, например, с помощью шлифова-
ния или нагревания мяча либо нанесения на него какого-либо вещества 
(но не при очистке).
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Штраф за выполнение удара в нарушение Правила 4.2а: Дисква-
лификация.

4.2b Мяч распадается на части во время игры на лунке

Если после удара мяч игрока распадается на части, то штрафа нет, и этот удар 
не засчитывается.

Игрок должен сыграть другим мячом оттуда, откуда был выполнен этот удар 
(см. Правило 14.6).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 4.2b: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

4.2c  Мяч оказался порезан или треснул во время игры 
на лунке

(1)  Поднятие мяча для проверки наличия порезов или трещин. Если 
игрок обоснованно полагает, что его мяч оказался порезан или треснул 
во время игры на лунке:

• Игрок может поднять этот мяч и осмотреть его, но:

• Местоположение мяча сначала должно быть замаркировано, а мяч не 
разрешается очищать (за исключением случаев на паттинг-грине)) 
(см. Правило 14.1).

Если игрок поднимает мяч, не имея на то достаточных оснований (за ис-
ключением случаев на паттинг-грине, где игрок может поднимать мяч 
согласно Правилу 13.1b), не маркирует местоположение мяча перед под-
нятием мяча или очищает мяч, когда это не разрешено, то игрок получает 
один удар штрафа.

(2)  Когда мяч можно заменить. Игрок может заменить свой мяч только 
в том случае, если очевидно, что он оказался порезан или треснул, и это 
повреждение случилось во время розыгрыша данной лунки, но не в том 
случае, когда мяч лишь поцарапан или ободран, или его краска облупи-
лась или стала бледной.

• Если первоначальный мяч оказался порезан или треснул, то игрок дол-
жен возвратить первоначальный мяч или другой мяч на прежнее место 
(см. Правило 14.2).

• Если первоначальный мяч не порезан и не треснул, то игрок должен 
возвратить на прежнее место первоначальный мяч (см. Правило 14.2).

Если игрок выполняет удар по замещающему мячу после неправомерной 
замены,, игрок получает один удар штрафа по Правилу 6.3b.

Ничто в этом Правиле не запрещает игроку заменить свой мяч по како-
му-либо другому Правилу или между игрой на двух лунках.
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Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 4.2c: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

4.3 Использование снаряжения

Правило 4.3 применяется ко всем видам снаряжения, которое игрок мог бы 
использовать во время раунда, за исключением клюшек и мячей, требова-
ния к которым регламентируются Правилами 4.1 и 4.2, а не этим Правилом.

Это Правило касается только случаев использования снаряжения. Оно не 
накладывает ограничения на снаряжение, которое игрок может иметь при 
себе во время раунда.

4.3a  Разрешенное и запрещенное использование 
снаряжения

Игрок может использовать снаряжение, чтобы помочь себе в игре во время 
раунда, с тем исключением, что игрок не должен создавать себе потенци-
альное преимущество одним из следующих способов:

• Используя снаряжение (но не клюшку или мяч), которое искусственным об-
разом исключает или снижает влияние на игру мастерства игрока или его уме-
ния выполнять расчеты, являющихся необходимым испытанием в игре, или

• Используя снаряжение (в том числе клюшку или мяч) необычным спосо-
бом при выполнении удара. Под «необычным способом» имеется в виду 
способ, кардинально отличающийся от предполагаемого использования, 
и который обычно не признается частью игры в гольф.

Это Правило не влияет на применение какого-либо другого Правила, ограни-
чивающего действия, которые игроку разрешено совершать с клюшкой, мячом 
или другим снаряжением (например, размещать клюшку или другой предмет, 
чтобы помочь себе в нацеливании, см. Правило 10.2b(3)).

Распространенными примерами разрешенного и запрещенного использования 
снаряжения во время раунда игрока по этому Правилу являются:

(1)  Информация о расстоянии и направлении.

• Разрешено. Получение информации о расстоянии или направлении (на-
пример, с помощью устройства для измерения расстояний или  компаса).

• Не разрешено.

 » Измерение перепада высот,

 » Интерпретация информации о расстоянии или направлении (напри-
мер, использование устройства для получения рекомендаций по ли-
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нии игры или выбору клюшки, основанных на местоположении мяча 
игрока), или

 » Использование приспособления для нацеливания (см. Определение 
в Правилах о снаряжении) для помощи в нацеливании мяча.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8, Типовое Местное пра-
вило G-5 (Комитет может принять Местное правило, запрещающее 
использование устройств для измерения расстояний).

(2)  Информация о ветре и других погодных условиях.

• Разрешено.

 » Получение любого рода информации о погоде (в том числе о ско-
рости ветра), которая сообщается в прогнозе погоды или

 » Измерение температуры или влажности на гольф-поле.

• Не разрешено.

 » Измерение скорости ветра на гольф-поле или

 » Использование искусственного объекта для получения другой инфор-
мации, имеющей отношение к ветру (например, использование порош-
ка, носового платка или ленточки, чтобы выяснить направление ветра).

(3)  Информация, полученная до или во время раунда.

• Разрешено.

 » Использование информации, которая была получена до начала ра-
унда (например, информация об игре в предыдущих раундах, под-
сказки по технике свинга или рекомендации по выбору клюшки), или

 » Запись игровой или физиологической информации текущего раунда 
(например, дальность клюшек, игровая статистика или частота пульса) 
для ее последующего использования после раунда.

• Не разрешено.

 » Обработка или интерпретация информации, полученной во время те-
кущего раунда (например, рекомендации выбора клюшек, учитываю-
щие дальности в текущем раунде), или

 » Использование какой-либо физиологической информации, записан-
ной во время текущего раунда.

(4)  Аудио и видео.

• Разрешено.

 » Прослушивание аудио или просмотр видео, не имеющих отношения 
к играемому соревнованию (например, фоновая музыка или выпуск 
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новостей), однако при этом следует проявлять уважение к другим 
(см. Правило 1.2).

• Не разрешено.

 » Прослушивание музыки или другого аудиоматериала, чтобы устра-
нить отвлекающие факторы или помочь себе с ритмом свинга, или

 » Просмотр видеоматериала данного соревнования, который помогает 
игроку выбрать клюшку, выполнить удар или решить, как играть в хо-
де данного раунда, за исключением того, что игрок может смотреть 
видеоматериал, транслируемый для болельщиков на гольф-поле, на-
пример, на табло результатов.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8, Типовое Местное пра-
вило G-8 (Комитет может принять Местное правило, запрещаю-
щее или ограничивающее использование аудио или видео устройств 
во время раунда).

(5)  Перчатки и компоненты, помогающие с хватом.

• Разрешено.

 » Использование простой перчатки, которая соответствует требова-
ниям Правил о снаряжении,

 » Использовании канифоли, порошков и других увлажняющих или вы-
сушивающих материалов или

 » Обертывание полотенца или носового платка вокруг рукоятки.

• Не разрешено.

 » Использование перчатки, которая не соответствует требованиям Пра-
вил о снаряжении, или

 » Использование другого снаряжения, влияющего на положение рук 
 игрока или силу хвата и дающего игроку несправедливое преиму-
щество.

(6)  Приспособления для растяжки и тренировки либо обучения 
свингу.

• Разрешено.

 » Использование какого-либо снаряжения для общей растяжки (но не 
при выполнении тренировочного свинга), независимо от того, пред-
назначено ли это снаряжение для растяжки или для использования 
в гольфе (например, размещенный поперек плеч пруток для прицели-
вания) либо для целей, не связанных с гольфом (например, резино-
вый жгут или кусок трубы).

• Не разрешено.
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 » Использование любого типа приспособлений для гольф-трениров-
ки или обучения свингу (например, прутка для прицеливания или утя-
желенного чехла, или утяжелителя «бублик») либо использование 
клюшки, не соответствующей требованиям, которое каким-либо об-
разом создает для игрока потенциальное преимущество, помогая иг-
року в подготовке и выполнении удара (например, помощь в форми-
ровании плоскости свинга, хвате, прицеливании, расположении мяча 
или стойке).

Подробное руководство об использовании вышеописанного снаряжения 
и других видов снаряжения (например, одежды и обуви) представлено 
в Правилах о снаряжении.

Игроку, который сомневается в том, может ли он использовать то или 
иное снаряжение каким-либо конкретным способом, следует обратиться 
в Комитет за судейским решением (см. Правило 20.2b).

См. Процедуры Комитета, Раздел 8, Типовое Местное правило G-6 
(Комитет может принять Местное правило, запрещающее перемещение на 
моторизованных транспортных средствах во время раунда).

4.3b  Снаряжение, используемое по медицинским 
причинам

(1)  Исключение по медицинским показаниям. Игрок не нарушает Пра-
вило 4.3, если он использует снаряжение в связи с состоянием здоровья, 
при условии, что:

• У игрока есть медицинские показания для использования такого сна-
ряжения, и

• Комитет считает, что использование такого снаряжения не дает игроку 
какого-либо несправедливого преимущества перед другими игроками.

См. Правило 25.3a (статус протезов); Правило 25.4f (применение 
Правила 4.3 при использовании вспомогательных средств передвижения).

(2)  Пластырь или подобный материал. Игрок может использовать пла-
стырь или другой подобный материал по любым медицинским показани-
ям (например, чтобы не допустить травму или помочь себе с имеющимся 
повреждением), но такой пластырь или материал:

• Не должен налагаться избыточно или

• Не должен помогать игроку в большей степени, чем это необходимо по 
медицинским показаниям (например, нельзя фиксировать сустав, чтобы 
это помогло игроку в свинге).

Игроку, который сомневается в том, где и как можно применять пластырь 
или подобный материал, следует обратиться в Комитет за судейским 
решением.
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Штраф за нарушение Правила 4.3:

• Штраф за первое нарушение: Основной штраф. Если нару-
шение произошло между двух лунок, штраф применяется на следую-
щей лунке;

• Штраф за второе нарушение: Дисквалификация. Этот штраф 
применяется даже если второе нарушение по своей сути полностью 
отличалось от нарушения, приведшего к первому штрафу. Этот штраф 
применяется только в том случае, если после первого нарушения имело 
место промежуточное событие (см. Правило 1.3c(4)).

Разъяснения Правила 4.1 (Клюшки)

4.1a(1)/1 –  Износ при нормальном использовании 
не меняет соответствия требованиям

Понятие «нормальное использование» включает в себя удары, тренировочные 
удары и тренировочные свинги, а также такие действия, как извлечение клюшки 
из гольф-бэга и возвращение клюшки в гольф-бэг. Если клюшка игрока изна-
шивается при нормальном использовании, то она считается соответствующей 
требованиям, и игрок может продолжать ее использовать.

Примеры износа при нормальном использовании:

• Внутри головки клюшки отделился материал, в результате чего, во время вы-
полнения удара или при потряхивании головки появляется посторонний звук;

• На рукоятке клюшки в месте расположения больших пальцев образовались 
следы износа;

• На головке клюшки после многочисленных ударов образовалась вмятина;

• Стерлись желобки на лицевой поверхности клюшки.

4.1a(1)/2 –  Нет штрафа за удар клюшкой, 
не соответствующей требованиям, если этот удар 
не учитывается

Если игрок выполняет удар клюшкой, не соответствующей требованиям, то 
игрок не дисквалифицируется, если этот удар не учитывается в счете игрока.

Примеры, в которых игрок не получает штраф за выполнение удара клюшкой, 
не соответствующей требованиям:

• Игрок использовал такую клюшку, чтобы выполнить удар по временному 
мячу, но этот мяч так и не стал мячом в игре;

• Игрок использовал такую клюшку, чтобы выполнить удар, но этот удар был 
отменен, переигран или не был засчитан каким-либо другим образом;
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• Игрок использовал такую клюшку, чтобы выполнить удар по второму мячу 
по Правилу 20.1c(3), но счет игры этим мячом не был засчитан.

4.1a(2)/1 –  Значение термина «ремонтировать»

Примеры ремонта клюшки:

• Возврат на место свинцовой ленты, которая отвалилась во время удара. Осо-
бенности свинцовой ленты таковы, что если такая лента перестала держать-
ся на месте своего крепления на клюшке, то вместо нее можно установить 
другую;

• Подтягивание ослабших в ходе раунда соединений клюшки с помощью ре-
гулируемых механизмов, но без изменения настроек клюшки.

4.1b/1 –  Как применять корректирующий штраф, 
если один из игроков матча начал игру на лунке

Если нарушение Правила 4.1b обнаружено после того, как один из игроков 
матча начал игру на лунке, то штраф, корректирующий состояние матча, при-
меняется по завершении данной лунки. Если игрок-нарушитель не начинал игру 
на данной лунке, то это означает, что он находится между лунками, и поэтому 
это Правило на следующей лунке им не нарушено.

Например, после завершения первой лунки игрок выполняет удар из области-ти 
на второй лунке. До выполнения удара противником из этой области-ти, 
противнику становится известно, что он переносит 15 клюшек в нарушение 
Правила 4.1b(1). Поскольку противник еще не начал игру на второй лунке, то 
счет матча корректируется в пользу игрока только на одну лунку, и это дела-
ется только после завершения второй лунки, так как игра на второй лунке уже 
началась, когда игрок сыграл из области-ти.

4.1b(1)/3 –  Клюшки, переносимые для игрока, 
учитываются в ограничении 14 клюшек игрока

Ограничение на 14 клюшек применяется к любым клюшкам, которые переносит 
игрок, его кедди или любое другое лицо, которого игрок об этом попросил.

Например, если игрок начинает раунд, имея 10 клюшек, и просит другое лицо 
сопровождать группу и переносить еще 8 клюшек, намереваясь некоторые из 
них добавить в свой гольф-бэг во время раунда, то считается, что игрок начал 
раунд, имея более 14 клюшек.

4.1b(2)/1 –  Несколько игроков могут носить клюшки 
в одном гольф-бэге

Правила не налагают ограничений на переноску в одном гольф-бэге своих клю-
шек несколькими игроками (например, партнерами). Однако, чтобы снизить 
риск штрафа по Правилу 4.1b, им следует убедиться, что клюшки четко иден-
тифицируются с каждым из игроков.
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4.1b(2)/2 –  Совместное использование клюшек 
не допускается только для ударов, которые 
учитываются в счете игрока

Запрет на совместное использование клюшек относится только к ударам, ко-
торые учитываются в счете игрока. Такой запрет не относится к тренировоч-
ным свингам, тренировочным ударам или ударам, выполненным после того, как 
результат лунки был определен.

Например, нет штрафа по Правилу 4.1b, если между игрой на двух лунках иг-
рок позаимствовал паттер другого игрока и сделал несколько тренировочных 
паттов на паттинг-грине только что завершенной лунки.

4.1b(4)/1 –  Клюшка может быть собрана 
из компонентов,  которые переносились не игроком 
или не для игрока

Правило 4.1b(4) ограничивает возможности игрока собирать клюшку из ком-
понентов, которые переносятся игроком или для игрока либо любым другим 
игроком или для любого другого игрока, который играет на гольф-поле. Оно 
не ограничивает игрока в получении компонентов для сборки клюшки или в их 
доставке для него.

Например, если игроку разрешено добавить клюшку (см. Правило 4.1b(1)) или 
заменить поврежденную клюшку (см. Правило 4.1b(3)), то компоненты клюшки, 
привезенные из клубного дома (например, из шкафчика игрока), из гольф-мага-
зина, из фургона производителя или из других аналогичных мест, не считаются 
«переносимыми кем-либо для игрока во время раунда», и могут быть собраны 
игроком или кем-либо еще.

Разъяснения Правила 4.2 (Мячи)

4.2a(1)/1 –  Статус мяча, не входящего в Перечень 
соответствующих требованиям мячей для гольфа

В соревновании, в котором Комитет не принял Местное правило, предписы-
вающее использовать мячи, марка и модель которых входят в действующий 
«Перечень соответствующих требованиям мячей для гольфа», игрок может 
использовать следующие мячи:

• Мячи марок и моделей, которые никогда не тестировались; считается, что 
они соответствуют требованиям, и бремя доказывания возлагается на лицо, 
утверждающее обратное;

• Мячи марок и моделей, которые входили в предыдущий Перечень, но не были 
представлены на повторное рассмотрение для включения в действующий Пе-
речень, считается, что такие мячи продолжают соответствовать требованиям.

Однако не разрешается использовать в игре мячи марок и моделей, которые 
были протестированы и было выявлено, что они не соответствуют Правилам 
о снаряжении, –  независимо от того, было ли принято такое Местное правило.
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4.2a(1)/2 –  Статус мячей «X-Out», «восстановленных» 
и «тренировочных» мячей

Если игрок выбирает для игры мяч, на котором производитель поставил отмет-
ку «X-Out» или «Practice», или мяч, который был восстановлен, то Правила 
о снаряжении трактуют эти мячи следующим образом:

• «X-Out» –  это общее название мячей для гольфа, в которых изготовитель об-
наружил изъян (чаще всего с эстетической точки зрения, например, дефекты 
окраски или надписей), и поэтому зачеркнул на этом мяче наименование мар-
ки. «Восстановленный» мяч –  это ранее использовавшийся мяч, очищенный 
и имеющий штамп «refurbished» или аналогичный штамп.

В отсутствие веских оснований полагать, что мяч «X-Out» или «восстанов-
ленный» мяч не соответствует Правилам о снаряжении, игроку разрешено 
его использовать.

Однако, если Комитет в качестве Местного правила утвердил «Перечень 
соответствующих требованиям мячей для гольфа», то такой мяч не разреша-
ется использовать даже несмотря на то, что идентификационная маркировка 
этого мяча будет находиться в Перечне.

• «Тренировочными» мячами являются обычные соответствующие требовани-
ям и находящиеся в Перечне мячи, на которых нанесен штамп «Practice» или 
аналогичный штамп. «Тренировочные» мячи трактуются так же, как и мячи, 
на которые нанесены логотипы гольф-клуба, гольф-поля, компании, школы 
или другие логотипы.

Такие мячи можно использовать даже тогда, когда Комитет в качестве Мест-
ного правила принял «Перечень соответствующих требованиям мячей для 
гольфа».

4.2a(1)/3 –  Штрафа нет за игру мячом, не соответству-
ющим требованиям, если удар не учитывается

Если игрок выполняет удар по мячу, который не находится в «Перечне соответ-
ствующих требованиям мячей для гольфа», когда действует Местное правило, 
или по мячу, который не соответствует требованиям, игрок не дисквалифици-
руется, если удар не учитывается в счете игрока.

Примерами случаев, когда игрок не получает штраф за игру неразрешенным 
мячом, являются:

• Игра таким мячом, как временным мячом, если он так и не стал мячом в игре;

• Когда удар таким мячом был отменен, переигран или не был засчитан ка-
ким-либо другим образом;

• Игра таким мячом, как вторым мячом по Правилу 20.1c(3), но этот мяч не яв-
ляется мячом, счет игры которым будет засчитан в счете игрока.
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Разъяснения Правила 4.3 (Использование снаряжения)

4.3a/1 –  Ограничение на использование 
вспомогательных материалов для чтения гринов

Правило 4.3 накладывает ограничения на использование снаряжения и устройств, 
которые могли бы помочь игроку в его игре, на основе принципа, что гольф –  
это игра-испытание, успех в которой зависит от способностей игрока, его уме-
ния оценивать ситуацию. Это Разъяснение Правила 4.3 ограничивает размер 
и  масштаб детализированных карт паттинг-гринов и любых подобных электрон-
ных или цифровых материалов, которые игрок может использовать во  время 
раунда для чтения линии игры на паттинг-грине так, чтобы умение игрока 
читать грины оставалось для него обязательным навыком игры на гринах.

Карты паттинг-гринов

Игроку разрешено использовать карты паттинг-гринов или другую информацию 
о паттинг-гринах со следующими ограничениями:

• Масштаб изображения паттинг-грина не должен превышать значение 1:480 
(«ограничение по масштабу»);

• Размеры блокнота или любого другого бумажного носителя, в котором име-
ется карта или изображение паттинг-грина, не должны превышать значение 
11,4 х 17,8 см («ограничение по размеру»), кроме информации о располо-
жении лунок на гринах (pin position) по 9 или более лунок на листе, кото-
рый может быть большего размера, при условии, что изображение любого 
отдельного паттинг-грина отвечает ограничению по масштабу;

• Не разрешается использование каких-либо увеличителей изображения пат-
тинг-грина, за исключением случаев обыкновенного ношения игроком про-
писанных ему очков или линз для зрения;

• Рисунки от руки или рукописная информация о паттинг-гринах разрешаются 
только в том случае, если они находятся в блокноте или другом бумажном 
носителе, отвечающем требованиям по размеру, и добавлены туда самим 
игроком или его кедди.

Электронные или цифровые карты паттинг-гринов

Изображение паттинг-грина в электронной или цифровой форме должно соот-
ветствовать указанным выше ограничениям по масштабу и размеру. Даже если 
электронная или цифровая карта паттинг-грина соответствует указанным выше 
ограничениям, игрок все равно будет считаться нарушающим Правило 4.3, если 
будет использовать какое-либо устройство способом, не отвечающим целям 
таких ограничений, например, которое:

• Увеличивает размер изображения сверх допустимых ограничений по мас-
штабу или размеру;

• Создает рекомендуемую линию игры в зависимости от местоположения (или 
приблизительного местоположения) мяча игрока (см. Правило 4.3а(1)).
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4.3a/2. Когда использование приспособления для 
прицеливания приводит к нарушению

Если игрок с целью указания себе линии игры размещает «приспособление для 
прицеливания» (см. Определение в Правилах о снаряжении), а затем ориенти-
рует свой мяч в направлении, задаваемом этим приспособлением для прицели-
вания, то игрок нарушает Правило 4.3а.

Например, мяч игрока приходит в состояние покоя на паттинг-грине, и игрок 
маркирует местоположение своего мяча «приспособлением для прицеливания», 
размещая его так, чтобы указывалась линия игры. Если игрок затем поднимет 
мяч и возвратит его на место (в том числе повернет мяч) так, чтобы разметка 
на мяче была сориентирована в направлении, задаваемом приспособлением для 
прицеливания, то игрок нарушит Правило 4.3а.

4.3a(1)/1 –  Ограничения на использование снаряжения 
для оценки наклона

Несмотря на то, что игрок может использовать свою клюшку в качестве отвеса, 
чтобы понять или оценить наклон и горизонталь, встречается и другое снаряже-
ние, которое игроку нельзя использовать для оценки наклона или горизонтали.

Например, игроку не разрешается для оценки наклона:

• Использовать бутылку с напитком в качестве уровня;

• Держать на весу или устанавливать на поверхности пузырьковый уровень;

• Использовать груз, подвешенный на веревочке, в качестве отвеса.
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ПРАВИЛО

5 Игра в раунде

Назначение Правила:

В Правиле 5 говорится, как играется раунд, где и когда игрок может трениро-
ваться на гольф-поле до раунда или во время раунда, когда раунд начинается 
и заканчивается, и что делать, если игру нужно остановить или возобновить. 
Игроки должны:

• начинать каждый раунд в назначенное время,

• играть каждую лунку без перерывов и в быстром темпе вплоть до завер-
шения раунда.

Когда наступает очередь игрока делать удар, рекомендуется, чтобы он за-
трачивал на его выполнение не более 40 секунд, а в большинстве случаев 
и еще меньше.

5.1  Что означает раунд

Раунд состоит из 18 или менее лунок, играемых в установленном Комитетом 
порядке. Если по завершении раунда счет равный, и надлежит продолжать 
игру до выявления победителя:

• Ничейный матч продлевается каждый раз на одну лунку. Это является про-
должением того же раунда, а не новым раундом.

• Переигровка в игре на счет ударов. Переигровка является новым  раундом.

Игрок играет свой раунд с момента его начала до момента его окончания 
(см. Правило 5.3), за исключением случаев, когда игра остановлена по 
Правилу 5.7a.

Когда в Правиле говорится о действиях «во время раунда», то это не отно-
сится к действиям, совершенным во время остановки игры по Правилу 5.7а, 
если только это Правило не оговаривает другой порядок.

5.2   Тренировка на гольф-поле перед раундом или 
между раундами

В целях применения этого Правила:
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• «Тренироваться на гольф-поле» означает выполнять удары по мячу или на 
любой из лунок тестировать поверхность паттинг-грина, а именно, катать 
по нему мяч или тереть его поверхность;

• Ограничения на тренировку на гольф-поле до раунда или между раундами 
относятся только к игроку, но не к кедди игрока.

5.2a  Матчевая игра

Игрок может тренироваться на гольф-поле до раунда или между раундами 
соревнования в матчевой игре.

5.2b  Игра на счет ударов

В день соревнования в игре на счет ударов:

• Игроку не разрешается тренироваться на гольф-поле до раунда, за исклю-
чением того, что игрок может:

 » тренировать патты и чипы на своей первой области-ти или рядом с ней,

 » тренироваться в любой тренировочной области;

 » тренироваться на паттинг-грине только что завершенной лунки или 
поблизости от него, даже если эта лунка будет снова играться в этот 
день (см. Правило 5.5b);

• Игрок может тренироваться на гольф-поле после завершения своего по-
следнего раунда этого дня.

Если игрок выполняет удар в нарушение этого Правила, то он получает ос-
новной штраф, который применяется на его первой лунке. Если игрок 
выполняет еще один удар в нарушение этого Правила, то игрок дисквали-
фицируется.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8, Типовое Местное правило I-1 
(для любого формата игры Комитет может принять Местное правило, за-
прещающее, ограничивающее или разрешающее тренировку на гольф-поле 
до раунда или между раундами).

5.3  Начало и окончание раунда

5.3a  Когда начинать раунд

Раунд игрока начинается, когда он выполняет удар, чтобы начать свою пер-
вую лунку (см. Правило 6.1a).

Игрок должен начинать раунд в свое стартовое время (и не раньше этого 
времени):
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• Это означает, что игрок должен быть готовым к игре в стартовое время 
и в стартовом месте, назначенные Комитетом;

• Под стартовым временем, назначенным Комитетом, понимается точное 
время (например, 9:00 означает 9:00:00, а не любое время до 9:01).

Если стартовое время откладывается по какой-либо причине (например, по-
годные условия, медленная игра другой группы или необходимость судей-
ского решения), то данное Правило не будет нарушено, если игрок будет 
находиться в стартовом месте готовым к игре в тот момент, когда игра для 
его группы будет возможна.

Штраф за нарушение Правила 5.3a: Дисквалификация, за исклю-
чением следующих трех случаев:

• Исключение 1 –  Игрок прибывает к месту старта, готовым играть, 
с опозданием не более, чем на пять минут: Игрок получает основ-
ной штраф, который применяется на его первой лунке.

• Исключение 2 –  Игрок стартует раньше, но не более чем на пять 
минут: Игрок получает основной штраф, который применяется на его 
первой лунке.

• Исключение 3 –  Комитет считает, что стартовать игроку вовремя 
помешали исключительные обстоятельства: Данное Правило не на-
рушено, и штрафа нет.

5.3b  Когда заканчивается раунд

Раунд игрока заканчивается:

• В матчевой игре –  когда результат матча определен по Правилу 3.2a(3) или (4);

• В игре на счет ударов –  когда игрок забивает мяч в лунку на финальной 
лунке (включая исправление ошибки, например по Правилу 6.1 или 14.7b).

См. Правила 21.1e, 21.2e, 21.3e и 23.3b (когда раунд начинается и закан-
чивается в других форматах игры на счет ударов и в Форболе).

5.4  Игра в группе

5.4a  Матчевая игра

Во время раунда игрок и противник должны играть каждую лунку в одной 
группе.

5.4b  Игра на счет ударов

Во время раунда игрок должен оставаться в группе, сформированной Коми-
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тетом, если только Комитет не одобрит изменение в этой группе до или 
после того, как оно произошло.

Штраф за нарушение Правила 5.4: Дисквалификация.

5.5  Тренировка во время раунда или во время 
остановки игры

5.5a  Запрет на тренировочные удары во время игры 
на лунке

Во время игры на лунке игроку не разрешается выполнять тренировочный удар 
по любому мячу, находящемуся на гольф-поле или вне его.

Тренировочными ударами не являются:

• Тренировочный свинг, выполненный без намерения ударить по мячу;

• Удар по мячу, чтобы вернуть его в тренировочную область или другому 
игроку, когда это делается c единственной целью оказания любезности;

• Удары, выполненные игроком при доигрывании лунки, результат которой 
уже определен.

5.5b  Ограничение на выполнение тренировочных 
ударов после завершения лунки

После завершения лунки и до выполнения удара, чтобы начать другую лунку, 
игроку не разрешается выполнять тренировочные удары.

Исключение –  Где игроку разрешено тренировать патты и чипы: Иг-
рок может тренировать патты и чипы в следующих областях или поблизо-
сти от них:

• Паттинг-грин только что завершенной лунки или любой тренировочный 
грин (см. Правило 13.1e) и

• Область-ти следующей лунки.

Однако такие тренировочные удары не разрешается выполнять из бунке-
ра, и они не должны приводить к неоправданной задержке игры (см. Пра-
вило 5.6a).

См. Процедуры Комитета, Раздел 8, Типовое Местное правило I-2 
(Комитет может принять Местное правило, запрещающее игрокам трени-
ровать патты и чипы на паттинг-грине только что завершенной лунки или 
поблизости от него).
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5.5c  Тренировка во время приостановки игры 
Комитетом или любой другой остановки игры

Когда игра приостановлена Комитетом или остановлена иным образом по 
Правилу 5.7a, игроку не разрешается выполнять тренировочные удары, за 
исключением ударов:

• Разрешенных Правилом 5.5b,

• Выполняемых где-либо вне гольф-поля и

• Выполняемых в каком-либо месте гольф-поля, разрешенном Комитетом.

Если матч остановлен по соглашению между игроками и не будет возобновлен 
в тот же самый день, то до возобновления игры игроки могут тренироваться 
на гольф-поле без ограничений.

Штраф за нарушение Правила 5.5: Основной штраф.

Если нарушение произошло между двумя лунками, то штраф применяется на 
следующей лунке.

5.6  Неоправданная задержка. Быстрый темп игры

5.6a  Неоправданная задержка игры

Игрок не должен неоправданно задерживать игру, как во время игры на лунке, 
так и между двух лунок.

Игроку могут быть разрешены небольшие задержки по определенным при-
чинам, таким как:

• Ожидание игроком помощи от рефери или Комитета,

• Травма или недомогание игрока или

• Другая уважительная причина.

Штраф за нарушение Правила 5.6a:

• Штраф за первое нарушение: Один удар штрафа.

• Штраф за второе нарушение: Основной штраф.

• Штраф за третье нарушение: Дисквалификация.

Если игрок неоправданно задерживает игру между двух лунок, то штраф при-
меняется на следующей лунке.

См. Правило 25.6a (применение Правила 5.6a для игроков с ограничен-
ными возможностями).
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5.6b  Быстрый темп игры

Раунд гольфа следует играть в быстром темпе.

Каждому игроку следует понимать, что от темпа его игры зависит, как долго 
будут играть свои раунды другие игроки, в его группе или в последующих 
группах.

Игрокам рекомендуется пропускать вперед группы, играющие быстрее.

(1)  Рекомендации по темпу игры. Игроку на протяжении раунда следует 
играть в быстром темпе, поддерживая его при:

• Подготовке и выполнении каждого удара,

• Перемещении из одного места в другое между ударами и

• Перемещении к следующей области-ти после завершения лунки.

Игроку следует заранее готовиться к своему следующему удару и быть 
готовым играть, когда наступит его очередь.

Когда для игрока наступает его очередь играть:

• Рекомендуется, чтобы игрок тратил на выполнение удара не более 40 се-
кунд, с момента, когда он может играть (или ему следует играть), и ничто 
ему не мешает или не отвлекает;

• Игроку, как правило, следует играть быстрее рекомендованного вре-
мени, и это приветствуется.

(2)  Игра вне очереди для поддержания темпа игры. В зависимости от 
формата игры бывают моменты, когда игроки могут играть вне очереди, 
чтобы способствовать темпу игры:

• В матчевой игре игроки могут согласовать игру одного из них вне оче-
реди, чтобы сэкономить время (см. Правило 6.4a Исключение);

• В игре на счет ударов игроки могут играть «по готовности», прояв-
ляя при этом ответственность и соблюдая меры безопасности (Пра-
вило 6.4b(2)).

(3)  Политика Комитета по темпу игры. Чтобы стимулировать быстрый 
темп игры и обеспечить его соблюдение, Комитету следует принять Мест-
ное правило, определяющее Политику по темпу игры.

В такой Политике может устанавливаться максимальное время на завер-
шение раунда, одной лунки или нескольких лунок, на выполнение удара, 
а также устанавливаться штрафы за несоблюдение такой Политики.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5H (рекомендации по содержанию 
Политики по темпу игры).



78

Правило 5

5.7  Остановка игры. Возобновление игры

5.7a  Когда игроки могут или должны останавливать игру

Во время раунда игрок не должен останавливать игру, за исключением сле-
дующих случаев:

• Приостановка игры Комитетом. Все игроки должны остановить игру, если 
Комитет приостановил игру (см. Правило 5.7b).

• Остановка игры по соглашению в матчевой игре. Игроки в матчевой игре 
могут прийти к соглашению остановить игру по любой причине, за исклю-
чением случаев, когда это приведет к задержке соревнования. Если они 
согласились остановить игру, а затем один из игроков хочет ее возобно-
вить, то действие данного соглашения закончилось, и второй игрок дол-
жен возобновить игру.

• Остановка игры отдельным игроком из-за молнии. Игрок может остано-
вить игру, если он оправданно считает, что существует опасность пораже-
ния молнией, но тогда он должен как можно скорее сообщить Комитету 
об остановке игры.

Уход с гольф-поля, как таковой, не является остановкой игры. Задержка игро-
ком игры регламентируется Правилом 5.6a, а не данным Правилом.

Если игрок останавливает игру по какой-либо причине, не разрешенной на-
стоящим Правилом, или не сообщает Комитету об остановке игры, когда 
от него это требуется, то игрок дисквалифицируется.

5.7b  Что игроки должны делать, когда Комитет 
приостанавливает игру

Существует два варианта приостановки Комитетом игры с различными тре-
бованиями к тому, когда игроки должны останавливать игру.

(1)  Немедленная приостановка (например, когда существует непо-
средственная опасность). Если Комитет объявляет о немедленной 
приостановке игры, то игроку не разрешается выполнять другие удары до 
возобновления игры Комитетом.

Комитету следует однозначно понимаемым способом оповестить игро-
ков о немедленной приостановке игры.

(2)  Обычная приостановка (например, из-за темноты или неиграе-
мого состояния гольф-поля). Если Комитет приостанавливает игру по 
обычным причинам, то порядок действий каждой играющей группы зави-
сит от того, где она находится:

• Между двух лунок. Если все игроки группы находятся между двух лунок, 
они должны остановить игру и им не разрешается выполнять удары, что-
бы начать другую лунку, пока Комитет не возобновит игру.
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• Во время игры на лунке. Если какой-либо игрок группы начал игру на 
лунке, то игроки по своему выбору могут либо сразу остановить игру, 
либо доиграть эту лунку.

 » Игрокам дается некоторое время (обычно не более двух минут), 
чтобы решить, остановить игру сразу, или продолжить игру на лунке.

 » Если игроки решили продолжить игру на лунке, то они могут играть 
до завершения лунки либо остановить игру, не завершая лунки.

 » После того, как игроки завершили эту лунку или остановили игру, не 
завершая лунку, им не разрешается выполнять удары, пока Комитет 
не возобновит игру согласно Правилу 5.7с.

Если игроки не пришли к соглашению, что им делать, то:

 » Матчевая игра. Если противник остановил игру, то игрок также дол-
жен остановить игру, и обоим игрокам не разрешается играть, пока 
Комитет не возобновит игру. Если игрок не остановит игру, то он 
получает основной штраф (проигрыш лунки).

 » Игра на счет ударов. Любой игрок группы, независимо от того, что 
решили другие игроки группы, может выбрать, остановить или про-
должить игру на лунке (но он может продолжить игру только при 
условии, что игрока будет сопровождать его маркер, чтобы вести 
счет игрока).

Штраф за нарушение Правила 5.7b: Дисквалификация.

Исключение –  Штрафа нет, если по мнению Комитета неостановка 
игры была обоснованной. Если Комитет решит, что были обстоятель-
ства, из-за которых игрок не остановил игру, когда от него это требовалось, 
то данное Правило не нарушено и штраф не налагается.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8, Типовое Местное правило J-1 
(рекомендуемые способы, которыми Комитет может оповестить игроков 
о немедленной и обычной приостановке игры).

5.7c  Что игроки должны делать при возобновлении 
игры

(1)  Где возобновлять игру. Игрок должен возобновить игру на лунке в том 
месте, где она была остановлена, или, если это произошло между двух 
лунок –  из следующей области-ти, даже если игра возобновляется на 
другой день.

Если игрок возобновляет игру с места, отличного от того, где он остано-
вил игру, см. Правила 6.1b и 14.7.

(2)  Когда возобновлять игру. Игрок должен находиться на месте, указан-
ном в п. (1) и быть готовым к игре:
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• В назначенное Комитетом время возобновления игры, и

• Игрок должен возобновить игру в это время (и не раньше этого времени).

Если по какой-либо причине возникает задержка с возобновлением игры 
(например, сначала нужно сыграть игрокам впереди идущей группы, что-
бы освободилась лунка), то нарушения данного Правила не будет, если 
игрок будет находиться на месте, готовым к игре в тот момент, когда воз-
обновление игры для его группы будет возможно.

Штраф за нарушение Правила 5.7c(2): Дисквалификация.

Исключения, когда игрок не возобновляет игру вовремя, но не дис-
квалифицируется: Исключения 1, 2 и 3 в Правиле 5.3a и Исключение к Пра-
вилу 5.7b применяются также и в этой ситуации.

5.7d  Поднятие мяча, когда игра остановлена; 
Возвращение мяча на место и замена мяча, 
когда игра возобновляется

(1)  Поднятие мяча при остановке игры или до ее возобновления. 
Когда игра на лунке остановлена по этому Правилу, игрок может замар-
кировать местоположение своего мяча и поднять его (см. Правило 14.1).

До или после возобновления игры:

• Если мяч игрока был поднят при остановке игры. Игрок должен возвра-
тить первоначальный мяч или другой мяч на прежнее место (которое, 
если неизвестно, должно быть определено приблизительно) (см. Пра-
вило 14.2).

• Если мяч игрока не был поднят при остановке игры. Игрок может играть 
мяч, как он лежит, или может замаркировать местоположения мяча, 
поднять мяч (см. Правило 14.1) и возвратить этот мяч или другой мяч 
на прежнее место (см. Правило 14.2).

Но в любом из этих случаев:

• Если положение мяча было изменено в результате поднятия мяча, то 
игрок должен возвратить на место этот мяч или другой мяч, как это 
предписано Правилом 14.2d;

• Если положение мяча было изменено после того, как мяч был поднят и до 
того, как он был возвращен на место, то Правило 14.2d не применяется:

 » Первоначальный мяч или другой мяч должен быть возвращен на 
прежнее место (которое, если неизвестно, должно быть определено 
приблизительно) (см. Правило 14.2);

 » Однако, если положение мяча или другие условия, влияющие на 
удар, ухудшились в течение этого времени, применяется Правило 8.1d.
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(2)  Что делать, если мяч или маркер мяча сдвинуты во время оста-
новки игры. Если мяч игрока или маркер мяча до возобновления игры 
были сдвинуты каким-либо образом (в том числе природными силами), 
игрок должен:

• Возвратить первоначальный мяч или другой мяч на прежнее место 
(которое, если неизвестно, должно быть определено приблизительно) 
(см. Правило 14.2), или

• Установить маркер мяча, чтобы замаркировать прежнее место мяча, 
а затем возвратить на это место первоначальный мяч или другой мяч 
(см. Правила 14.1 и 14.2).

Если условия, влияющие на удар игрока, ухудшились во время остановки 
игры, см. Правило 8.1d.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 5.7d: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

Разъяснения Правила 5.2 (Тренировка на гольф-поле 
перед раундом или между раундами)

5.2/1 –  Значение термина гольф-поле в Правиле 5.2

Для целей Правила 5.2 выражение «гольф-поле» (когда оно не используется 
в значении определения, выделенного курсивом) означает лунки, которые будут 
использоваться в любых раундах соревнования, играемых в этот день.

Примеры ситуаций, в которых тренировка перед раундом разрешена:

• Игрок, который должен участвовать в соревновании на одном гольф-поле, 
может ранее в тот же день сыграть на другом гольф-поле, даже если оба 
гольф-поля расположены в одном и том же владении без каких-либо гра-
ниц между ними;

• Игрок, который должен участвовать в соревновании на лунках 1–9, может 
ранее в тот же день сыграть на лунках 10–18. (Новое)

5.2b/1 –  Значение выражения «Завершение игры 
своего последнего раунда этого дня» в игре на счет 
ударов

В игре на счет ударов считается, что игрок завершил свой последний раунд дня, 
если в этот день ему больше не требуется играть на лунках данного гольф-поля 
в рамках соревнования.

Например, после завершения игры в первом раунде в первый день двухдневно-
го 36-луночного соревнования в игре на счет ударов Правило 5.2b разрешает 
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игроку тренироваться на соревновательном гольф-поле позже в этот же день 
при условии, что его следующий раунд начнется не раньше следующего дня.

Однако, если игрок закончил один раунд, но в тот же день ему предстоит иг-
рать на этом гольф-поле еще один раунд или часть раунда, то тренировка на 
гольф-поле будет являться нарушением Правила 5.2b.

Например, завершив игру в отборочном раунде в игре на счет ударов, который 
предшествует соревнованию по матчевой игре, игрок тренируется на гольф-по-
ле. По завершении игры оказалось, что игрок делит последнее квалификацион-
ное место, дающее право участвовать в соревновании по матчевой игре. Ме-
ста должны распределяться с помощью переигровки лунка-за-лункой, которая 
 запланирована в этот же день и на этом гольф-поле сразу после окончания игры.

Если тренировка игрока на гольф-поле была его первым нарушением Прави-
ла 5.2b, то игрок получает основной штраф, который применяется на первой 
лунке переигровки. В противном случае игрок дисквалифицируется из пере-
игровки по Правилу 5.2b за тренировку на гольф-поле перед переигровкой.

5.2b/2 –  Тренировка на гольф-поле перед раундом 
может быть разрешена в соревновании, которое 
проходит в последовательные дни

Если запланировано, что соревнование будет проходить на гольф-поле в те-
чение последовательных дней, и Комитет намеревается часть игроков выпу-
стить в первый день, а другую часть –  в последующий день, то игроку разреша-
ется тренироваться на гольф-поле в любой день, в который ему не предстоит 
играть свой раунд.

Например, если соревнование запланировано на субботу и воскресенье, и иг-
року назначено играть только в воскресенье, то этому игроку разрешено тре-
нироваться на гольф-поле в субботу.

Разъяснения Правила 5.3 (Начало и окончание раунда)

5.3a/1 –  Исключительные обстоятельства, которые 
оправдывают отмену штрафа за нарушение 
стартового времени

Термин «исключительные обстоятельства» в Исключении 3 к Правилу 5.3a не 
означает, что события развивались неудачным или неожиданным для игрока 
образом и вне его контроля. Игрок обязан обеспечить себе достаточный вре-
менной запас, чтобы прибыть на гольф-поле вовремя, и он должен учитывать 
возможные задержки в пути.

В Правилах нет отдельных указаний, какие ситуации являются исключительными; 
все зависит от конкретных обстоятельств и решение по каждому конкретному 
случаю должен принимать Комитет.

Одним из важных факторов, который не приведен в нижеследующих примерах, 
но который следует учитывать при рассмотрении случаев такого рода, является 
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вовлечение в ситуацию такого большого количества игроков, что Комитету 
следует считать данную ситуацию исключительной.

Примерами обстоятельств, которые следует считать исключительными,  являются:

• Игрок присутствовал на месте аварии и организовывал медицинскую помощь, 
либо ему требовалось давать свидетельские показания; если бы не эти об-
стоятельства, то он стартовал бы вовремя;

• В отеле игрока была объявлена пожарная тревога, и он должен был эвакуи-
роваться. К моменту, когда у игрока появилась возможность вернуться в свой 
номер, чтобы собраться или забрать свое снаряжение, он уже не успевал 
к своему стартовому времени.

Примеры обстоятельств, которые обычно не следует считать исключительными:

• По дороге к гольф-полю игрок заблудился или его автомобиль сломался;

• Из-за пробок дорога к гольф-полю заняла больше времени, чем предпо-
лагалось.

5.3a/2 –  Значение выражения «Стартовое место»

В Правиле 5.3a «Стартовым местом» является область-ти той лунки, с кото-
рой Комитет предписал игроку начать свой раунд.

Например, Комитет может назначить старт одним группам из 1-й области-ти, 
а другим группам –  из 10-й области-ти. Для одновременного старта («шот-ган») 
Комитет может назначить каждой группе свою стартовую лунку.

Комитет может установить свои требования, в какой момент игрок считается 
находящимся в стартовом месте. Например, Комитет может указать, что игрок 
считается находящимся в стартовом месте тогда, когда он находится внутри 
веревочного ограждения области-ти той лунки, которую ему следует играть.

5.3a/3 –  Значение выражения «Быть готовым к игре»

Выражение «быть готовым к игре» означает, что у игрока имеется хотя бы одна 
клюшка и один мяч, готовые к немедленному использованию.

Например, если игрок прибывает в свое стартовое место до стартового вре-
мени с мячом и клюшкой (даже если это всего лишь его паттер), то игрок счи-
тается готовым к игре. Если в момент, когда для игрока наступила его очередь 
играть, он ждет какую-либо другую клюшку, то он может получить штраф за 
неоправданную задержку игры (Правило 5.6а).

5.3a/4 –  Игрок находится в стартовом месте, но затем 
покидает его

Если игрок является готовым к игре в стартовом месте, но затем покидает его 
по какой-то причине, то применяемое Правило зависит от того, был ли он готов 
к игре в стартовом месте в стартовое время.
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Например, стартовое время игрока –  9:00, а он готов к игре в стартовом месте 
в 8:57. Игрок вспоминает, что он что-то забыл в своем шкафчике, и покидает 
стартовое место, чтобы взять нужную вещь. Если игрок не вернется в старто-
вое место к 9:00, игрок считается опоздавшим к своему стартовому времени, 
и применяется Правило 5.3a.

Однако, если игрок был готов к игре в стартовом месте в 9:00, а затем отправил-
ся к своему шкафчику, то игрок выполнил требование Правила 5.3a, поскольку 
он был готов к игре в стартовом месте в стартовое время, но может получить 
штраф по Правилу 5.6a (Неоправданная задержка).

5.3a/5 –  Матч начинается на второй лунке, когда оба 
игрока опоздали

Если оба игрока матча прибывают в стартовое место, готовые к игре и не бо-
лее чем на пять минут позже своего стартового времени, и при этом ни у кого 
из них не было исключительных обстоятельств (Исключение 3), то они оба 
получают штраф в виде проигрыша лунки, а результат первой лунки является 
ничейным.

Например, если стартовое время составляет 9:00, а игрок прибывает в старто-
вое место готовым к игре в 9:02, а его противник готовым к игре в 9:04, они 
оба получают штраф в виде проигрыша лунки, несмотря на то что игрок при-
был раньше противника (Исключение 1). Поэтому результат первой лунки бу-
дет ничейным, и матч начинается со второй лунки со счета «ровно». Если при 
этом по дороге ко второй области-ти они сыграют первую лунку, то штрафа 
за это не будет.

Разъяснения Правила 5.5 (Тренировка во время раунда 
или во время остановки игры)

5.5a/1 –  Тренировочный удар по мячу, похожему по 
размеру на мяч для гольфа, является нарушением

Под «тренировочным ударом» в Правиле 5.5a имеется в виду не только удар 
клюшкой по мячу, соответствующему требованиям, но также и удар по мячу 
любого другого типа, похожему по размеру на мяч для гольфа, например, по 
пластиковому тренировочному мячу.

Удар клюшкой по подставке-ти или природному объекту (например, по камню 
или сосновой шишке) не является тренировочным ударом.

5.5c/1 –  После возобновления раунда в игре на счет 
ударов разрешение на дополнительную тренировку 
больше не применяется

В игре на счет ударов, если Комитет возобновляет игру после ее приоста-
новки, то считается, что возобновили игру своего раунда все игроки, которые 
до приостановки начали свои раунды. Соответственно, этим игрокам больше 
не разрешается тренироваться как либо, кроме того, как это разрешено Пра-
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вилом 5.5b (Ограничение на выполнение тренировочных ударов между двумя 
лунками).

Например, если Комитет приостановил игру до конца дня, и возобновление 
игры назначено на 8:00 следующего дня, то игроку, группе которого предсто-
ит играть третьей по счету из определенной области-ти, не разрешается про-
должать тренировку в установленной тренировочной области после того, как 
игра возобновится в 8:00.

Раунд игрока считается возобновленным в это время, даже несмотря на то, 
что игроки в его группе не могут сразу начать выполнять свои очередные уда-
ры. Единственной разрешенной тренировкой являются патты или чипы на пат-
тинг-грине последней завершенной лунки, на любом тренировочном пат-
тинг-грине, в области-ти следующей лунки, а также рядом с этими областями.

Разъяснения Правила 5.6 (Неоправданная задержка. 
Быстрый темп игры)

5.6a/1 –  Примеры задержек игры, которые считаются 
оправданными или неоправданными

Неоправданными задержками в контексте Правила 5.6a являются задержки, 
 вызванные действиями игрока, которые он может контролировать и которые 
влияют на других игроков или задерживают соревнование. Краткие задержки, ко-
торые являются результатом обычных событий, происходящих во время  раунда, 
или которые игрок не контролирует, обычно считаются «оправданными».

Какие действия являются оправданными, а какие неоправданными, определя-
ется с учетом всех обстоятельств, в том числе того, ожидает ли игрок других 
игроков в своей группе или предыдущей группе.

Примерами действий, которые считаются скорее оправданными, являются:

• Недолгая остановка у клубного дома или павильона на гольф-поле для того, 
чтобы приобрести еду или напитки;

• Обсуждение с другими участниками игровой группы необходимости продол-
жения игры на лунке после того, как Комитет объявил обычную приоста-
новку игры (Правило 5.7b(2)).

Примерами действий, которые, если задерживают игру более, чем на короткое 
время, считаются скорее неоправданной задержкой игры, являются:

• Возвращение от паттинг-грина в область-ти, чтобы подобрать забытую 
клюшку;

• Продолжение поиска потерянного мяча в течение нескольких минут после 
истечения разрешенного трехминутного периода поиска;

• Остановка у клубного дома или у павильона на гольф-поле для того, чтобы 
приобрести еду или напитки, на большее время, чем несколько минут, за ис-
ключением случаев, когда Комитет разрешил это.
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5.6a/2 –  В случае появлении внезапного недомогания 
или травмы игроку обычно предоставляется 15 минут 
для восстановления

Если у игрока появляется внезапное недомогание или травма (например, когда 
игрок перегрелся, его укусила оса или в него попал мяч), то обычно Комитету 
следует давать игроку на восстановление до 15 минут, по истечении которых 
игрок будет считаться неоправданно задерживающим игру.

Комитету, как правило, следует ограничивать 15 минутами также и общее 
время, требующееся игроку на повторные процедуры во время раунда, чтобы 
облегчить последствия травмы.

Разъяснения Правила 5.7 (Остановка игры. 
Возобновление игры)

5.7a/1 –  Когда считается, что игрок остановил игру

Остановкой игры в контексте Правила 5.7a может считаться либо намеренное 
действие игрока, либо настолько долгая задержка игры, что она может быть 
признана остановкой игры. Временные задержки, как оправданные, так и неоправ-
данные, регламентируются Правилом 5.6a (Неоправданная задержка).

Примеры, когда у Комитета есть основания дисквалифицировать игрока по 
Правилу 5.7a за остановку игры:

• Отчаявшись, игрок уходит с гольф-поля без намерения вернуться;

• После девяти лунок игрок задерживается в клубном доме на продолжи-
тельное время, чтобы посмотреть телевизор или пообедать, хотя Комитет 
не разрешал этого;

• Игрок укрывается от дождя на продолжительный период времени.

5.7b/1 –  Вбрасывание мяча после того, как игра была 
приостановлена Комитетом, не означает, что игрок 
не остановил игру

Если после приостановки игры игрок действует в соответствии с Правилом, на-
пример, вбрасывает мяч, определяет ближайшую точку полного релифа или 
продолжает поиск мяча, то штрафа нет.

Однако, если Комитет подал сигнал о немедленной приостановке, то, учиты-
вая цели Правила 5.7b(1), рекомендуется, чтобы все игроки немедленно укры-
лись в убежище, не предпринимая никаких дальнейших действий.

5.7b(1)/1 –  Обстоятельства, которые являются 
оправдывающими для игрока, который не остановил 
игру

Если Комитет объявляет о немедленной приостановке игры по Правилу 5.7b(1), 
все игроки должны немедленно остановить игру. Цель такой приостановки со-
ревнования состоит в том, чтобы при наличии потенциально опасной ситуации, 
например, молнии, обеспечить скорейшее покидание гольф-поля всеми участ-
никами.

Однако, при объявлении приостановки может возникнуть путаница или неопре-
деленность, и могут быть обстоятельства, объясняющие или оправдывающие 
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причины, по которым игрок не остановил игру немедленно. В этих случаях Ис-
ключение к Правилу 5.7b позволяет Комитету принять решение о том, что 
это Правило не было нарушено.

Если игрок выполняет удар после того, как игра была приостановлена, Коми-
тет должен рассмотреть все относящиеся к делу факты и определить, сле-
дует ли дисквалифицировать игрока.

Примерами случаев, в которых по мнению Комитета продолжение игры после 
приостановки может быть скорее оправдано, являются:

• Игрок находится в дальней части гольф-поля и не слышит сигнал о приоста-
новке игры или принимает этот сигнал за что-то другое, например, за авто-
мобильный гудок;

• Игрок уже принял стойку, установив клюшку позади мяча, или уже начал 
замах для удара, после чего не раздумывая завершает удар.

Примером случая, в котором по мнению Комитета продолжение игры по-
сле приостановки вряд ли может считаться оправданным, является ситуация, 
когда игрок услышал сигнал о приостановке игры, но хочет до остановки 
игры быстро выполнить удар, например, чтобы доиграть на лунке короткий 
патт или воспользоваться попутным ветром.

5.7c/1 –  Игроки должны возобновить игру, когда 
Комитет придет к выводу, что отсутствует опасность 
молнии

Безопасность игроков приоритетна, и Комитету не следует рисковать и под-
вергать игроков опасности. Правило 5.7a (Когда игроки могут или должны оста-
навливать игру) разрешает игроку остановить игру, если он оправданно пола-
гает, что существует опасность молнии. Если у игрока есть на это достаточные 
основания, то в этой ситуации окончательное решение принимает сам игрок.

Однако, если Комитет, использовав все разумные средства, пришел к выводу, 
что опасности молнии больше не существует и распорядился возобновить игру, 
то все игроки должны возобновить игру. Если игрок отказывается возобновить 
игру, потому что полагает, что опасность молнии по-прежнему существует, то 
Комитет может посчитать его предположения неоправданными, и дисквали-
фицировать игрока по Правилу 5.7c.

5.7d(1)/1 –  Должен ли игрок принимать положение 
мяча в бункере, которое улучшилось или ухудшилось 
во время приостановки игры

При возвращении мяча на место при возобновлении игры не применяется Пра-
вило 14.2d (На какое место возвращать мяч, если первоначальное положение 
мяча изменилось), и от игрока не требуется воссоздавать первоначальное по-
ложение мяча.
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Например, мяч игрока заглубился в бункере, после чего игра была приоста-
новлена. Во время приостановки игры технический персонал провел в бункере 
подготовительные работы, в результате чего поверхность песка стала ровной. 
Игрок должен возобновить игру, установив мяч на приблизительно определен-
ное место, с которого он был поднят, даже если мяч окажется на поверхности 
песка, а не заглублен.

Однако, если технический персонал не проводил работы в бункере, то у игрока 
нет непременного права на те же условия, влияющие на удар, которые у него 
были до остановки игры. Если условия, влияющие на удар, ухудшились в ре-
зультате действия природных сил (таких, как ветер или вода), то игроку не раз-
решается улучшать эти ухудшенные условия (Правило 8.1d).
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Игра на лунке

ПРАВИЛО

6
Назначение Правила:

В Правиле 6 говорится о том, как играть лунку, а именно –  о специальных Пра-
вилах игры, применяемых в начале игры на лунке из области-ти, о требовании 
играть всю лунку одним мячом, за исключением случаев, когда разрешена его 
замена, об очередности игры (которая более важна в матчевой игре, чем в иг-
ре на счет ударов) и об окончании игры на лунке.

6.1  Начало игры на лунке

6.1a  Когда начинается игра на лунке

Считается, что игра на лунке началась, когда игрок выполняет удар, чтобы 
начать игру на этой лунке.

Игра на лунке началась, даже если этот удар был выполнен вне пределов 
области-ти (см. Правило 6.1b) или этот удар был отменен по какому-либо 
Правилу.

6.1b  Мяч должен быть сыгран из области-ти

Игрок должен начинать каждую лунку, играя мяч с любого места в пределах 
области-ти согласно Правилу 6.2b.

Если игрок, начинающий лунку, сыграет мяч вне пределов области-ти (в том 
числе от неверных ти-маркеров, независимо от того, расположены они на 
этой же лунке или на другой лунке), то:

(1)  Матчевая игра. Штрафа нет, однако противник может отменить этот 
удар, и:

• Это должно быть сделано незамедлительно и до того, как любой из 
игроков выполнит следующий удар. Если противник отменяет удар, то 
он не может изменить это решение;

• Если противник отменяет удар, то игрок должен сыграть мяч из пре-
делов области-ти, и очередь выполнять удар по-прежнему остается 
за игроком;

• Если противник не отменяет удар, то этот удар засчитывается, а мяч 
находится в игре и должен играться, как он лежит.
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(2)  Игра на счет ударов. Игрок получает основной штраф (два уда-
ра штрафа) и должен исправить ошибку, сыграв мяч из пределов обла-
сти-ти:

• Мяч, сыгранный вне пределов области-ти, не находится в игре;

• Этот удар и все другие удары до исправления ошибки (включая все удары 
штрафа, полученные исключительно при игре этим мячом) не засчитываются;

• Если игрок не исправит ошибку до того, как выполнит удар, чтобы начать 
другую лунку, или, в случае финальной лунки раунда, до того, как сдаст 
свою счетную карточку, игрок дисквалифицируется.

6.2  Игра мячом из области-ти

6.2a  Когда применяются Правила для области-ти

В Правило 6.2b включены специальные Правила для области-ти, которые 
применяются каждый раз, когда игроку предписано или разрешено играть из 
области-ти, в том числе когда:

• Игрок начинает игру на лунке (см. Правило 6.1),

• Игроку предстоит повторно играть из области-ти согласно Правилу 
(см. Правило 14.6) или

• Мяч игрока находится в игре в области-ти после удара или после того, 
как игрок использовал релиф.

Это Правило применяется только к области-ти, из которой игрок должен 
начинать игру на той лунке, которую он играет, оно неприменимо к другим 
местам, предназначенным для размещения областей-ти на данном гольф-поле 
(независимо от того, на этой же лунке или на другой лунке).

6.2b  Правила для области-ти

(1)  Когда мяч находится в области-ти.

• Мяч находится в области-ти, когда любая его часть касается любой 
части области-ти или нависает над ней.

• Игрок может стоять за пределами области-ти, выполняя удар по мячу, 
находящемуся в пределах области-ти.

(2)  Мяч может быть приподнят или сыгран с поверхности земли. Мяч 
должен быть сыгран:

• С подставки-ти, установленной в земле или на ее поверхности, или

• Непосредственно с поверхности земли.
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В целях применения этого Правила в понятие «земля» включается песок 
или другой природный материал, на который устанавливается мяч или под-
ставка-ти.

Игроку не разрешается выполнять удар по мячу, установленному на под-
ставку-ти, не соответствующую требованиям, или по мячу, приподнятому 
не разрешенным этим Правилом способом.

Штраф за нарушение Правила 6.2b(2):

• Штраф за первое нарушение: Основной штраф;

• Штраф за второе нарушение: Дисквалификация.

(3)  Можно улучшать некоторые условия в области-ти. До выполнения 
удара игрок может совершать следующие действия с целью улучшить 
условия, влияющие на удар (см. Правило 8.1b(8)):

• Изменять поверхность земли в области-ти (например, создавать углуб-
ления клюшкой или ногой),

• Перемещать, сгибать или рвать траву, сорняки или другие природные 
объекты, которые закреплены или растут на земле в области-ти,

• Убирать или придавливать песок и почву в области-ти и

• Убирать росу, иней и воду в области-ти.

Но игрок получает основной штраф, если он совершает какие-либо 
другие действия с целью улучшить условия, влияющие на удар в нару-
шение Правила 8.1a.

Область-ти

Направление игры

В пределах 
области-ти

За пределами 
области-ти

РИСУНОК 6.2B:  КОГДА МЯЧ НАХОДИТСЯ В ОБЛАСТИ-ТИ

Пунктирная линия обозначает внешние границы области-ти (см. Определение области-ти). 
Мяч находится в области-ти, когда любая его часть касается любой части области-ти или 
нависает над ней.



92

Правило 6

(4)  Ограничения на перемещение ти-маркеров или отсутствие 
ти-маркеров при игре из области-ти.

• Установка Комитетом ти-маркеров определяет местоположение каж-
дой области-ти, и оно должно быть неизменным для всех игроков, 
играющих из этой области-ти.

• Если игрок улучшает условия, влияющие на удар, перемещая такие 
ти-маркеры до того, как выполнит удар из области-ти, он получает ос-
новной штраф за нарушение Правила 8.1a(1).

• Если игрок обнаруживает, что один или оба ти-маркера отсутствуют, 
игроку следует обратиться за помощью к Комитету. Однако, если 
эта помощь недоступна в разумные сроки, игроку следует использовать 
свое обоснованное суждение (Правило 1.3b(2)) для приблизительного 
определения местоположения области-ти.

Во всех других ситуациях ти-маркеры считаются обычными подвижными 
препятствиями и могут быть перемещены, как это разрешается Прави-
лом 15.2.

(5)  Мяч не находится в игре, пока не выполнен удар. Когда игрок начи-
нает лунку или повторно играет из области-ти согласно какому-либо Пра-
вилу, независимо от того, приподнят мяч над землей или находится на земле:

• Мяч не находится в игре до тех пор, пока игрок не выполнит по нему удар;

• Мяч может быть без штрафа поднят или сдвинут до выполнения удара.

Если установленный на подставку-ти мяч падает с нее или игрок сталки-
вает с нее мяч до выполнения удара, то мяч может быть вновь установлен 
на подставку-ти в любом месте области-ти без штрафа.

Однако, если игрок выполняет удар по мячу в момент его падения или 
после того, как мяч упал, то штрафа нет, этот удар засчитывается, и этот 
мяч находится в игре.

(6)  Если мяч в игре лежит в области-ти. Если находящийся в игре мяч 
игрока находится в пределах области-ти после удара (например, игрок 
ударил по мячу, установленному на подставку-ти, но промахнулся) или 
после использования релифа, игрок может:

• Поднять или передвинуть этот мяч без штрафа (см. Правило 9.4b, Ис-
ключение 1) и

• Сыграть этот мяч или другой мяч из любого места области-ти с под-
ставки-ти или с поверхности земли в соответствии с п.(2), в том числе 
сыграть мяч, как он лежит.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Пра-
вила 6.2b(6): Основной штраф по Правилу 14.7a.
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6.3  Мяч, используемый для игры на лунке

Назначение Правила:

Лунка играется последовательностью ударов, выполняемых от области-ти до 
паттинг-грина и попадания в лунку. После удара из области-ти и до заверше-
ния лунки, в общем случае, от игрока требуется играть одним и тем же мячом. 
Игрок получает штраф, если выполняет удар по неверному мячу или по заме-
щающему мячу, когда замена не разрешена Правилами.

6.3a  Забить в лунку тот же мяч, который был сыгран из 
области-ти

Игрок может начинать игру на лунке из области-ти любым мячом, соответ-
ствующим требованиям, и может менять мячи между лунками.

Игрок должен забить в лунку тот же самый мяч, который был сыгран из об-
ласти-ти, за исключением случаев, когда:

• Этот мяч был потерян или пришел в состояние покоя за пределами 
гольф-поля или

• Игрок заменил этот мяч другим мячом (независимо от того, было ли это 
разрешено).

Игроку следует нанести идентификационную метку на мяч, которым он соби-
рается играть (см. Правило 7.2).

6.3b  Замена мяча во время игры на лунке

(1)  Когда игроку разрешается и когда не разрешается замена мяча. 
Некоторые Правила разрешают игроку заменить используемый им для 
игры на лунке мяч другим, замещающим мячом, а другие Правила не раз-
решают:

• При использовании релифа по Правилу, включая как случаи вбрасыва-
ния мяча, так и случаи установки мяча (например, когда мяч не остается 
в области релифа или при использовании релифа на паттинг-грине), 
игрок может использовать как первоначальный мяч, так и другой мяч 
(Правило 14.3a),

• Когда игрок играет повторно с места выполнения предыдущего удара, 
он может использовать как первоначальный мяч, так и другой мяч (Пра-
вило 14.6), и

• Когда игрок возвращает мяч на место, ему не разрешается заменять 
мяч, и он должен использовать первоначальный мяч, с определенными 
исключениями (Правило 14.2a).



94

Правило 6

(2)  Замещающий мяч становится мячом в игре. Если игрок заменяет 
свой мяч и вводит в игру другой мяч (см. Правило 14.4):

• Первоначальный мяч больше не является мячом в игре, даже если он 
находится в состоянии покоя на гольф-поле;

• Это относится даже к ситуации, в которой игрок:

 » Заменил свой первоначальный мяч, когда это не было разрешено 
Правилами (независимо от того, осознавал ли он факт замены), или

 » Возвратил на место, вбросил или установил замещающий мяч (1) 
неправильным способом, (2) в неверном месте или (3) с использо-
ванием неприменимой процедуры.

• Как исправить ошибку до выполнения удара по замещающему мячу, 
см. Правило 14.5.

Если первоначальный мяч игрока не был найден, и игрок ввел в игру другой 
мяч, используя релиф удар-и-расстояние (см. Правила 17.1d, 18.1, 18.2b 
и 19.2a), или игрок действовал в соответствии с применимым Правилом при 
наличии знания или уверенности что с мячом произошло определенное 
событие (см. Правила 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e и 17.1c):

• Игрок должен продолжить игру замещающим мячом, и

• Игроку не разрешается играть первоначальным мячом, даже если он бу-
дет найден на гольф-поле до истечения трехминутного периода поиска 
(см. Правило 18.2a(1)).

(3)  Выполнение удара по замещающему мячу после неправомер-
ной замены. Если игрок выполняет удар по замещающему мячу после 
неправомерной замены, игрок получает один удар штрафа и должен 
доиграть лунку этим замещающим мячом.

6.3c  Неверный мяч

(1)  Выполнение удара по неверному мячу. Игроку нельзя выполнять 
удар по неверному мячу.

Исключение –  Мяч, движущийся в воде: Штрафа нет, если игрок 
выполняет удар по неверному мячу, который движется в воде в штраф-
ной области или во временной воде:

• Этот удар не засчитывается, и

• Игрок должен исправить ошибку согласно Правилам, сыграв верным 
мячом с его первоначального места или использовав релиф согласно 
Правилам.
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Штраф за игру неверным мячом в нарушение Правила 6.3c(1):

В матчевой игре игрок получает основной штраф (проигрыш 
 лунки):

• Если игрок и противник во время игры на лунке сыграют мячами друг 
друга, то первый из них, кто выполнил удар по неверному мячу, полу-
чает основной штраф (проигрыш лунки);

• Однако, если неизвестно, какой из неверных мячей был сыгран пер-
вым, то штрафа нет, и лунка должна быть доиграна обменянными мячами.

В игре на счет ударов игрок получает основной штраф (два уда-
ра штрафа) и должен исправить ошибку, продолжив игру первоначаль-
ным мячом, сыграв его, как он лежит, или использовав релиф согласно 
 Правилам:

• Удар, выполненный по неверному мячу, и все другие удары до исправ-
ления ошибки (включая все удары штрафа, полученные исключительно 
при игре этим мячом) не засчитываются;

• Если игрок не исправляет ошибку до того, как выполнит удар, чтобы 
начать другую лунку, или, в случае финальной лунки раунда, до того, как 
сдаст свою счетную карточку, игрок дисквалифицируется.

(2)  Что делать, если другой игрок сыграл мячом игрока, как невер-
ным мячом. Если имеется знание или уверенность, что другой игрок 
сыграл мячом игрока как неверным мячом, игрок должен возвратить 
первоначальный мяч или другой мяч на прежнее место (которое, если не-
известно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2).

Это применяется независимо от того, найден первоначальный мяч или нет.

6.3d  Когда игрок может играть несколькими мячами 
одновременно

Игрок может играть на лунке несколькими мячами одновременно, только ко-
гда он:

• Играет временным мячом (который либо станет мячом в игре, либо игра 
им будет прекращена, как предусмотрено в Правиле 18.3c), или

• Играет двумя мячами в игре на счет ударов, чтобы исправить возможное 
серьезное нарушение при игре с неверного места (см. Правило 14.7с) или 
сомневаясь в правильности процедуры (см Правило 20.1с(3)).
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6.4  Очередность игры на лунке

Назначение Правила:

В Правиле 6.4 говорится об очередности игры в ходе розыгрыша лунки. Оче-
редность игры из области-ти зависит от того, кто имеет честь сыграть первым, 
а после этого определяется тем, чей мяч находится дальше от лунки.

• В матчевой игре очередность игры имеет принципиальное значение; если 
игрок играет вне очереди, его противник может отменить этот удар, и тогда 
игроку придется играть повторно;

• В игре на счет ударов за игру вне очереди штрафа нет, игрокам разреша-
ется и рекомендуется играть «по готовности», то есть играть вне очереди, 
но проявляя при этом ответственность и соблюдая меры безопасности.

6.4a  Матчевая игра

(1)  Очередность игры. Игрок и противник должны играть в следующей 
очередности:

• Начало игры на первой лунке. На первой лунке честь сыграть первым 
определяется стартовым распределением, установленным Комитетом, 
а в случае его отсутствия –  соглашением или жребием (например, под-
брасыванием монеты).

• Начало игры на всех других лунках.

 » Игрок, который выиграл лунку, имеет честь сыграть первым из сле-
дующей области-ти;

 » Если лунка была сыграна вничью, то честь сыграть первым сохра-
няется за тем, у кого она была в предыдущей области-ти;

 » Если игрок своевременно запросил судейское решение (см. Прави-
ло 20.1b), и оно еще не было вынесено Комитетом, но может ока-
зать влияние на то, у кого будет честь сыграть первым на следую-
щей лунке, то честь сыграть первым определяется по соглашению 
или жребием.

• После того, как оба игрока начали игру на лунке.

 » Первым играется мяч, который находится дальше от лунки;

 » Если мячи находятся на одинаковом удалении от лунки или их срав-
нительная удаленность неизвестна, то мяч, играемый первым, опре-
деляется по соглашению или жребием.
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(2)  Противник может отменить удар игрока, выполненный вне оче-
реди. Если игрок играет в очередь противника, то штрафа нет, но про-
тивник может отменить этот удар:

• Это должно быть сделано незамедлительно и до того, как любой из 
игроков выполнит следующий удар. Если противник отменяет удар, то 
он не может изменить это свое решение.

• Если противник отменил удар, то игрок должен, когда наступит его 
очередь, сыграть мяч с места, откуда был выполнен этот удар (см. Пра-
вило 14.6).

• Если противник не отменяет удар, то этот удар засчитывается, а мяч 
находится в игре и должен играться, как он лежит.

Исключение –  Игра вне очереди по соглашению для экономии 
времени: Чтобы сэкономить время:

• Игрок может предложить противнику сыграть вне очереди или может 
согласиться с предложением противника сыграть вне очереди;

• Если противник затем выполняет удар вне очереди, то игрок теряет 
право отменить этот удар.

См. Правило 23.6 (очередность игры в формате Форбол).

6.4b  Игра на счет ударов

(1) Обычная очередность игры.

• Начало игры на первой лунке. Честь сыграть первым из первой обла-
сти-ти определяется стартовым распределением, установленным Коми-
тетом, а в случае его отсутствия –  соглашением или жребием (напри-
мер, подбрасыванием монеты).

• Начало игры на всех других лунках.

 » Игрок группы с наименьшим гросс-счетом на лунке имеет честь сы-
грать первым из следующей области-ти; игроку со вторым меньшим 
гросс-счетом следует играть следующим и т. д.;

 » Если несколько игроков сыграли лунку с одинаковым счетом, то им 
следует играть в той же очередности, что и из предыдущей обла-
сти-ти;

 » Честь сыграть первым определяется гросс-счетом, даже в сорев-
нованиях с учетом гандикапа.

• После того, как все игроки начали лунку.

 » Мяч, находящийся дальше от лунки, должен играться первым;
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 » Если два или несколько мячей находятся на одинаковом удалении от 
лунки или их сравнительная удаленность неизвестна, то мяч, играемый 
первым, определяется по соглашению или жребием.

Если игрок сыграет вне очереди, то штрафа нет, за исключением случая, 
когда двое или несколько игроков договорились играть вне очереди, чтобы 
предоставить одному из них преимущество и затем один из них играет вне 
очереди, каждый из договорившихся игроков получает основной штраф 
(два удара штрафа).

(2)  Игра вне очереди: ответственно и безопасно («гольф по готов-
ности»). Игрокам разрешается и рекомендуется играть вне очереди, но 
проявляя при этом ответственность и соблюдая меры безопасности, на-
пример, когда:

• Двое или несколько игроков приходят к соглашению играть вне оче-
реди для удобства или экономии времени,

• Мяч игрока останавливается очень близко к лунке, и игрок хочет за-
бить мяч в лунку, или

• В индивидуальной игре игрок готов и имеет возможность сыграть рань-
ше другого игрока, которому следует играть при обычной очередности 
игры согласно п. (1), при условии, что игра вне очереди не подвергнет 
опасности, не отвлечет какого-либо другого игрока или не помешает 
его игре.

Однако, если игрок, для которого наступила очередь играть согласно 
п. (1), готов и имеет возможность сыграть, и при этом показывает, что он 
 хочет сыграть первым, то другим игрокам следует подождать, пока он не 
сыграет.

Игроку не следует играть вне очереди, чтобы получить преимущество перед 
другими игроками.

6.4c  Если игроку предстоит сыграть временный мяч 
или другой мяч из области-ти

Игроку следует играть свой временный мяч или другой мяч из области-ти 
после того, как все остальные игроки этой группы выполнили свои первые 
удары на лунке.

Если нескольким игрокам предстоит играть временные мячи или другие мячи из 
области-ти, то очередность игры будет такой же, какой она была ранее.

Если временный мяч или другой мяч сыгран вне очереди –  см. Правила 6.4а(2) 
и 6.4b.



99

Правило 6

6.4d  Если игрок использует релиф или играет 
временный мяч не из области-ти, а из любого 
другого места гольф-поля

Очередность игры согласно Правилам 6.4a(1) и 6.4b(1) в этих двух ситуациях 
будет следующей:

(1)  При использовании релифа, чтобы сыграть мяч с места, отлич-
ного от того, на котором мяч лежит.

• Когда игрок понимает, что от него требуется использовать релиф 
удар-и-расстояние. Очередность игры для этого игрока определяется 
местом выполнения его предыдущего удара.

• Когда у игрока есть выбор, играть мяч, как он лежит, или использовать 
релиф.

 » Очередность игры этого игрока определяется местом, где лежит 
первоначальный мяч (которое, если неизвестно, должно быть опре-
делено приблизительно) (см. Правило 14.2).

 » Это применимо даже в том случае, если игрок уже решил использо-
вать релиф удар-и-расстояние или решил использовать релиф, чтобы 
сыграть с места, отличного от того, где лежит первоначальный мяч 
(например, когда первоначальный мяч находится в штрафной обла-
сти или мяч сочтен неиграемым).

(2)  При игре временным мячом. Игроку необходимо сыграть временный 
мяч сразу после выполнения предыдущего удара, и до того, как кто-либо 
другой сыграет мяч, за исключением случаев:

• Когда игрок начинает игру на лунке из области-ти (см. Правило 6.4с), 
или

• Когда игрок еще не принял решение об игре временным мячом (в этом 
случае, после решения игрока сыграть временный мяч очередность иг-
ры определяется местом, с которого был выполнен предыдущий удар).

6.5  Завершение игры на лунке

Игрок завершает игру на лунке:

• В матчевой игре, когда:

 » игрок забивает мяч в лунку или ему уступают его следующий удар, или

 » результат этой лунки определен (например, когда противник уступает 
лунку, когда счет противника на этой лунке меньше, чем возможный 
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счет у игрока, либо, когда игрок или противник получает основной 
штраф (проигрыш лунки));

• В игре на счет ударов –  когда игрок забивает мяч в лунку по Правилу 3.3c.

Если игрок не знает, что он завершил игру на лунке и пытается продолжать 
игру на этой лунке, его дальнейшая игра не считается тренировкой и он не по-
лучает штраф за игру другим мячом, в том числе за игру неверным мячом.

См. Правила 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) и 23.3c (когда игрок завершает 
игру на лунке в других форматах игры на счет ударов или в формате Форбол).

Разъяснения Правила 6.1 (Начало игры на лунке)

6.1b(1)/1 –  Мяч сыгран вне пределов области-ти 
в матчевой игре, и удар не отменен противником

Если в матчевой игре в начале игры на лунке удар, сделанный вне пределов об-
ласти-ти, не был отменен, то Правило 6.1b(1) предписывает игроку играть мяч, 
как он лежит. Однако игроку не всегда разрешается играть мяч, как он лежит.

Например, в начале игры на лунке, выполняя удар вне пределов области-ти (на-
пример, от неверных ти-маркеров), игрок отправляет мяч за пределы гольф-по-
ля, а противник не отменяет этот удар.

Поскольку удар игрока не отменен, а мяч находится за пределами гольф-поля, 
игрок должен использовать релиф удар-и-расстояние, сыграв мяч с места пре-
дыдущего удара. Но поскольку удар был сделан не из пределов области-ти, 
то мяч должен быть вброшен, а не установлен на подставку-ти (см. Прави-
ло 14.6b –  Предыдущий удар был выполнен из основной области, штрафной 
области или бункера).

Разъяснения Правила 6.2 (Игра мячом из области-ти)

6.2b(4)/1 –  Ти-маркер перемещен без улучшения 
условий, влияющих на удар

Если ти-маркер был перемещен действиями игрока (например, игрок споткнулся 
о ти-маркер, ударил его в гневе или поднял его без видимой причины), но при 
этом не улучшились условия, влияющие на удар, то штрафа нет, даже если  игрок 
не вернул ти-маркер на место до того, как сыграл из области-ти.

Но поскольку перемещение ти-маркеров может оказать существенное влияние 
на исход соревнования, их нельзя перемещать, а если они были перемещены, 
их следует вернуть на место.

Если игрок перемещает ти-маркер, потому что считает, что ти-маркер должен 
находиться в другой позиции, или если он намеренно портит ти-маркер, то 
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 Комитет может принять решение дисквалифицировать игрока за серьезное 
нарушение норм поведения, противоречащее духу игры (Правило 1.2a).

Разъяснения Правила 6.3 (Мяч, используемый для игры 
на лунке)

6.3a/1 –  Что делать, если обмен мячами произошел 
в неизвестном месте

Если после завершения лунки два игрока обнаруживают, что каждый из них за-
бил в лунку мяч другого, но не могут установить, что обмен мячами произошел 
во время игры на лунке, то штрафа нет.

Например, после завершения игры на лунке было обнаружено, что игрок A 
забил в лунку мяч игрока B, а игрок B забил в лунку мяч игрока A. Оба игро-
ка уверены, что они забили в лунку те мячи, которыми они сыграли из обла-
сти-ти этой лунки.

Поскольку игроку разрешено начинать каждую лунку любым мячом, соответ-
ствующим требованиям (Правило 6.3a), то в этой ситуации следует заключить, 
что обмен мячами произошел до начала игры на этой лунке, если не будет до-
казательств обратного.

6.3c(1)/1 –  Значение выражения «удары штрафа, 
полученные исключительно при игре этим мячом»

Если удары, выполненные по конкретному мячу, не засчитываются в счете иг-
рока, то не засчитываются и любые удары штрафа, которые игрок получает во 
время игры этим мячом, за исключением случаев, когда игрок получает штраф, 
который может также относиться к его мячу в игре.

Примеры штрафов, которые не учитываются, поскольку они не могут отно-
ситься к мячу в игре:

• Штраф за сдвиг мяча или намеренное касание мяча (Правило 9.4);

• Штраф, за нахождение кедди игрока позади игрока в зоне ограничений во 
время принятия игроком стойки (Правило 10.2b(4));

• Штраф за касание песка в бункере во время замаха для удара (Прави-
ло 12.2b(2);

Примеры штрафов, которые учитываются, поскольку они также относятся 
к мячу в игре:

• Штраф за выполнение тренировочных ударов во время игры на лунке (Пра-
вило 5.5a);

• Штраф за игру неверным мячом (Правило 6.3c(1));

• Штраф за спрашивание или дачу советов (Правило 10.2a).
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Разъяснения Правила 6.4 (Очередность игры на лунке)

6.4b(1)/1 –  Значение выражения «в той же очередности» 
в Правиле 6.4b(1), когда игроки играли вне очереди 
в предыдущей области-ти

Термин «в той же очередности» в Правиле 6.4b(1) означает очередность, в ко-
торой игроки в группе должны были играть из предыдущей области-ти, даже 
если они сыграли в другой очередности.

Например, игрок A имеет честь сыграть первым на 6-й лунке, но для экономии 
времени первым из области-ти играет игрок B. Если игроки сыграли 6-ю лунку 
с одинаковым счетом, то честь сыграть первым на 7-й лунке остается за игро-
ком А, поскольку это та же очередность, в которой игроки играли бы из пре-
дыдущей области-ти, если бы они не выбрали играть по готовности. (Новое)

6.4c/1 –  Удар не может быть отменен, если временный 
мяч был сыгран вне очереди из области-ти

Если игрок, имеющий честь сыграть первым, решает сыграть временный мяч 
после того, как его противник сыграл временный мяч, игрок не может отменить 
удар противника по временному мячу согласно Правилу 6.4a(2).

Например, игрок A имеет честь сыграть первым и играет первым из обла-
сти-ти. Игрок B (противник) играет следующим, и поскольку его мяч может 
оказаться за пределами гольф-поля, он решает сыграть временный мяч и иг-
рает его. После этого игрок A решает, что он также сыграет временный мяч.

Поскольку игрок A уведомил игрока B о своих намерениях сыграть временный 
мяч только после того, как сыграл игрок B, он тем самым лишил себя права 
отменить удар игрока B по временному мячу. Однако, игрок A по-прежнему 
может сам сыграть временный мяч.

Разъяснения Правила 6.5 (Завершение игры на лунке)

6.5/1 –  Когда игрок или сторона завершила игру на лунке

Есть несколько Правил (например, 4.1b, 4.3, 5.5b и 20.1b(2), в которых важно 
понимать, когда игра на лунке завершена.

Ниже приведены примеры, когда игрок закончил игру на лунке и потому нахо-
дится между лунками.

Матчевая игра

Одиночная: Игрок забил мяч в лунку, ему уступили следующий удар или исход 
игры на лунке был определен.

Форсом: Сторона забила мяч в лунку, ей уступили следующий удар или исход 
игры на лунке был определен.

Форбол: Оба партнера забили мячи в лунку, им уступили их следующие удары 
или исход игры на лунке был определен.
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Игра на счет ударов

Индивидуальная: Игрок забил мяч в лунку.

Форсом: Сторона забила мяч в лунку.

Форбол: Оба партнера забили мяч в лунку либо один из партнеров забил мяч 
в лунку, а другой не может улучшить счет стороны.

Стейблфорд, Пар / Богги и Максимальный счет: Игрок забил мяч в лунку 
или поднял мяч, не набрав очки на лунке, проиграл лунку или достиг макси-
мального счета.





Игра мячом

Правила 7–11

1 11 
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Поиск мяча: обнаружение 
и идентификация мяча

ПРАВИЛО

7
Назначение Правила:

Правило 7 разрешает игроку после каждого удара совершать разумно необ-
ходимые действия для корректного поиска своего мяча в игре.

• Но игроку по-прежнему нужно быть осторожным, поскольку, если его чрез-
мерные действия приведут к улучшению условий, влияющих на его следую-
щий удар, то он получит штраф.

• Игрок не получает штраф, если случайно сдвинет мяч, пытаясь найти и иден-
тифицировать его, но мяч должен быть возвращен на прежнее место.

7.1  Как корректно искать мяч

7.1a   Игрок может совершать разумно необходимые 
действия, чтобы найти и идентифицировать мяч

Игрок несет ответственность за обнаружение своего находящегося в игре 
мяча после каждого удара.

Игрок может корректно искать мяч, совершая для его обнаружения и иден-
тификации разумно необходимые действия, например:

• Перемещать песок и воду, и

• Раздвигать или сгибать траву, кусты, ветки деревьев и другие растущие или 
закрепленные природные объекты, а также ломать такие объекты (но толь-
ко, если такое ломание является следствием других разумно необходимых 
действий для обнаружения и идентификации мяча).

Если такие разумно необходимые действия в рамках корректного поиска улуч-
шат условия, влияющие на удар:

• Штрафа по Правилу 8.1а нет, если улучшение произошло в ходе коррект-
ного поиска;

• Но если улучшение стало результатом действий, превышающих действия, 
разумно необходимые для корректного поиска, то игрок получает основ-
ной штраф за нарушение Правила 8.1а.

Пытаясь найти и идентифицировать мяч, игрок может удалять свободные 
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 помехи, как это разрешено Правилом 15.1, и удалять подвижные препят-
ствия, как это разрешено Правилом 15.2.

7.1b  Что делать, если песок, влияющий на положение 
мяча игрока, был перемещен во время попыток 
найти или идентифицировать мяч

• Игрок должен воссоздать первоначальное положение мяча в песке, од-
нако, если мяч был полностью покрыт песком, то игрок может оставить 
небольшую часть мяча видимой.

• Если игрок сыграет мяч, не воссоздав его первоначальное положение, то 
он получает основной штраф.

7.2  Как идентифицировать мяч

Мяч игрока, находящийся в состоянии покоя, может быть идентифицирован 
одним из следующих способов:

• Игрок или кто-то другой видел, что мяч пришел в состояние покоя при 
обстоятельствах, не оставляющих сомнений, что этот мяч является мячом 
игрока;

• На мяче видна идентификационная метка игрока (см. Правило 6.3а), однако 
этот способ не применим, если в той же области найден идентичный мяч 
с идентичной идентификационной меткой;

• В области, где предположительно находится мяч игрока, найден мяч то-
го же производителя, той же модели, с тем же номером и в том же состоя-
нии, что и мяч игрока, однако этот способ не применим, если в этой же 
области находится идентичный мяч, и невозможно определить, который из 
мячей является мячом игрока.

Если временный мяч игрока неотличим от его первоначального мяча, см. Пра-
вило 18.3c(2).

7.3  Поднятие мяча для идентификации

Если мяч предположительно является мячом игрока, но его нельзя идентифи-
цировать в том положении, в котором он лежит:

• Для идентификации игрок может поднять этот мяч или повернуть его, 
 однако
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• Местоположение мяча должно быть сначала замаркировано, а мяч не 
 разрешается очищать в большей мере, чем это необходимо для его 
 идентификации (за исключением случаев на паттинг-грине) (см. Пра-
вило 14.1).

Если поднятый мяч является мячом игрока или мячом другого игрока, то этот 
мяч должен быть возвращен на прежнее место (см. Правило 14.2).

Если игрок согласно этому Правилу поднимает свой мяч без оправданной 
 необходимости его идентифицировать (за исключением случаев на пат-
тинг-грине, где игрок может поднимать мяч по Правилу 13.1b), не марки-
рует местоположение мяча до его поднятия или очищает мяч, когда это 
не  разрешено, игрок получает один удар штрафа.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 7.3: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

7.4  Мяч случайно сдвинут при попытках его найти 
или идентифицировать

Штрафа нет, если мяч игрока случайно сдвинут игроком, противником или 
кем-либо другим во время попыток найти или идентифицировать мяч. Однако, 
если игрок вызывает сдвиг мяча до начала его поиска, игрок получает штраф 
в один удар согласно Правилу 9.4b.

В рамках этого Правила в число «случайных» входят ситуации, когда мяч 
сдвинут кем-либо, совершающим разумно необходимые действия для  поиска 
 мяча, которые могли бы выявить его местоположение с помощью сдвига мяча 
(например, проводя ногами по высокой траве или встряхивая дерево).

В таких ситуациях мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, ес-
ли неизвестно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2). 
При этом:

• Если мяч лежал на неподвижном препятствии, неотъемлемом объекте 
гольф-поля, граничном объекте либо растущем или закрепленном природ-
ном объекте, под ним или вплотную к нему, то этот мяч должен быть воз-
вращен на прежнее место на таком объекте, под ним или вплотную к нему 
(см. Правило 14.2c);

• Если мяч был покрыт песком, то первоначальное положение мяча должно 
быть воссоздано, а мяч должен быть возвращен в это положение (см. Пра-
вило 14.2d(1)). Но при этом игрок может оставить небольшую часть мяча 
видимой.
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См. также Правило 15.1a (ограничение на намеренное удаление некоторых 
свободных помех перед возвращением мяча на место).

Штраф за нарушение Правила 7.4: Основной штраф.

Разъяснения Правила 7.1 (Как корректно искать мяч)

7.1a/1 –  Примеры действий, которые вряд ли могут 
считаться частью корректного поиска

Примеры действий, которые в рамках корректного поиска вряд ли могут счи-
таться разумно необходимыми, и которые повлекут за собой основной штраф, 
если при этом будут улучшены условия, влияющие на удар:

• Придавливание травы в большей мере, чем необходимо для ходьбы или по-
иска мяча в области предположительного нахождения мяча,

• Умышленное выдергивание любого растущего объекта из земли или

• Ломание ветви дерева, чтобы упростить себе доступ к мячу, если была воз-
можность обойтись без такого действия.

Разъяснения Правила 7.2 (Как идентифицировать мяч)

7.2/1 –  Идентификация мяча в труднодоступном месте

Если игрок видит мяч на дереве или в другом труднодоступном месте, то игрок 
не может просто признать мяч своим, он должен идентифицировать этот мяч 
одним из способов, предусмотренных Правилом 7.2.

Идентифицировать мяч можно, даже если к этому мячу невозможно подобрать-
ся, например, следующим образом:

• Использовать бинокль или устройство для измерения расстояния, чтобы уви-
деть метку, которая однозначно идентифицирует мяч, как мяч игрока, или

• Узнать от другого игрока или зрителя, которые видели, что мяч после удара 
игрока пришел в состояние покоя в этом конкретном месте.

Разъяснения Правила 7.4 (Мяч случайно сдвинут при 
попытках его найти или идентифицировать)

7.4/1 –  Приблизительное определение места, на 
которое нужно возвратить мяч, сдвинутый во время 
поиска

Если мяч игрока случайно сдвинут во время поиска, а место, на которое он 
должен быть возвращен, необходимо определять приблизительно, то игроку 
следует учесть все разумно доступные подтверждения места нахождения мяча 
до сдвига.
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В частности, при приблизительном определении первоначального места мяча 
игроку следует учитывать:

• Каким образом мяч был найден (например, на мяч наступили, его пнули или 
сдвинули при нащупывании клюшкой или рукой,

• Был ли мяч виден или нет,

• Каково было местоположение мяча относительно земли и каких-либо расту-
щих предметов, например, лежал ли он вплотную к траве или под травой, 
а также насколько глубоко в траве он был расположен.

При возвращении мяча на место игрок не обязан возвращать обратно свободные 
помехи (например, листья), которые могли быть сдвинуты, поскольку свобод-
ные помехи не являются частью положения мяча, и во многих случаях было бы 
практически невозможно восстановить исходную ситуацию, если бы свободные 
помехи требовалось возвращать обратно.

Например, при поиске мяча, который был покрыт листьями в штрафной обла-
сти, игрок задевает ногой мяч и перемещает листья, расположенные рядом 
с мячом. Несмотря на то, что мяч должен быть возвращен на прежнее место 
или место, определенное приблизительно, эти листья не требуется возвращать 
в исходную позицию, даже в том случае, если мяч почти наверняка находился 
под листьями.

7.4/2 –  Значение выражения «Попытки найти мяч»

В соответствии с Правилом 7.4 и Исключением 2 к Правилу 9.4 (Случайный 
сдвиг до того, как мяч найден) штрафа нет, если мяч случайно сдвинут при 
«попытках его найти». Под «попытками найти мяч» подразумеваются действия, 
которые в разумных пределах могут считаться частью поиска мяча, в том числе 
действия, разрешенные Правилом 7.1 (Как корректно искать мяч). В это понятие 
не входят действия до начала поисков, например ходьба в направлении области 
предположительного нахождения мяча.

Например, игрок ударил мяч в сторону скопления деревьев. Игрок не знает, 
что его мяч ударился в дерево и отскочил назад в сторону области-ти. Когда 
игрок находится на некотором расстоянии от области предполагаемого нахо-
ждения мяча, и до начала поиска, игрок случайно задевает мяч ногой. Поскольку 
это произошло не при попытке найти мяч, игрок получает один удар штрафа 
по  Правилу 9.4b за случайный сдвиг своего мяча и должен возвратить его 
на место.

7.4/3 –  Мяч сдвинут, когда поиски временно остановлены

В Разъяснении 7.4/2 игрок получает штраф за то, что мяч был сдвинут в то 
время, когда игрок еще не пытался найти его.

Однако, если игрок случайно сдвинул свой мяч в то время, когда поиск был 
временно остановлен по независящим от игрока обстоятельствам, то игрок не 
получает штраф за сдвиг мяча.
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Например:

• Игрок останавливает поиск своего мяча, чтобы дать сыграть другой группе, 
которую он пропускает вперед. Отходя в сторону, игрок случайно сдвига-
ет свой мяч;

• Комитет приостанавливает игру, игрок покидает данную область гольф-по-
ля, случайно наступает на свой мяч и сдвигает его.
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ПРАВИЛО

8 Гольф-поле играется таким, 
каким игрок его находит

Назначение Правила:

В Правиле 8 устанавливается основополагающий принцип игры: «играйте 
гольф-поле, каким вы его находите». Когда мяч игрока пришел в состоя-
ние покоя, игроку следует принять как данность условия, влияющие на сле-
дующий удар, и не улучшать их до выполнения удара. Однако игрок может 
совершать некоторые разумно необходимые действия, даже если они при-
ведут к  улучшению указанных условий. В ограниченных случаях эти условия 
могут быть восстановлены без штрафа после того, как они были улучшены 
или ухудшены.

8.1   Действия игрока, которые улучшают условия, 
влияющие на удар

Для соблюдения принципа «играйте гольф-поле, каким вы его находите», это 
Правило ограничивает игрока в действиях по улучшению любого из нижепе-
речисленных «условий, влияющих на удар» (в любом месте гольф-поля или 
вне его) в отношении его следующего удара:

• Положения находящегося в покое мяча игрока,

• Области планируемой стойки игрока,

• Области планируемого свинга игрока,

• Линии игры игрока и

• Области релифа, в которой игрок будет вбрасывать или устанавливать мяч.

Это Правило применяется к действиям, совершенным как во время раунда, 
так и во время остановки игры по Правилу 5.7a.

Оно не применяется в отношении:

• Удаления свободных помех или подвижных препятствий, что разрешается 
в пределах, предусмотренных Правилом 15, или

• Действия, совершенного во время движения мяча игрока, что регламенти-
руется Правилом 11.
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8.1a  Неразрешенные действия

За исключением ограниченного перечня действий, разрешенных Прави-
лами 8.1b, с и d игроку нельзя совершать какие-либо из нижеперечисленных 
действий, если они улучшают условия, влияющие на удар:

(1) Перемещать, сгибать или ломать какие-либо:

• Растущие или закрепленные природные объекты, или

• Неподвижные препятствия, неотъемлемые объекты гольф-поля или 
граничные объекты или

• Ти-маркеры в области-ти при игре мячом из этой области-ти.

(2)  Перемещать свободную помеху или подвижное препятствие в опреде-
ленную позицию (например, конструировать стойку или улучшать ли-
нию игры).

(3) Изменять поверхность земли, в том числе:

• Укладывать дивоты в углубление от дивота,

• Удалять или придавливать уложенные на место дивоты или другие кус-
ки дерна или

• Создавать или устранять углубления, вмятины или неровности поверх-
ности.

(4) Удалять либо придавливать песок или рассыпанную почву.

(5) Удалять росу, иней или воду.

Штраф за нарушение Правила 8.1a: Основной штраф.

8.1b  Разрешенные действия

При подготовке или выполнении удара игрок может без штрафа совершать 
любое из нижеперечисленных действий, даже если это действие улучшает 
условия, влияющие на удар:

(1)  Корректно искать свой мяч, совершая разумно необходимые действия для 
его обнаружения и идентификации (см. Правило 7.1а);

(2)  Совершать разумно необходимые действия для удаления свободных по-
мех (см. Правило 15.1) и подвижных препятствий (см. Правило 15.2);

(3)  Совершать разумно необходимые действия при маркировке мяча, а также 
при поднятии и возвращении мяча на место согласно Правилам 14.1 и 14.2;

(4)  Опускать клюшку на землю непосредственно перед мячом или непосред-
ственно за ним. Выражение «опускать клюшку на землю» означает, что 
вес клюшки удерживается травой, почвой, песком или другим материалом, 
находящимся на поверхности земли или над ней;
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Но при этом не разрешается:

• Прижимать клюшку к земле или

• Касаться клюшкой песка непосредственно перед мячом или непосред-
ственно за ним, когда мяч лежит в бункере (см. Правило 12.2b(1));

(5)  Прочно устанавливать ноги при принятии стойки, в том числе углублять 
ноги в песок или рыхлую почву в разумных пределах;

(6)  Корректно принимать стойку, совершая разумно необходимые действия, 
чтобы приблизиться к мячу и принять стойку;

Но при этом:

• Игрок не вправе рассчитывать на обычные стойку или свинг и

• В каждой конкретной ситуации игрок должен действовать таким обра-
зом, чтобы затрагивать окружение в наименьшей степени;

(7)  Выполнять удар или замах для удара, который затем будет выполнен.

Однако, если мяч лежит в бункере, касание песка в бункере при замахе 
запрещено Правилом 12.2b(1);

(8) В области-ти:

• Устанавливать подставку-ти в земле или на поверхности земли (см. Пра-
вило 6.2b(2)),

• Сдвигать, сгибать или ломать любые растущие или закрепленные при-
родные объекты (см. Правило 6.2b(3)) и

• Изменять поверхность земли, удалять или придавливать песок или почву, 
удалять росу, иней или воду (см. Правило 6.2b(3));

(9)  В бункере –  разравнивать песок с целью ухода за гольф-полем после то-
го, как сыгранный из бункера мяч оказался вне этого бункера (см. Пра-
вило 12.2b(3));

(10)  На паттинг-грине –  удалять песок и рассыпанную почву, а также устра-
нять повреждения (см. Правило 13.1c);

(11)  Перемещать природные объекты, чтобы узнать закреплены ли они;

Но если окажется, что такой объект закреплен или растет, то он должен 
оставаться закрепленным и должен быть возвращен в свою первоначаль-
ную позицию, насколько это возможно.

См. Правило 25.4g (модификация Правила 8.1b(5) о принятии стойки игро-
ками, использующими вспомогательные средства передвижения).
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8.1c  Нет штрафа при восстановлении условий, 
улучшенных в нарушение Правил 8.1a(1) 
или 8.1a(2)

Если игрок улучшил условия, влияющие на удар, тем, что переместил, со-
гнул или сломал объект в нарушение Правила 8.1a(1) или переместил объект 
в определенную позицию в нарушение Правила 8.1a(2):

• Штрафа нет, если до выполнения следующего удара игрок устранит это 
улучшение, восстановив условия к первоначальному состоянию способом, 
разрешенным ниже в п.(1) или п.(2);

• Однако, если игрок улучшает условия, влияющие на удар, совершая 
какое-либо из других действий, описанных в Правилах 8.1a(3)-(5), то он 
уже не сможет избежать штрафа, даже если восстановит условия к перво-
начальному состоянию.

(1)  Как восстанавливать условия, которые были улучшены переме-
щением, сгибанием или ломанием объекта. Игрок может избежать 
штрафа за нарушение Правила 8.1a(1), если до выполнения удара восста-
новит первоначальный объект как можно точнее к его исходному состоя-
нию, так чтобы было устранено улучшение, получившееся в нарушение 
Правил, например, совершит следующие действия:

• Вернет на место граничный объект (например, граничный колышек), 
который был удален, или вернет в первоначальную позицию гранич-
ный объект, угол наклона которого был изменен, или

• Вернет в первоначальную позицию ветку дерева, траву или неподвижное 
препятствие после того, как они были перемещены.

Однако игрок не сможет избежать штрафа:

• Если улучшение не было устранено (например, граничный объект или 
ветка были существенным образом согнуты или сломаны, так что стало 
невозможно их вернуть в первоначальную позицию), или

• Если для восстановления условий используется что-либо, кроме перво-
начального объекта, например:

 » используется другой или дополнительный объект (например, другой 
колышек установлен в отверстие, из которого был удален граничный 
колышек, или перемещенная ветка привязана, чтобы она оставалась 
в определенном положении), или

 » используются другие материалы, чтобы поправить первоначальный 
объект (например, сломанный граничный объект или сломанная ветка 
перематываются лентой).
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(2)  Как восстановить условия, которые были улучшены перемещени-
ем объекта в определенную позицию. Игрок может избежать штрафа 
за нарушение Правила 8.1a(2), если до выполнения удара удалит объект, 
который был перемещен в определенную позицию.

8.1d  Восстановление условий, ухудшенных после того, 
как мяч пришел в состояние покоя

Если условия, влияющие на удар, были ухудшены после того, как мяч игрока 
пришел в состояние покоя:

(1)  Когда восстановление ухудшенных условий разрешено. Если усло-
вия, влияющие на удар, были ухудшены человеком (но не игроком) или 
животным, то без штрафа, предусмотренного Правилом 8.1а, игрок может:

• Восстановить первоначальные условия настолько, насколько это воз-
можно;

• Замаркировать местоположение мяча, поднять, очистить и возвратить 
мяч на прежнее место (см. Правила 14.1 и 14.2), если такие действия яв-
ляются целесообразными для восстановления первоначальных условий 
или если что-то попало на мяч во время ухудшения условий;

• В случае, если ухудшенные условия не могут быть легко восстановле-
ны, то поднять и возвратить мяч на место, установив его на ближай-
шее место (не ближе к лунке), которое (1) имеет наиболее похожие 
условия, влияющие на удар, (2) находится в пределах одной длины 
клюшки от первоначального места, и (3) находится в той же области 
гольф-поля, что и это место.

Исключение –  Положение мяча, которое было ухудшено во вре-
мя или после поднятия мяча или его сдвига и до того, как мяч был 
возвращен на место: Эта ситуация регламентируется Правилом 14.2d, 
но если ухудшение положения произошло, когда игра была остановлена 
и мяч поднят, то тогда применяется это Правило.

(2)  Когда восстановление ухудшенных условий не разрешено. Иг-
року нельзя улучшать условия, влияющие на удар (за исключением 
ситуаций, когда это разрешено Правилами 8.1с(1), 8.1с(2) и 13.1с), кото-
рые были ухудшены:

• Игроком или кедди игрока,

• Другим человеком (но не рефери), совершающим действия по прось-
бе игрока,

• Природными силами, такими как ветер или вода.

Если игрок улучшает ухудшенные условия, когда это не разрешено, игрок 
получает основной штраф согласно Правилу 8.1а.
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Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 8.1d: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

8.2  Намеренные действия игрока для 
изменения других физических условий 
с целью повлиять на собственный мяч 
игрока, находящийся в состоянии покоя, или 
на предстоящий удар

8.2a  Когда применяется Правило 8.2

В этом Правиле рассматриваются только намеренные действия игрока для 
изменения других физических условий с целью оказать воздействие на свой 
мяч, находящийся в состоянии покоя, или на предстоящий удар.

Это Правило не применяется к следующим действиям игрока:

• Намеренное отклонение или остановка своего мяча либо намеренное из-
менение каких-либо физических условий с целью повлиять на то, где мяч 
игрока мог бы прийти в состояние покоя (это регламентируется Правила-
ми 11.2 и 11.3), или

• Изменение условий, влияющих на удар игрока (это регламентируется Пра-
вилом 8.1a).

8.2b  Запрещенные действия по изменению других 
физических условий

Игроку нельзя намеренно совершать какое-либо из действий, перечислен-
ных в Правиле 8.1а (за исключением тех, что разрешены в Правилах 8.1b, 
с или d) для изменения других физических условий, с целью повлиять на:

• Возможную траекторию мяча игрока или место, в котором мяч игрока мо-
жет прийти в состояние покоя, после его очередного или последующего 
удара, или

• Возможную траекторию мяча или место, в котором мяч игрока может прий-
ти в состояние покоя, если находящийся в покое мяч игрока сдвинется до 
выполнения удара (например, когда мяч находится на крутом склоне и игрок 
опасается, что мяч может скатиться в куст).
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Исключение –  Действия, совершенные для ухода за гольф-полем: 
Штрафа по этому Правилу нет, если игрок изменяет любые из  других физи-
ческих условий с целью ухода за гольф-полем (например, заравнивает следы 
в бункере или укладывает дивот в углубление от дивота).

Штраф за нарушение Правила 8.2: Основной штраф.

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

8.3  Намеренные действия игрока 
для изменения  физических условий 
с целью повлиять на находящийся 
в покое мяч другого игрока или 
на его  предстоящий удар

8.3a  Когда применяется Правило 8.3

В этом Правиле рассматриваются только намеренные действия игрока для из-
менения физических условий с целью повлиять на находящийся в покое мяч 
другого игрока или на его предстоящий удар.

Это Правило не применяется к действиям игрока, совершенным, чтобы наме-
ренно отклонить или остановить находящийся в движении мяч другого игрока, 
или намеренно изменить какие-либо физические условия с целью повлиять на 
то, где мяч другого игрока мог бы прийти в состояние покоя (это регламенти-
руется Правилами 11.2 и 11.3).

8.3b  Запрещенные действия по изменению других 
физических условий

Игроку нельзя намеренно совершать какое-либо из действий, перечисленных 
в Правиле 8.1а (за исключением тех, что разрешены в Правилах 8.1b, 8.1с 
или 8.1d) с целью:

• Улучшить или ухудшить условия, влияющие на удар другого игрока, или

• Изменить любые другие физические условия, чтобы повлиять на:

 » Возможную траекторию мяча другого игрока или место, в котором мяч 
другого игрока может прийти в состояние покоя, после его очередного 
или последующего удара, или
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 » Возможную траекторию мяча другого игрока или место, в котором мяч 
другого игрока может прийти в состояние покоя, если находящийся в по-
кое мяч другого игрока сдвинется до выполнения удара.

Исключение –  Действия, совершенные для ухода за гольф-полем: 
Штрафа по этому Правилу нет, если игрок изменяет любые из других физи-
ческих условий с целью ухода за гольф-полем (например, заравнивает следы 
в бункере или укладывает дивот в углубление от дивота).

Штраф за нарушение Правила 8.3: Основной штраф.

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

Разъяснения Правила 8.1 (Действия игрока, которые 
улучшают условия, влияющие на удар)

8.1a/1 –  Примеры действий, которые скорее всего 
создадут потенциальное преимущество

Примеры действий, которые с большой вероятностью могут улучшить усло-
вия, влияющие на удар (то есть, скорее создадут игроку потенциальное пре-
имущество):

• В основной области игрок заделывает вмятину от мяча или укладывает ди-
вот в углубление от дивота в нескольких метрах впереди своего мяча на 
своей линии игры перед выполнением удара, на который такие вмятина или 
углубление от дивота могли бы оказать влияние (например, в случае патта 
или низкого чипа);

• Мяч игрока лежит в бункере около грина, и игрок разравнивает следы обу-
ви перед мячом на своей линии игры перед выполнением короткого удара 
поверх разровненной области (см. Правило 12.2b(2) –  Когда касание песка 
не приводит к штрафу).

8.1a/2 –  Примеры действий, которые вряд ли создадут 
потенциальное преимущество

Примеры действий, которые вряд ли могут улучшить условия, влияющие на 
удар (то есть, вряд ли создадут игроку потенциальное преимущество):

• Перед тем, как выполнить удар апроуч на 140 метров из основной области, 
игрок заделывает небольшую вмятину от мяча, разравнивает следы обуви 
в бункере или укладывает дивот в углубление от дивота на своей линии игры 
в нескольких метрах перед мячом;



120

Правило 8

• Мяч игрока лежит посередине длинного неглубокого фервейного бункера, 
и игрок разравнивает следы обуви в нескольких метрах перед мячом на сво-
ей линии игры перед выполнением длинного удара поверх разровненной 
области (см. Правило 12.2b(2) –  Когда касание песка не приводит к штрафу).

8.1a/3 –  Игрок, который улучшает условия для 
планируемого удара, нарушает Правила, даже если 
выполнит другой удар

Если игрок планирует сыграть мяч определенным образом и улучшает условия, 
влияющие на удар, для этого конкретного удара, то даже восстановив условия, 
игрок не сможет избежать штрафа; игрок нарушил Правило 8.1a вне зависимо-
сти от того, продолжит ли он выполнять этот удар, или выполнит другой удар, 
на который такое улучшение не повлияет.

Например, если игрок ломает ветку, которая мешает области его стойки или 
свинга для планируемого удара, при том, что можно было принять стойку, не 
ломая этой ветки, то игрок уже не сможет избежать штрафа, даже если сыграет 
мяч в другом направлении или воспользуется релифом в другом месте, в кото-
ром эта ветка не будет влиять на удар. Это также относится и к случаю, когда 
в начале игры на лунке игрок сломал ветку, а затем переместился в другое ме-
сто в пределах области-ти.

См. Правило 8.1c о том, можно ли избежать штрафа, восстанавливая улучшен-
ные условия.

8.1a/4 –  Неподвижное препятствие перемещено, 
согнуто или сломано

Часть забора, который находится за пределами гольф-поля (и, следова-
тельно, не является граничным объектом), наклонена так, что расположе-
на над гольф-полем, а игрок выравнивает забор в вертикальное положение. 
Это действие нарушает Правило 8.1a, которое запрещает игроку улучшать 
условия, влияющие на удар, перемещая неподвижные препятствия. Игрок 
получит основной штраф, если только до выполнения своего следующего 
удара не  восстановит условия и не вернет забор в прежнее положение, как 
это  разрешено Правилом 8.1c (Нет штрафа при восстановлении улучшенных 
 условий).

Хотя Правило 8.1а и запрещает перемещать, сгибать и ломать неподвижное пре-
пятствие, в такой ситуации игрок имеет возможность воспользоваться  релифом 
без штрафа от вмешательства той части неподвижного  препятствия, которая 
расположена над гольф-полем, по Правилу 16.1b (Релиф при  вмешательстве 
участка в аномальном состоянии).
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8.1a/5 –  Не разрешается конструировать стойку 
с помощью полотенца или подобного предмета

Определение «стойка» подразумевает не только место, куда игрок встает но-
гами, но также и пространство, где находится его тело при подготовке или 
выполнении удара.

Например, если игрок кладет на куст полотенце или другой предмет, чтобы 
защитить свое тело во время выполнения удара, то он нарушает Правило 8.1a, 
улучшая область планируемой стойки.

Если мяч игрока находится под деревом и игрок планирует выполнять удар, стоя 
на коленях, но при этом кладет на землю полотенце, чтобы не промокнуть или 
не запачкаться, то считается, что игрок тем самым конструирует свою стойку. 
Однако игроку разрешается обернуть полотенце вокруг себя или надеть не-
промокаемую одежду перед тем, как встать на колени, чтобы выполнить удар 
(см. Правило 10.2b(5) –  Физическая помощь и защита от погодных явлений).

Если игрок размещает предмет неразрешенным образом, но до выполнения 
удара осознает свою ошибку, то штрафа можно избежать, если до выполне-
ния удара этот предмет будет удален, при условии, что не возникло другого 
улучшения условий, влияющих на удар.

8.1a/6 –  Не разрешается изменять поверхность земли 
для конструирования стойки

Игроку разрешается прочно устанавливать свои ноги при принятии стойки, но 
если игрок изменяет поверхность земли в месте принятия стойки, то он нару-
шает Правило 8.1a, при условии, что такое изменение земли улучшает область 
планируемой стойки.

Примеры изменения поверхности земли, которые с большой вероятностью 
могут улучшить условия, влияющие на удар:

• Сдвигание ногой песка с края бункера, чтобы создать себе горизонтальную 
область для стойки;

• Чрезмерное углубление ног в мягкую почву, чтобы создать для стойки бо-
лее прочную основу.

Как только игрок улучшил условия, изменив поверхность земли, чтобы скон-
струировать себе стойку, игрок нарушил Правило 8.1a, и уже не сможет избе-
жать штрафа, пытаясь восстановить поверхность земли в ее исходное состояние.

Запрет на изменение поверхности земли (Правило 8.1a(3)) не ограничивает уда-
ление из области планируемой стойки свободных помех или подвижных пре-
пятствий, например, удаление с того места, на котором будет стоять выпол-
няющий удар игрок, большого количества сосновых иголок или листьев.
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8.1a/7 –  Игрок может зондировать поверхность земли 
около мяча с целью проверить наличие корней 
деревьев, камней или препятствий, находящихся ниже 
поверхности земли, но только, если это не улучшает 
условия

Правило 8.1a не запрещает игроку касаться земли в пределах областей, кото-
рые соответствуют Определению «Условия, влияющие на удар», при условии, 
что эти условия не будут улучшены.

Например, не улучшая какие-либо условия, влияющие на удар, игрок может 
с помощью подставки-ти или другого предмета зондировать область вокруг 
мяча, лежащего в любом месте гольф-поля, чтобы убедиться, что клюшка во 
время выполнения удара не попадет по корню, камню или препятствию, нахо-
дящимся ниже поверхности земли.

Однако, см. 12.2b/2, если игрок зондирует песок в бункере, чтобы протести-
ровать его состояние.

8.1a/8 –  Не разрешается изменять поверхность земли 
в области релифа

Перед тем, как вбросить мяч, чтобы использовать релиф, игроку не разреша-
ется укладывать дивот в углубление от дивота в области релифа или предпри-
нимать другие действия с целью изменить поверхность земли таким образом, 
чтобы улучшить условия, влияющие на удар.

Однако этот запрет распространяется только на случаи, когда игрок знает, 
что ему предписано или разрешено вбрасывать мяч в этой области релифа.

Например, если игрок сыграл мяч, уложил дивот и только после этого понял, 
что он должен или может снова сыграть с этого места со штрафом удар-и-рас-
стояние, потому что сыгранный мяч оказался за пределами гольф-поля, нахо-
дится в штрафной области, является неиграемым или потому, что ему пред-
стоит сыграть временный мяч, то игрок не нарушает Правило 8.1a, если этот 
уложенный дивот находится в области релифа.

8.1a/9 –  Когда дивот считается уложенным на место, 
и его нельзя удалять или придавливать

Правило 8.1a(3) запрещает улучшать условия, влияющие на удар, придавли-
вая, удаляя или перемещая дивот, находящийся в углублении от дивота, кото-
рый трактуется как часть поверхности земли (а не как свободная помеха), даже 
если он еще не прикреплен или не растет.

Дивот считается уложенным, когда большая его часть корнями вниз находится 
в углублении для дивота (независимо от того, находится ли этот дивот в том же 
углублении, из которого он был выбит).
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8.1b/1 –  Игроку разрешено при принятии стойки 
прочно углублять ноги более одного раза

Правило 8.1b разрешает игроку прочно устанавливать свои ноги при принятии 
стойки, и это разрешено делать более одного раза при подготовке к выпол-
нению удара.

Например, игрок может вой ти в бункер без клюшки, принять стойку, углубив-
шись в песок ступнями, сымитировать удар, сходить за клюшкой, затем снова 
углубиться в песок ступнями и выполнить удар.

8.1b/2 –  Примеры «корректного принятия стойки»

Хотя игроку разрешено играть в любом направлении, он не вправе рассчитывать 
на обычные стойку или свинг, и должен приспосабливаться к ситуации и дей-
ствовать таким образом, чтобы затрагивать окружение в наименьшей степени.

Примеры действий, которые считаются корректным принятием стойки и раз-
решаются Правилом 8.1b, даже если данное действие приводит к улучшению:

• Попятиться назад на ветвь или граничный объект, если это единственный 
способ принять стойку для выбранного удара, даже если это приведет к то-
му, что эти ветвь или граничный объект сместятся в сторону, погнутся или 
сломаются.

• Отогнуть ветку руками, чтобы встать под дерево и выполнить оттуда удар, 
если это является единственным способом попасть под это дерево и при-
нять там стойку.

См. 8.1b/3 о ситуациях, в которых игрок получает штраф за действия, превы-
шающие необходимые для принятия стойки.

8.1b/3 –  Примеры действий, которые не являются 
«корректным принятием стойки»

Примеры действий, которые не считаются корректным принятием стойки и при-
водят к штрафу по Правилу 8.1a, если они улучшают условия, влияющие на 
удар:

• Намеренно сместить, согнуть или сломать ветви руками, ногой или телом, 
чтобы расчистить себе место для замаха или удара;

• Встать на высокую траву или другую растительность таким образом, чтобы 
они оказались прижаты вниз или вбок, с целью расчистить себе место для 
области планируемой стойки или свинга, когда эту стойку можно было при-
нять без таких действий.

• Зацепить одну ветвь за другую или заплести два побега, чтобы расчистить 
себе место для стойки или свинга.

• После принятия стойки отогнуть рукой ветвь, которая заслоняет мяч.
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• Отогнуть мешающую ветвь при принятии стойки, если можно было принять 
эту стойку без такого действия.

8.1b/4 –  Улучшение условий в области-ти разрешается 
только на поверхности земли

Правило 8.1b(8) разрешает игроку совершать действия в области-ти, чтобы 
улучшить условия, влияющие на удар. Это исключение к Правилу 8.1a (одно 
из ограниченного перечня) имеет целью разрешить игроку изменять физические 
условия на поверхности земли в пределах самой области-ти (в том числе уда-
лять любые растущие там природные объекты), независимо от того, приподнят 
мяч над землей или играется с земли.

Это исключение не позволяет игроку совершать действия за пределами обла-
сти-ти, которые улучшают условия, влияющие на удар, выполняемый им 
из области-ти, например, ломать ветви дерева, которые находятся вне обла-
сти-ти, либо ломать нависающие над областью-ти ветви растущего вне обла-
сти-ти дерева, которые могут мешать области планируемого свинга.

8.1b/5 –  Игрок разравнивает бункер с целью «Ухода  
за гольф-полем» после игры из бункера

После того, как мяч сыгран из бункера и оказался вне бункера, Правила 8.1b(9) 
и 12.2b(3), исходя из понятия «уход за гольф-полем», разрешают игроку вос-
становить бункер до надлежащего состояния, даже если такое восстановле-
ние улучшает для игрока условия, влияющие на удар. Это разрешается де-
лать даже в том случае, если такое действие намеренно совершается игроком 
как с  целью ухода за гольф-полем, так и с целью улучшения условий, влияю-
щих на удар.

Например, мяч игрока пришел в состояние покоя в глубоком бункере около 
паттинг-грина. Не имея возможности сыграть в сторону лунки, игрок играет 
в обратном направлении, в сторону области-ти, и мяч приходит в состояние 
покоя вне бункера.

В этом случае игрок может разровнять области песка, которые были им изме-
нены в результате его игры из бункера (в том числе следы его шагов по на-
правлению к мячу), а также может разровнять любые другие неровности в бун-
кере, как созданные самим игроком, так и уже имевшиеся к моменту появления 
игрока в бункере.

8.1b/6 –  Когда может быть заделано повреждение, 
которое частично находится на паттинг-грине, 
а частично вне паттинг-грина

Если отдельное повреждение частично находится на паттинг-грине, а частич-
но вне его, то может быть выровнено все повреждение.

Например, если след от мяча находится на границе паттинг-грина так, что часть 
следа находится на паттинг-грине, а другая часть следа –  вне паттинг-грина, 



125

Правило 8

то было бы неоправданно разрешить выровнять только часть повреждения, на-
ходящуюся на паттинг-грине. Поэтому, может быть выровнен весь след от 
мяча (как на паттинг-грине, так и вне него).

Такой же принцип распространяется и на другие отдельные повреждения пат-
тинг-грина, например, следы животных, отпечатки копыт или углубления, сде-
ланные клюшкой.

Однако, если часть повреждения находится вне паттинг-грина и при этом его 
невозможно идентифицировать как часть повреждения паттинг-грина, то такое 
повреждение нельзя выравнивать, если это улучшит условия, влияющие на удар.

Например, если часть следа обуви находится на паттинг-грине, а другая часть 
этого следа находится вне паттинг-грина, то этот след может быть заделан. 
Однако, если один след обуви находится на паттинг-грине, а другой вне пат-
тинг-грина, то можно выравнивать только тот след обуви, который находится на 
паттинг-грине, поскольку в этом случае имеются два отдельных повреждения.

8.1d(1)/1 –  Примеры, в которых игроку разрешено 
восстанавливать условия, измененные действием 
другого человека или внешним фактором

Примеры, когда восстановление разрешается:

• Линия игры игрока была ухудшена вмятиной от мяча в основной области, 
оставленной чужим мячом и появившейся после того, как мяч игрока пришел 
в состояние покоя;

• Положение мяча, область планируемой стойки или планируемого свинга 
игрока ухудшились после удара другого игрока, в результате которого был 
выбит дивот или был рассыпан песок, почва, трава или другой материал на 
мяч игрока или около него;

• В бункере мяч игрока лежит рядом с мячом другого игрока, и этот другой 
игрок, выполняя удар, своей стойкой или свингом ухудшает одно или не-
сколько условий, влияющих на удар игрока.

Во всех таких ситуациях игроку разрешается без штрафа восстановить условия, 
влияющие на удар, но он не обязан делать это.

8.1d(1)/2 –  Игрок вправе оставлять свободные помехи 
или подвижные препятствия там, где они находились 
в момент, когда мяч пришел в состояние покоя

В общем случае игрок имеет право на условия, влияющие на удар, сложив-
шееся на момент, когда его мяч пришел в состояние покоя. Любой игрок мо-
жет удалять свободные помехи или подвижные препятствия (Правила 15.1 
и 15.2), но если это ухудшило условия, влияющие на удар другого игрока, то 
этот другой игрок может восстановить условия, вернув объекты на прежнее 
место по Правилу 8.1d.
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Например, игроку предстоит патт вниз по склону, и он убирает свободные по-
мехи между своим мячом и лункой, но намеренно оставляет некоторые листья 
позади лунки. Другой игрок удаляет эти свободные помехи позади лунки, ко-
торые могли бы ограничить прокат мяча игрока.

Поскольку для игрока ухудшились условия, влияющие на удар, ему разреша-
ется вернуть свободные помехи на прежнее место.

8.1d(2)/1 –  Примеры, когда игроку не разрешено 
восстанавливать ухудшенные условия, измененные 
природным объектом или природными силами

Правило 8.1d не позволяет игроку восстанавливать условия, влияющие на удар, 
которые были изменены природным объектом или природными силами (такими 
как ветер или вода).

Примеры, когда восстановление не разрешается:

• Ветка падает с дерева и изменяет положение мяча игрока или область его 
стойки или свинга, мяч при этом не сдвигается;

• Указательный столб или другое препятствие падает или перемещается ве-
тром в позицию, где он изменяет одно или несколько условий, влияющих на 
удар. См. Правило 15.2 (Подвижные препятствия) и Правило 16.1 (Участок 
в аномальном состоянии), чтобы узнать, какой релиф возможен при вмеша-
тельстве препятствия.

8.1d(2)/2 –  Игроку не разрешено восстанавливать 
условия, влияющие на удар, если они ухудшены кедди 
или другим человеком по просьбе игрока

Игроку не разрешается восстанавливать условия, влияющие на удар, если эти 
условия были ухудшены самим игроком.

Это также относится к случаям, когда условия были ухудшены кедди или парт-
нером игрока или другим человеком, действующим с разрешения игрока (за ис-
ключением того, что игрок всегда может восстановить условия, влияющие на 
удар, которые были ухудшены рефери).

Примеры ситуаций, когда условия не могут быть восстановлены:

• Кедди или партнер игрока проходит через бункер, чтобы взять грабли, 
и оставляет на песке следы, которые ухудшают линию игры игрока, или

• Игрок просит другого человека убрать веревку, ограничивающую проход зри-
телей, при этом высвобождается удерживаемая этой веревкой ветка и ухуд-
шает область планируемого свинга игрока.
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8.1d(2)/3 –  Если игрок ходит в бункере по линии игры, 
ему не разрешается восстанавливать ухудшенные 
условия

Игроки должны быть осторожны в действиях, которые могут изменить условия, 
влияющие на удар, потому что, ухудшив определенные области, игрок должен 
будет принять такое ухудшение условий.

Например, игрок пользуется релифом от участка в аномальном состоянии 
позади бункера, и вброшенный мяч скатывается в бункер. Если игрок вой дет 
в бункер за мячом и оставит там следы, ему нельзя будет восстановить бункер 
до его предыдущего состояния, если это создаст улучшение, оговоренное 
в Правиле 8, потому что ответственность за ухудшение условий в этом случае 
лежит на игроке.

В этой ситуации игрок мог бы для второго вбрасывания использовать другой 
мяч (Правило 14.3a) или с большей осторожностью доставать свой первона-
чальный мяч, с тем чтобы избежать ухудшения условий, влияющих на удар.

Разъяснения Правила 8.2 (Намеренные действия игрока 
для изменения других физических условий с целью 
повлиять на собственный мяч игрока, находящийся 
в состоянии покоя, или на предстоящий удар)

8.2b/1 –  Примеры намеренных действий игрока по 
улучшению других физических условий, влияющих на 
его собственную игру

Правило 8.2 применяется только в отношении других физических условий (но не 
условий, влияющих на удар), когда мяч игрока находится в состоянии покоя на 
гольф-поле или когда у игрока нет мяча в игре.

Примеры действий, перечисленных в Правиле 8.1a (Неразрешенные действия, 
улучшающие условия), которые станут нарушением Правила 8.2, если будут 
совершены игроком с целью намеренного улучшения других физических усло-
вий, чтобы повлиять на его собственную игру (за исключением действий, явно 
разрешенных в Правилах 8.1b или c):

• Мяч игрока лежит непосредственно перед паттинг-грином, и хотя игрок 
имеет линию игры прямо на лунку, он обеспокоен тем, что его мяч может 
попасть в находящийся поблизости бункер и там прийти в состояние покоя. 
Перед выполнением удара игрок разравнивает песок в этом бункере, чтобы 
обеспечить себе хорошее положение мяча в случае попадания мяча в бун-
кер после удара;

• Мяч игрока лежит на вершине крутого холма. Поскольку игрок обеспокоен 
тем, что до его удара ветер может сдуть мяч с холма в сторону от лунки, 
игрок намеренно утрамбовывает траву у подножия холма на случай, если мяч 
там придет в состояние покоя.
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Разъяснения Правила 8.3 (Намеренные действия игрока 
для изменения физических условий с целью повлиять 
на находящийся в покое мяч другого игрока или на его 
предстоящий удар)

8.3/1 –  Оба игрока подвергаются штрафу, если 
физические условия улучшаются с ведома другого 
игрока

Если игрок просит другого игрока, разрешает ему или допускает намеренное 
изменение физических условий, чтобы улучшить свою игру:

• Игрок, выполняющий просьбу, получает основной штраф по Правилу 8.3, и

• Игрок, который попросил об улучшении, разрешил или допустил его, также 
получает основной штраф по Правилу 8.1 (Действия игрока, которые улуч-
шают условия, влияющие на удар) или по Правилу 8.2 (Намеренные действия 
игрока для изменения других физических условий с целью повлиять на соб-
ственный мяч игрока, находящийся в состоянии покоя, или на предстоящий 
удар), в зависимости от того, что применимо.

Например, в игре на счет ударов, не зная Правил, игрок A просит игрока B сло-
мать ветку дерева, которая находится на линии игры игрока A, и игрок B выпол-
няет эту просьбу. Оба игрока подлежат штрафу. Игрок A получает два удара 
штрафа за нарушение Правила 8.1, поскольку игрок B ломает ветку по прось-
бе игрока A. Игрок B получает два удара штрафа за нарушение Правила 8.3.
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ПРАВИЛО

9
Мяч играется, как он лежит. 
Мяч в состоянии покоя поднят 
или сдвинут

Назначение Правила:

В Правиле 9 устанавливается основополагающий принцип игры: «играйте мяч, 
как он лежит».

• Если мяч игрока пришел в состояние покоя, а затем был сдвинут природ-
ными силами, такими как ветер или вода, то обычно игрок должен играть 
мяч с нового места.

• Если мяч в состоянии покоя был поднят либо сдвинут кем-либо или ка-
ким-либо внешним фактором до выполнения удара, то этот мяч должен 
быть возвращен на прежнее место.

• Игрокам следует быть осторожными, когда они находятся рядом с каким-ли-
бо находящимся в покое мячом, так как игрок, который вызвал сдвиг сво-
его мяча или мяча противника, обычно получает штраф (кроме ситуаций 
на паттинг-грине).

Правило 9 применяется в отношении мяча, находящегося в игре, в состоянии 
покоя на гольф-поле и применяется как во время раунда, так и во время оста-
новки игры по Правилу 5.7a.

9.1  Мяч играется, как он лежит

9.1a  Мяч играется с места, в котором он пришел 
в состояние покоя

Находящийся в покое на гольф-поле мяч игрока должен играться, как он 
лежит, за исключением случаев, когда Правила предписывают или раз-
решают игроку:

• Сыграть мяч с какого-либо другого места гольф-поля или

• Поднять мяч, а затем возвратить его на прежнее место.

9.1b  Что делать, если мяч сдвинулся во время замаха 
или удара

Если находящийся в покое мяч игрока пришел в движение после того, как игрок 
начал удар или замах для удара, а затем игрок продолжил выполнение удара:

• Мяч не разрешается возвращать на место, независимо от причины  сдвига;
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• Игрок должен играть мяч с того места, где мяч пришел в состояние покоя 
после этого удара;

• Если сдвиг мяча вызвал игрок, см. Правило 9.4b, чтобы узнать, есть ли штраф.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 9.1: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

9.2  Определение того, сдвинулся ли мяч и что 
вызвало его сдвиг

9.2a  Определение того, сдвинулся ли мяч

Находящийся в покое мяч игрока считается сдвинутым только в том случае, 
если имеется знание или уверенность, что это произошло.

Если мяч мог сдвинуться, но отсутствует знание или уверенность, что это 
 произошло, то считается, что мяч не сдвинулся и должен играться, как он 
лежит.

9.2b  Определение того, что вызвало сдвиг мяча

Если находящийся в состоянии покоя мяч игрока сдвинулся:

• Должно быть установлено, что именно вызвало его сдвиг;

• В зависимости от этого определяется, должен ли игрок возвратить мяч на 
место или играть мяч, как он лежит, а также есть ли штраф.

(1)  Четыре возможные причины. Правила выделяют только четыре воз-
можные причины, по которым находящийся в покое мяч игрока может 
сдвинуться до того, как игрок выполнит удар:

• Природные силы, такие как ветер или вода (см. Правило 9.3),

• Действия игрока, или действия кедди игрока (см. Правило 9.4),

• Действия противника в матчевой игре, или действия кедди против-
ника (см. Правило 9.5), или

• Внешний фактор, в том числе любой другой игрок в игре на счет уда-
ров (см. Правило 9.6).

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может дей-
ствовать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям 
игрока); Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может 
действовать за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока 
или снаряжения игрока приравниваются к действиям игрока).
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(2)  Критерий «знание или уверенность» при определении причины 
сдвига мяча.

• Считается, что игрок, противник или внешний фактор вызвали сдвиг 
мяча только в том случае, если имеется знание или уверенность, что 
они были причиной сдвига.

• В отсутствие знания или уверенности, что причиной сдвига был кто-то 
или что-то из вышеперечисленного, считается, что мяч сдвинут при-
родными силами.

При применении этого критерия должна быть принята во внимание вся доступ-
ная информация, то есть любая информация, известная игроку или которую 
он может получить с разумно необходимыми усилиями и без неоправданной 
задержки игры.

9.3  Мяч сдвинут природными силами

Если природные силы (такие как ветер или вода) вызвали сдвиг находяще-
гося в покое мяча игрока:

• Штрафа нет, и

• Мяч должен играться с его нового места.

Исключение 1 –  На паттинг-грине мяч должен быть возвращен на 
место, если он сдвинулся после того, как он уже был поднят и уста-
новлен на прежнее место (см. Правило 13.1d): Если мяч игрока на пат-
тинг-грине сдвигается после того, как игрок уже поднял мяч и возвратил 
его на место:

• Этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если не-
известно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2);

• Это должно быть сделано независимо от того, что вызвало сдвиг мяча 
(в том числе природные силы).

Исключение 2 –  Мяч должен быть возвращен на место, если он на-
ходился в состоянии покоя после того, как был вброшен, установ-
лен или возвращен на место, а затем переместился в другую область 
гольф-поля или оказался за пределами гольф-поля: Если игрок вводит 
в игру первоначальный или другой мяч, вбрасывая его, устанавливая или воз-
вращая на место, а природные силы вызывают сдвиг этого мяча, и он приходит 
в состояние покоя в другой области гольф-поля или за пределами гольф-по-
ля, то этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если 
неизвестно, должно быть определено приблизительно) (см.  Правило 14.2). 
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Но в отношении мяча на паттинг-грине, который был возвращен на место, 
см. Исключение 1.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 9.3: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

9.4  Мяч поднят или сдвинут игроком

Это Правило применяется только тогда, когда имеется знание или уверен-
ность, что игрок (или кедди игрока) поднял свой мяч, находящийся в состоя-
нии покоя, или вызвал его сдвиг.

9.4a  Когда поднятый или сдвинутый мяч должен быть 
возвращен на место

Если игрок поднимает свой находящийся в покое мяч или вызывает его сдвиг, 
то этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если неиз-
вестно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2), за 
исключением случаев:

• Когда игрок поднял мяч согласно Правилу, чтобы использовать релиф или 
чтобы возвратить этот мяч на другое место (см. Правила 14.2d и 14.2e), или

• Когда мяч сдвинулся только после того, как игрок начал удар или замах для 
удара и затем продолжил выполнение удара (см. Правило 9.1b).

9.4b  Штраф за поднятие, умышленное касание мяча 
или его сдвиг

Если игрок поднимает свой находящийся в состоянии покоя мяч, касается его 
умышленно или вызывает его сдвиг, то игрок получает один удар штрафа.

Но существует пять исключений:

Исключение 1 –  Игроку разрешено поднять или сдвинуть мяч: Штра-
фа нет, если игрок поднимает мяч или вызывает его сдвиг по какому-либо 
Правилу, которое:

• Разрешает поднимать мяч, а затем возвращать его на прежнее место,

• Предписывает возвратить сдвинутый мяч на прежнее место или

• Предписывает или разрешает игроку повторно вбросить или установить 
мяч, либо сыграть мяч с другого места.

Исключение 2 –  Случайный сдвиг при попытках найти или иденти-
фицировать мяч: Штрафа нет, если игрок случайно вызывает сдвиг мяча во 
время попыток его найти или идентифицировать (см. Правило 7.4).
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Исключение 3 –  Случайный сдвиг мяча на паттинг-грине: Штрафа 
нет, если игрок случайно вызывает сдвиг мяча на паттинг-грине (см. Пра-
вило 13.1d), независимо от того, как это произошло.

Исключение 4 –  Случайный сдвиг мяча где-либо, кроме паттинг-гри-
на, во время применения Правила: Штрафа нет, если игрок случайно 
вызывает сдвиг мяча где-либо, кроме паттинг-грина, в то время, когда он 
совершает разумно необходимые действия, чтобы:

• Замаркировать местоположение мяча, поднять мяч или возвратить его 
на место, когда это разрешено (см. Правила 14.1 и 14.2),

• Удалить подвижное препятствие (см. Правило 15.2),

• Восстановить ухудшенные условия, когда это разрешено (см. Правило 8.1d),

• Использовать релиф согласно Правилу, в том числе определить, возмо-
жен ли релиф согласно Правилу (например, сделать свинг клюшкой, чтобы 
понять, есть ли вмешательство условия), или определить, где использовать 
релиф (например, определить ближайшую точку полного релифа), или

• Сделать измерения согласно Правилу (например, чтобы определить оче-
редность игры по Правилу 6.4).

Исключение 5 –  Мяч сдвинут после того как пришел в состояние 
покоя, касаясь игрока или его снаряжения: Штрафа нет, если сдвиг 
мяча вызван перемещением игрока либо перемещением или удалением сна-
ряжения игрока после того, как этот мяч пришел в состояние покоя, касаясь 
игрока или снаряжения игрока после удара (Правило 11.1) или вбрасывания 
(Правило 14.3с(1)).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 9.4: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

Если от игрока требуется возвратить на место сдвинутый мяч согласно 
Правилу 9.4, но он этого не делает и играет с неверного места, он полу-
чает только основной штраф согласно Правилу 14.7а (см. Исключение 
к Правилу 1.3с(4)).

9.5  Мяч поднят или сдвинут противником в матчевой 
игре

Это Правило применяется только тогда, когда имеется знание или уверен-
ность, что противник (или кедди противника) поднял находящийся в со-
стоянии покоя мяч игрока или вызвал его сдвиг.

Ситуация, когда противник сыграл мячом игрока как неверным мячом, регла-
ментируется Правилом 6.3c(1), а не этим Правилом.
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9.5a  Когда поднятый или сдвинутый мяч должен быть 
возвращен на место

Если противник поднимает или сдвигает находящийся в покое мяч игрока, 
то этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если неиз-
вестно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2), за 
исключением случаев:

• Когда противник уступает следующий удар, лунку или матч (см. Прави-
ло 3.2b) или

• Когда противник поднимает или сдвигает мяч по просьбе игрока, посколь-
ку игрок намеревается использовать релиф в соответствии с Правилом или 
возвратить этот мяч на другое место.

9.5b  Штраф за поднятие, умышленное касание мяча 
или его сдвиг

Если противник поднимает находящийся в покое мяч игрока, умышленно каса-
ется его или вызывает его сдвиг, то противник получает один удар штрафа.

Но есть несколько исключений:

Исключение 1 –  Противнику разрешено поднять мяч игрока: Штрафа 
нет, если противник поднимает мяч:

• После уступки игроку следующего удара, лунки или матча или

• По просьбе игрока.

Исключение 2 –  Маркировка и поднятие мяча игрока на паттинг-гри-
не по ошибке: Штрафа нет, если противник маркирует местоположение 
мяча игрока и поднимает его мяч на паттинг-грине, ошибочно полагая, что 
это его (противника) мяч.

Исключение 3 –  Те же исключения, что и для действий  игрока:  Штрафа 
нет, если противник случайно вызывает сдвиг мяча, совершая  какое-либо из 
действий, перечисленных в Исключениях 2,3 или 4 к Пра вилу 9.4b.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 9.5: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

9.6  Мяч поднят или сдвинут внешним фактором

Если имеется знание или уверенность, что внешний фактор (в том числе 
другой игрок в игре на счет ударов или другой мяч) поднял или сдвинул на-
ходящийся в покое мяч игрока, то:

• Штрафа нет, и



135

Правило 9

• Этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если не-
известно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2).

Это применяется независимо от того, был ли найден мяч игрока.

Однако, если мяч потерян, и при этом отсутствует знание или уверенность, 
что мяч был поднят или сдвинут внешним фактором, игрок должен исполь-
зовать релиф удар-и-расстояние по Правилу 18.2.

Ситуация, когда другой игрок сыграл мячом игрока как неверным мячом, ре-
гламентируется Правилом 6.3c(2), а не этим Правилом.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 9.6: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

9.7  Маркер мяча поднят или сдвинут

В этом Правиле регламентируется порядок действий, если маркер мяча, ко-
торый маркирует местоположение поднятого мяча, поднят или сдвинут до 
того, как мяч возвращен на место.

9.7a  Мяч или маркер мяча должен быть возвращен 
на место

Если есть знание или уверенность, что маркер мяча игрока был поднят или 
сдвинут при любых обстоятельствах (в том числе природными силами) до 
того, как мяч игрока был возвращен на место, игрок должен:

• Возвратить этот мяч на прежнее место (которое, если неизвестно, должно 
быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2), или

• Установить маркер мяча, чтобы замаркировать прежнее место мяча.

9.7b  Штраф за поднятие маркера мяча или его сдвиг

Если игрок или его противник в матчевой игре поднимает маркер мяча игрока 
или вызывает его сдвиг (в то время, как мяч поднят и еще не возвращен на ме-
сто), то, соответственно, игрок или противник получает один удар штрафа.

Исключение –  При поднятии или сдвиге маркера мяча применяются 
Исключения к Правилам 9.4b и 9.5b: Во всех ситуациях, когда игрок или 
противник не штрафуется за поднятие или случайный сдвиг мяча игрока, то 
также нет штрафа и за поднятие или случайный сдвиг маркера мяча игрока.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 9.7: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.



136

Правило 9

Разъяснения Правила 9.2 (Определение того, 
сдвинулся ли мяч и что вызвало его сдвиг)
9.2a/1 –  Когда считается, что мяч сдвинулся
Как указано в определениях, для того, чтобы считаться «сдвинутым», нахо-
дящийся в состоянии покоя мяч должен покинуть свое первоначальное место 
и прийти в состояние покоя в каком-либо другом месте, и это перемещение мя-
ча должно быть достаточным, чтобы быть заметным невооруженным глазом. 
Чтобы мяч считался сдвинутым, должны иметься знание или уверенность 
в том, что мяч сдвинулся.

Пример, когда имеется знание или уверенность, что мяч сдвинулся:

• Игрок маркирует, поднимает и возвращает на место свой мяч на пат-
тинг-грине. Когда игрок отходит, мяч прокатывается на короткое расстоя-
ние и приходит в состояние покоя. Сам игрок не видит движения мяча, но 
это видит другой игрок и сообщает об этом игроку. Поскольку имеется зна-
ние, что мяч сдвинулся, игрок должен возвратить мяч на прежнее место по 
Правилу 13.1d(2) (Мяч сдвинут природными силами).

Пример, когда отсутствует знание или уверенность, что мяч сдвинулся:

• Игроки A и B выполнили свои удары апроуч на паттинг-грин, но конфигу-
рация паттинг-грина такова, что игроки не могли видеть, где оба мяча при-
шли в состояние покоя. Соответственно, игроки не знали, что мяч игрока B 
ударился в находящийся в покое мяч игрока А, и тот откатился на некоторое 
расстояние от лунки. Поскольку эта информация не была известна игрокам 
до того, как игрок A выполнил свой следующий удар, игрок A не получает 
штраф за выполнение удара с места, в котором его мяч пришел в состояние 
покоя после попадания в него мячом игрока B.

9.2a/2 –  Игрок отвечает за действия, вызвавшие сдвиг 
мяча, даже если не знает, что мяч сдвинулся

Как указано в Разъяснении 9.2a/1, удар игрока не считается выполненным с не-
верного места, если в момент удара отсутствовали знание или уверенность, 
что мяч игрока был сдвинут внешним фактором.

Однако, если сдвиг мяча вызван действиями самого игрока (или действиями 
кедди или партнера игрока), то считается, что игрок знал о сдвиге мяча и что 
игрок стал причиной сдвига. Это верно даже в том случае, если игрок в тот мо-
мент не знал, что его действия вызвали сдвиг мяча, поскольку незнание игрока 
о собственном нарушении не освобождает его от штрафа.

Примеры таких ситуаций:

• Мяч игрока лежит в основной области, и он удаляет свободную помеху рядом 
с мячом, что вызывает сдвиг мяча. Поскольку в этот момент игрок не смотрел 
на мяч, он не знал, что мяч был сдвинут. Игрок получает один удар штрафа 
по Правилу 15.1b (Мяч сдвинут при удалении свободной помехи) и должен 
возвратить мяч на место;
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• Пока игрок смотрел за ударом другого игрока, кедди или партнер игрока 
удалили веревку и столбики ограждения, что вызвало сдвиг мяча. По Пра-
вилу 15.2a(1) (Удаление подвижного препятствия) штрафа за сдвиг мяча нет, 
но игрок должен возвратить мяч на место.

В обеих этих ситуациях, даже если игрок не знает, что мяч сдвинулся, но впо-
следствии становится известно, что мяч сдвинулся, и игрок совершает удар, 
до этого не возвратив мяч на место, игрок получает основной штраф за игру 
с неверного места по Правилу 14.7a (Место, с которого должен играться мяч).

См. Разъяснения к определению «Знание или уверенность».

9.2b/1 –  Определение того, были ли причиной сдвига мяча 
действия игрока, когда задействовано снаряжение

Правило 9.4 применяется, когда есть знание или уверенность, что сдвиг мяча 
вызвали действия игрока. Это включает в себя случаи, когда действия игрока 
вызывают перемещение предмета, которое приводит к сдвигу мяча. Но Пра-
вило 9.4 не всегда применяется, когда мяч игрока сдвинулся и при этом задей-
ствовано его снаряжение.

Примеры случаев, когда применяется Правило 9.4, поскольку есть знание или 
уверенность, что игрок вызвал сдвиг мяча:

• Игрок ставит сумку на склоне, сумка тут же падает на мяч и сдвигает его;

• Игрок бросает клюшку, которая вызывает сдвиг мяча.

Примеры случаев, когда применяется Правило 9.6, поскольку отсутствует зна-
ние или уверенность, что игрок вызвал сдвиг мяча:

• Игрок ставит сумку, и через некоторое время сумка падает на мяч и сдви-
гает его;

• Игрок кладет полотенце поверх своей сумки, затем ветер сдувает полотенце, 
которое падает на землю и вызывает сдвиг мяча.

Эти принципы также применяются при определении того, стали ли причиной 
сдвига мяча игрока действия противника (Правило 9.5). (Новое)

Разъяснения, связанные с Правилом 9.3:

• См. Разъяснение 13.1d(2)/1 –  Мяч должен быть возвращен на место, если он 
был сдвинут после установки мяча при использовании релифа

Разъяснения Правила 9.4 (Мяч поднят или сдвинут 
игроком)

9.4a/1 –  Процедура, когда мяч игрока высвобожден 
с дерева

Правило 9.4 применяется независимо от того, в каком месте гольф-поля нахо-
дится мяч в игре. В том числе тогда, когда мяч находится на дереве. Однако, 
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если игрок не намеревается играть мяч, как он лежит, а всего лишь пытается 
идентифицировать его или намеревается достать его, чтобы использовать другое 
Правило, то применяются Исключения к Правилу 9.4b, и штрафа нет. Например:

• При поиске своего мяча игрок видит на дереве мяч, но не может его иденти-
фицировать. Игрок забирается на дерево, чтобы идентифицировать мяч, и при 
этом случайно сбивает мяч из дерева. Мяч идентифицирован, как мяч игрока.

В этом случае, поскольку мяч был случайно сдвинут во время разумно необ-
ходимых действий для его идентификации, штрафа за сдвиг мяча нет (Пра-
вило 7.4).

Игрок должен возвратить мяч на место или сразу может использовать Пра-
вило, дающее право на релиф (например, Правило 19 –  Неиграемый мяч).

В двух следующих ситуациях единственным вариантом игрока является ис-
пользование релифа по соответствующему Правилу:

 » У игрока нет возможности возвратить мяч на место, потому что он не 
может подобраться к месту, с которого мяч был сдвинут после того, как 
игрок его идентифицировал, или

 » Игрок может подобраться к этому месту, но мяч на этом месте не приходит 
в состояние покоя, и игрок не может подобраться к месту, на котором мяч 
придет в состояние покоя по Правилу 14.2e (Возвращенный на место мяч 
не остается на своем месте).

• Игрок пока еще не нашел свой мяч, но полагает, что тот застрял в дереве, 
расположенном в основной области. Игрок дает понять, что, если мяч будет 
найден, он будет использовать релиф для неиграемого мяча по Правилу 19. 
Игрок трясет дерево; мяч падает на землю, и игрок идентифицирует его в те-
чение трех минут после начала поиска.

Теперь игрок может использовать релиф по Правилу 19 (Неиграемый мяч), 
добавив себе только один удар штрафа, предписанный этим Правилом, без 
дополнительного штрафа за сдвиг мяча. Если место, где мяч лежал на де-
реве, неизвестно, то для применения Правила 19 игрок должен определить 
его приблизительно.

Однако, если игрок сдвигает мяч, который он не собирается идентифициро-
вать, или если он не намерен использовать релиф по другому Правилу, игрок 
получает штраф за нарушение Правила 9.4. Например:

• Мяч игрока находится на дереве, и он намеревается играть им. При подго-
товке к удару игрок случайно сбивает мяч.

Игрок получает один удар штрафа по Правилу 9.4 за то, что вызвал сдвиг 
своего мяча. Игрок должен возвратить мяч на место или сразу может ис-
пользовать релиф по Правилу, дающему право на релиф. Если игрок исполь-
зует релиф по Правилу 19, он в общей сложности получит два удара штрафа: 
один удар по Правилу 9.4 и один удар по Правилу 19.
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9.4b/1 –  Игрок получает штраф, если намеренно 
касается мяча, но не сдвигает его

Если игрок намеренно касается мяча в игре, даже если тот не сдвигается, то 
игрок получает один удар штрафа по Правилу 9.4b.

Например, игрок получает один удар штрафа, если он:

• Не замаркировав местоположение мяча, поворачивает мяч на паттинг-гри-
не, чтобы нацелить фабричную марку мяча на лунку, даже если при этом мяч 
остается на прежнем месте. Если бы игрок замаркировал местоположение 
мяча прежде, чем повернуть его, то штрафа бы не было.

• Не замаркировав местоположение мяча поворачивает мяч, расположенный 
в любом месте гольф-поля, с целью идентификации, и мяч оказывается мя-
чом игрока.

• Намеренно касается клюшкой мяча при подготовке к удару.

• Придерживает мяч рукой или размещает около мяча сосновую шишку или 
палочку, чтобы не допустить сдвига мяча, когда игрок удаляет с мяча сво-
бодные помехи или сметает с него что-нибудь.

9.4b/2 –  Значение выражения «во время» в Исключении 4 
к Правилу 9.4b.

В Исключении 4 используется выражение «во время», чтобы обозначить пе-
риод, во время которого к игроку, сдвинувшему свой мяч в игре в результате 
«разумно необходимых действий», применяется данное Исключение. О зна-
чении выражения «разумно необходимые действия» см. Разъяснение 9.4b/3.

Выражение «во время» используется, чтобы показать, что каждое разумно не-
обходимое действие при применении Правила имеет начало и конец, и если 
сдвиг мяча случился в течение времени, когда происходило такое действие, то 
применяется данное Исключение.

Примеры ситуаций, которые подпадают под Исключение 4 и поэтому не пред-
полагают штраф за действия, приводящие к сдвигу мяча:

• Игрок находит мяч, который он считает своим мячом в игре. В процессе 
идентификации игрок подходит к мячу, чтобы замаркировать и поднять его, 
и при этом случайно спотыкается и сдвигает мяч.

Несмотря на то, что в момент, когда мяч сдвинулся, игрок не маркировал 
или не поднимал его, все равно считается, что мяч сдвинулся во время его 
идентификации игроком.

• При использовании релифа игрок вбросил мяч, а затем наклонился, чтобы 
подобрать подставку-ти, обозначавшую область релифа. Выпрямляясь, он 
случайно уронил свою клюшку, которая попала по мячу в игре и сдвинула его.

Хотя игрок уже закончил вбрасывание мяча при использовании релифа, счи-
тается, что мяч был сдвинут во время использования релифа.
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9.4b/3 –  Значение выражения «разумно необходимые 
действия» в Исключении 4 к Правилу 9.4b

Во многих ситуациях Правила предписывают игроку выполнять действия вбли-
зи мяча или рядом с мячом (такие, как поднятие мяча, маркировка, измерение 
и т. д.). Если мяч случайно сдвигается при выполнении этих «разумно необхо-
димых действий», применяется Исключение 4 к Правилу 9.4.

Однако бывают и другие ситуации, когда игрок совершает действия вдали от 
мяча, и несмотря на то, что именно эти действия могли быть причиной сдвига 
мяча, также применяется Исключение 4, поскольку эти действия являются «ра-
зумно необходимыми».

Примерами этого являются следующие случаи:

• Игрок подходит к своему мячу с целью использования релифа и случайно 
задевает ногой камень или случайно роняет свою клюшку, которые попада-
ют по мячу и сдвигают его;

• На некотором расстоянии от мяча игрок убирает стойки и веревку (подвижные 
препятствия), используемые для ограничения прохода зрителей, и вынимая 
одну из стоек, он тем самым высвобождает другие стойки, которые падают 
на землю и сдвигают мяч в игре;

• Игрок восстанавливает линию игры, сметая своей кепкой песок с «фартука» 
паттинг-грина по Правилу 8.1d (Восстановление условий, ухудшенных по-
сле того, как мяч пришел в состояние покоя), и песок попадает в мяч и вы-
зывает его сдвиг.

В других ситуациях Исключение 4 к Правилу 9.4 не применяется, поскольку 
действия игрока не являются «разумно необходимыми».

Примерами этого являются следующие случаи:

• Игрок подходит к своему мячу с целью использования релифа и в расстро-
енных чувствах пинает камень, который попадает в мяч и сдвигает его;

• Собираясь измерить область релифа, игрок бросает туда клюшку, которая 
случайно попадает в мяч и сдвигает его;

• Игрок поднимает в бункере грабли или свою клюшку и бросает их за пре-
делы бункера. Грабли или клюшка сваливаются обратно в бункер, попадают 
в мяч и сдвигают его.

9.4b/4 –  Игрок поднимает мяч по Правилу 16.1b, 
которое разрешает релиф без штрафа, но затем 
решает не использовать релиф без штрафа

Если игрок поднимает свой мяч в основной области с намерением использовать 
релиф без штрафа по Правилу 16.1b (Участок в аномальном состоянии), а затем, 
несмотря на свое право на релиф, решает не действовать по этому Правилу, то 
право игрока поднимать мяч по Правилу 16.1b теряет силу.
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После того, как игрок поднял мяч, но до совершения какого-либо другого дей-
ствия у игрока есть следующие варианты:

• Возвратить мяч на прежнюю позицию со штрафом в один удар (Прави-
ло 9.4b);

• Возвратить мяч на прежнюю позицию со штрафом в один удар (Прави-
ло 9.4b), а затем использовать релиф по Правилу 19.2 (Релиф для неиграе-
мого мяча) с дополнительным штрафом в один удар, что в общей сложности 
составит два удара штрафа;

• Сразу воспользоваться релифом по Правилу 19.2b или c, не возвращая мяч 
на место, и используя место, где первоначально лежал мяч, как точку-ори-
ентир для процедуры релифа, получая один удар штрафа по Правилу 19.2 
и дополнительно один удар штрафа по Правилу 9.4b, что в общей сложно-
сти составит два удара штрафа;

• Вбросить мяч по Правилу 16.1b, а затем либо без штрафа играть мяч, как он 
лежит, либо, используя его новую позицию для определения точки-ориен-
тира, воспользоваться релифом по любому из вариантов Правила 19.2, полу-
чив только один удар штрафа; или

• Не вбрасывая мяч по Правилу 16.1b сразу использовать релиф удар-и-рас-
стояние, получая один удар штрафа по Правилу 19.2a, но не получая штраф 
по Правилу 9.4b, поскольку игроку не нужно определять новую точку-ори-
ентир перед тем, как использовать релиф по Правилу 19.2a.

Разъяснения к Правилу 9.4b:

• См. Разъяснение 7.4/2 –  Значение выражения «Попытки найти мяч»

• См. Разъяснение 7.4/3 –  Мяч сдвинут, когда поиски временно остановлены

Разъяснения Правила 9.5 (Мяч поднят или сдвинут 
противником в матчевой игре)

9.5b/1 –  Игрок объявляет, что нашел свой мяч, после 
чего противник поднимает другой мяч, который 
оказывается мячом игрока

По Правилу 9.5b противник получает один удар штрафа за поднятие мяча иг-
рока, если только не применяется одно из Исключений.

Например, в ходе поиска игрок A находит мяч и утверждает, что это его мяч. 
Игрок B (противник) находит другой мяч и поднимает его. После этого иг-
рок A понимает, что найденный им мяч на самом деле не был его мячом, а мяч, 
который поднял игрок B, был мячом игрока A.

Поскольку мяч на самом деле еще не был найден, когда игрок B поднимал мяч 
игрока A, то считается, что он был случайно сдвинут во время поиска, и при-
меняется Исключение 3 к Правилу 9.5b. Игрок или противник должны возвра-
тить мяч на место, и ни на кого из них штраф не налагается.
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Разъяснения Правила 9.6 (Мяч поднят или сдвинут 
внешним фактором)

9.6/1 –  Внешний фактор, перемещаемый ветром, 
вызывает сдвиг мяча

Ветер сам по себе не является внешним фактором, но если ветер приводит 
к тому, что внешний фактор сдвигает мяча игрока, то применяется Правило 9.6.

Например, если мяч игрока приходит в состояние покоя в пластиковом пакете 
(подвижное препятствие), который лежит на земле, и порыв ветра сдувает 
пакет и смещает мяч, то считается, что пакет (внешний фактор) сдвинул мяч. 
Игрок может:

• Сразу воспользоваться релифом по Правилу 15.2a, приблизительно опреде-
лив точку непосредственно под тем местом, где мяч находился в состоянии 
покоя в пластиковом пакете перед сдвигом мяча, или

• Возвратить на место мяч, сдвинутый пакетом, применив Правило 9.6 (вер-
нуть на место и мяч, и пакет), а затем решить: играть мячом, как он лежит, 
или воспользоваться релифом по Правилу 15.2a (Релиф при вмешательстве 
подвижного препятствия).

9.6/2 –  На какое место возвращать мяч, если место, 
с которого он был сдвинут, неизвестно

Если мяч был сдвинут внешним фактором, а место, где лежал мяч, неизвестно, 
то игрок должен использовать свое обоснованное суждение (Правило 1.3b(2)), 
чтобы определить место, в котором мяч пришел в состояние покоя перед тем, 
как был сдвинут.

Например, на какой-то лунке часть паттинг-грина и прилегающая к нему об-
ласть не видна игрокам, играющим в направлении паттинг-грина. Около этого 
паттинг-грина также расположены бункер и штрафная область. Игрок играет 
в направлении паттинг-грина и не может наверняка сказать, где мяч пришел 
в состояние покоя. Игроки видят человека (внешний фактор) с мячом в руке. 
Человек бросает мяч и убегает. Игрок идентифицирует этот мяч как свой. Иг-
рок не знает, находился ли мяч на паттинг-грине, в основной области, в бун-
кере или в штрафной области.

Поскольку невозможно определить, на какое место следует возвращать мяч, 
игрок должен использовать обоснованное суждение. Если в равной степени 
вероятно, что мяч пришел в состояние покоя на паттинг-грине, в основной 
области, в бункере или в штрафной области, то в данном случае обоснован-
ным будет суждение, что мяч пришел в состояние покоя в основной области.

9.6/3 –  После выполнения удара игрок узнает, что мяч 
был сдвинут

Если отсутствует знание или уверенность, что мяч игрока был сдвинут внешним 
фактором, игрок должен играть мяч, как он лежит. Если информация о том, что 
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мяч на самом деле был перемещен внешним фактором, становится известной 
игроку лишь после того, как мяч был сыгран, то не считается, что игрок сыграл 
с неверного места, поскольку в момент выполнения игроком удара отсутство-
вало знание, что мяч был перемещен.

9.6/4 –  Мяч, находящийся в состоянии покоя, был 
сыгран, а затем стало известно, что он был ранее 
сдвинут внешним фактором; впоследствии оказалось, 
что это неверный мяч

Если, сыграв свой мяч, игрок узнает, что внешний фактор вернул мяч на 
гольф-поле после того, как мяч пришел в состояние покоя за пределами 
гольф-поля, то игрок сыграл неверным мячом (см. Определение). Поскольку 
в момент, когда игрался мяч, об этом факте отсутствовали знание или уверен-
ность, то игрок не получает штраф за игру неверным мячом по Правилу 6.3c(1), 
но ему, в зависимости от того, когда это обнаружилось, возможно, будет не-
обходимо исправить ошибку, действуя в соответствии с Правилом 18.2b (Что 
делать, если мяч потерян или находится за пределами гольф-поля):

• В матчевой игре игрок должен исправить ошибку, если факт возврата мяча 
на гольф-поле внешним фактором был обнаружен до того, как противник 
выполнил свой следующий удар или совершил похожее по сути действие 
(например, уступил лунку).

Если это обнаружилось после того, как противник выполнил свой следую-
щий удар или совершил похожее по сути действие, игрок должен доиграть 
лунку неверным мячом.

• В игре на счет ударов игрок должен исправить ошибку, если факт возвра-
та мяча на гольф-поле внешним фактором был обнаружен до выполнения 
удара, чтобы начать следующую лунку, или (на финальной лунке раунда) до 
сдачи счетной карточки.

Если этот факт обнаружится после того, как игрок выполнит удар, чтобы 
начать другую лунку, или, в случае финальной лунки раунда, после сдачи 
счетной карточки, то в счете игрока засчитывается игра неверным мячом.



144

Правило 10

Подготовка и выполнение 
удара. Совет и помощь. Кедди

ПРАВИЛО

10
Назначение Правила:

Правило 10 охватывает вопросы подготовки и выполнения удара, включая 
помощь и советы, которые игрок может получать от других (в том числе от 
кедди). Основополагающий принцип состоит в том, что гольф –  это игра-ис-
пытание, в которой главным является индивидуальное мастерство.

10.1 Выполнение удара

Назначение Правила:

В Правиле 10.1 говорится о том, как выполнять удар и о нескольких запре-
щенных действиях во время выполнения удара. Игрок должен выполнять удар 
корректно, головкой клюшки. Базовым требованием является умение игрока 
направлять и контролировать движение клюшки при выполнении ею свобод-
ного (без закрепления) свинга.

10.1a  Корректный удар по мячу

При выполнении удара:

• Игрок должен корректно ударить по мячу любой частью головки клюшки, 
так чтобы произошел лишь моментальный контакт клюшки с мячом, при 
этом мяч нельзя толкать, тащить или цеплять;

• Если клюшка игрока случайно попадает по мячу более одного раза, то счи-
тается, что был только один удар, и штраф не налагается.

10.1b  Закрепление клюшки

При выполнении удара игроку не разрешается закреплять клюшку:

• Непосредственно –  намеренно прижимая клюшку или кисть, держащую 
клюшку, к любой части тела (как исключение, игрок может прижимать 
клюшку или кисть, держащую клюшку, к руке или предплечью), или

• Опосредованно –  используя «точку закрепления», то есть прижимая пред-
плечье к любой части своего тела так, чтобы кисть, держащая клюшку, вы-
ступала в качестве стабильной точки, вокруг которой другая кисть могла бы 
выполнять свинг клюшки.
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Если клюшка игрока или кисть, держащая клюшку, или предплечье лишь ка-
саются тела или одежды игрока во время выполнения удара, но не прижаты 
к его телу, то нарушения этого Правила нет.

Для целей этого Правила «предплечье» означает часть руки ниже локтевого 
сустава, в том числе кисть руки.

См. Правила 25.3b и 25.4h (модификация Правила 10.1b для игроков с ам-
путированными конечностями и игроков, использующих вспомогательные сред-
ства передвижения).

10.1c  Выполнение удара, стоя на линии игры или 
по обе стороны линии игры

Игроку не разрешается выполнять удар из стойки, при которой ноги умыш-
ленно расположены по обе стороны линии игры или ее продолжения позади 
мяча, либо при которой любая нога касается линии игры или ее продолже-
ния позади мяча.

Только для этого Правила в линию игры не включается разумное расстояние 
с каждой из её сторон.

Исключение –  Штрафа нет, если такая стойка принята случайно или 
чтобы не наступить на линию игры другого игрока.

См. Правило 25.4i (для игроков, использующих вспомогательные средства 
передвижения, модификация Правила 10.1c включает в принятие стойки лю-
бую часть вспомогательного средства передвижения).

РИСУНОК 10.1B:  ЗАКРЕПЛЕНИЕ КЛЮШКИ

Разрешается Не разрешается

Рукоятка прижата 
к предплечью

Ни предплечье, 
ни кисть, держащая 
клюшку, не касаются 
тела

Предплечье или кисть, 
держащая клюшку, 
прижаты к груди

Клюшка прижата 
к животу
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10.1d  Выполнение удара по движущемуся мячу

Игроку не разрешается выполнять удар по мячу, который находится в дви-
жении:

• Мяч в игре находится «в движении», когда он не находится в состоянии 
покоя на каком-либо месте;

• Если находящийся в покое мяч покачивается (или колеблется), оставаясь на 
своем месте или возвращаясь на него, он считается находящимся в состоя-
нии покоя, а не в движении.

Но существует три исключения, в которых нет штрафа:

Исключение 1 –  Мяч начинает движение только после того, как игрок 
начал замах для удара: Выполнение удара по движущемуся мячу в этой 
ситуации регламентируется Правилом 9.1b, а не этим Правилом.

Исключение 2 –  Мяч падает с подставки-ти: Выполнение удара по мя-
чу, падающему с подставки-ти, регламентируется Правилом 6.2b(5), а не 
этим Правилом.

Исключение 3 –  Мяч, который движется в воде: Когда мяч движется во 
временной воде или в воде в штрафной области:

• Игрок может без штрафа выполнить удар по движущемуся мячу;

• Игрок может использовать релиф согласно Правилам 16.1 или 17, и может 
поднять движущийся мяч.

В любом из этих случаев игрок не должен неоправданно задерживать игру 
(см. Правило 5.6a), ожидая, когда ветер или вода переместят мяч в лучшую 
позицию.

Штраф за выполнение удара в нарушение Правила 10.1: Основ-
ной штраф.

В игре на счет ударов выполненный в нарушение этого Правила удар засчи-
тывается, и игрок получает два удара штрафа.

10.2  Совет и другая помощь

Назначение Правила:

Основной задачей, стоящей перед игроком, является определение стратегии 
и тактики своей игры. Поэтому существуют ограничения на советы и другую 
помощь, которую игрок может получать во время раунда.
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10.2a  Советы

Во время раунда игроку не разрешается:

• Давать совет кому-либо, играющему в соревновании на этом гольф-поле,

• Спрашивать совет у кого-либо, кроме своего кедди или

• Касаться снаряжения другого игрока, чтобы получить информацию, кото-
рая являлась бы советом, если бы она была запрошена у другого игрока 
или предоставлена им (например, касаться клюшек другого игрока или его 
бэга, чтобы понять, какую клюшку он использовал).

Эти ограничения не применяются до начала раунда, во время остановки игры 
по Правилу 5.7а или между раундами соревнования.

Штраф за нарушение Правила 10.2а: Основной штраф.

Как в матчевой игре, так и в игре на счет ударов штраф применяется сле-
дующим образом:

• Игрок спрашивает или дает совет, когда любой из игроков играет лунку. 
Игрок получает основной штраф на играемой или только что завер-
шенной лунке.

• Игрок спрашивает или дает совет, когда оба игрока находятся между двумя 
лунками. Игрок получает основной штраф на следующей лунке.

См. Правила 22, 23 и 24 (В форматах игры с участием партнеров игрок 
может давать совет своему партнеру или кедди партнера, а также спраши-
вать совет у своего партнера или кедди партнера).

10.2b  Другая помощь

(1)  Получение от кедди помощи с линией игры или другой инфор-
мации о направлении. Когда кедди помогает игроку с определением 
линии игры или другой информацией о направлении, на кедди распростра-
няются следующие ограничения:

• Кедди не разрешается размещать на земле предмет, чтобы оказать такую   
помощь (и игрок не сможет избежать штрафа, если уберет этот пред-
мет до выполнения удара);

• Во время выполнения удара кедди не разрешается:

 » Находиться в позиции, в направлении которой игрок будет играть, или

 » Делать что-либо еще, чтобы оказывать такую   помощь (например, 
указывать точку на земле);

• Кедди не разрешается стоять в зоне ограничений, когда это не допу-
скается Правилом 10.2b(4).
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Но это Правило не запрещает кедди стоять рядом с лункой для обслу-
живания флажка.

(2)  Получение помощи с линией игры или другой информации о на-
правлении от любого человека, кроме кедди. Игроку не разреша-
ется получать помощь с линией игры или другую информацию о направ-
лении от любого человека, кроме своего кедди, за исключением того, что:

• Этот человек может оказать помощь, предоставив общедоступную ин-
формацию об объекте (например, указав на дерево, задающее централь-
ную линию слепого фервея);

• Кроме случаев, когда мяч игрока находится на паттинг-грине, этот че-
ловек может находиться в позиции, в направлении которой игрок будет 
играть, но он должен отойти из этой позиции до выполнения удара.

Но это Правило не запрещает кому-либо стоять рядом с лункой для об-
служивания флажка.

(3)  Запрет на размещение предмета для помощи с прицеливанием, 
принятием стойки или направлением свинга. Игроку не разрешается 
класть какой-либо предмет, чтобы помочь себе прицелиться или принять 
стойку для выполнения удара (например, класть на землю клюшку, чтобы 
указать себе, куда целиться или ставить ноги).

«Положить предмет» означает, что предмет находится в контакте с по-
верхностью земли, а игрок не касается этого предмета.

Если игрок нарушает это Правило, он не сможет избежать штрафа, убрав 
предмет до выполнения удара.

Это Правило также применяется к действиям, имеющим аналогичную цель, 
например, когда игрок ставит отметку на песке или росе, чтобы помочь 
себе с направлением свинга.

Это Правило не применяется к маркеру мяча, когда он используется для 
маркировки местоположения мяча, или к мячу, когда он устанавливается 
на точку. Однако маркер мяча, соответствующий определению «при-
способление для прицеливания» в Правилах о снаряжении, подпадает 
под действие Правила 4.3.

См. Правило 25.2c (модификация Правила 10.2b(3) для слабовидящих 
игроков).

(4)  Зона ограничений для кедди до выполнения игроком удара. С мо-
мента, когда игрок начинает принимать стойку для удара (что означает, что он 
установил хотя бы одну ногу в положение для этой стойки) и до завершения 
удара существуют ограничения в отношении того, когда и с какой целью кед-
ди игрока может намеренно стоять позади мяча игрока на продолжении ли-
нии игры или поблизости от такого продолжения (т. е. в «зоне ограничений»):



149

Правило 10

• Прицеливание. Кедди не разрешается стоять в зоне ограничений, чтобы 
помочь игроку прицелиться. Такой помощью считается также ситуация, 
когда кедди отходит, ничего не говоря, но тем самым дает игроку сигнал 
о том, что он правильно нацелен. Однако штрафа нет, если до выпол-
нения удара игрок отступает, а кедди уходит из зоны ограничений, после 
чего игрок снова начинает принимать стойку для удара.

• Другая помощь (кроме прицеливания). Если кедди помогает игроку 
с чем-то конкретным, кроме прицеливания (например, проверяет, не за-
девает ли клюшка игрока соседнее дерево во время замаха), кедди 
может стоять в зоне ограничений, но только в том случае, если кедди 
отходит до выполнения удара и при условии, что такое расположение 
не является частью обычной подготовки к удару.

Нет штрафа, если кедди находится в зоне ограничений непреднамеренно.

Это Правило не запрещает игроку получать помощь от кого-либо, кро-
ме кедди игрока, находящегося в зоне ограничений для наблюдения за 
полетом мяча.

См. Правила 22, 23 и 24 (в форматах игры с участием партнеров и со-
ветчиков, партнер игрока, кедди партнера и советчик имеют такие же 
ограничения).

См. Правило 25.2d (модификация Правила 10.2b(4) для слабовидя-
щих игроков).

(5)  Физическая помощь, устранение отвлекающих факторов и защи-
та от погодных явлений. Игроку не разрешается выполнять удар, если:

• Он в это время получает физическую помощь от своего кедди или ка-
кого-либо другого человека, или

• Его кедди, какой-либо другой человек или предмет намеренно распо-
ложен так, чтобы:

 » Устранить отвлекающие факторы или

 » Защитить игрока от солнца, дождя, ветра и других погодных явлений.

Это Правило не запрещает игроку:

• Самому совершать действия, чтобы защитить себя от погодных явлений 
во время выполнения удара, например, носить на себе непромокаемую 
одежду или держать над собой зонт, или

• Просить другого человека, который не был намеренно размещен игро-
ком, оставаться на месте или отойти в сторону (например, когда зритель 
отбрасывает тень на мяч игрока).

Штраф за нарушение Правила 10.2b: Основной штраф.
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10.3  Кедди

Назначение Правила:

У игрока может быть кедди, чтобы переносить клюшки игрока, давать советы 
и другим образом помогать игроку во время раунда, но перечень разрешенных 
действий для кедди ограничен. Игрок несет ответственность за действия кед-
ди во время раунда, и если кедди нарушит Правила, то игрок получит штраф.

10.3a  Кедди может помогать игроку во время раунда

(1)  Игроку разрешено иметь только одного кедди в каждый момент 
времени.

У игрока может быть кедди, чтобы переносить, перевозить и обслуживать 
клюшки игрока, давать ему советы и помогать ему любым другим раз-
решенным образом во время раунда, но со следующими ограничениями:

• Игроку не разрешается иметь более одного кедди в каждый момент 
времени;

• Игрок может менять кедди во время раунда, но ему не разрешается 
заменять кедди на время с единственной целью получить совет у но-
вого кедди.

Вне зависимости от наличия у игрока кедди, любой другой человек, со-
провождающий игрока или переносящий другие вещи игрока (например, 
непромокаемую одежду, зонт, еду или напитки), не является его кедди, за 
исключением случаев, когда игрок назвал его своим кедди или этот чело-
век также переносит, перевозит или обслуживает клюшки игрока.

(2)  У нескольких игроков может быть общий кедди. Если возникает 
ситуация с применением Правил, связанная с конкретным действием об-
щего кедди, и требуется выяснить, к кому из игроков относится данное 
действие кедди, то:

• Если это действие кедди было совершено по конкретному указанию 
одного из игроков, имеющих общего кедди, то данное действие было 
совершено для этого игрока;

• Если никто из этих игроков не давал кедди конкретного указания совер-
шить это действие, то считается, что это действие было совершено для 
игрока, чей мяч был вовлечен в эту ситуацию;

• Если никто из игроков, имеющих общего кедди, не давал кедди кон-
кретного указания совершить действие, и ни один из мячей этих игро-
ков не был вовлечен в ситуацию, то получают штраф все игроки, име-
ющие общего кедди.



151

Правило 10

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило H-1 
(Комитет может принять Местное правило, запрещающее или предписыва-
ющее игрокам использовать кедди, либо ограничивающее игрока в выборе 
кедди).

См. Правила 25.2, 25.4 и 25.5 (игроки с определенными ограничениями 
могут получать помощь также от помощника).

Штраф за нарушение Правила 10.3a:

• Игрок получает основной штраф на каждой лунке, во время игры на 
которой ему помогали более одного кедди в какой-либо момент времени;

• Если нарушение происходит или продолжается между двумя лунками, то 
игрок получает основной штраф на следующей лунке.

10.3b  Что может делать кедди

Ниже приведены примеры разрешенных и неразрешенных действий кедди:

(1)  Действия, разрешенные всегда. Кедди может совершать следующие 
действия всегда, когда они разрешены Правилами:

• Переносить, перевозить и обслуживать клюшки игрока или другое сна-
ряжение (в том числе управлять каром или перемещать тележку);

• Искать мяч игрока (Правило 7.1);

• Давать информацию, советы и оказывать другую помощь до выполне-
ния удара (Правила 10.2а и 10.2b);

• Заравнивать бункеры или совершать другие действия по уходу за 
гольф-полем (Исключение к Правилу 8.2, Исключение к Правилу 8.3, 
и Правила 12.2b(2) и (3));

• Убирать песок, рассыпанную почву и устранять повреждения на пат-
тинг-грине (Правило 13.1c);

• Удалять или обслуживать флажок (Правило 13.2b);

• Поднимать мяч игрока, если есть основания сделать вывод (после соот-
ветствующего действия или высказывания), что игрок будет использо-
вать релиф согласно Правилу 14.1b);

• Маркировать местоположение мяча игрока, поднимать и возвращать 
на место мяч игрока на паттинг-грине (Исключение к Правилу 14.1b 
и Правило 14.2b);

• Очищать мяч игрока (Правило 14.1c);

• Удалять свободные помехи и подвижные препятствия (Правила 15.1 
и 15.2).
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(2)  Действия, разрешенные только с согласия игрока. Следующие 
действия кедди может совершать только тогда, когда Правила разреша-
ют их совершать игроку, и только тогда, когда игрок дал на это согласие 
(согласие должно даваться каждый раз, а не в целом на раунд):

• Восстанавливать условия, которые были ухудшены после того, как мяч 
игрока пришел в состояние покоя (Правило 8.1d);

• В любом месте, кроме паттинг-грина, поднимать мяч согласно Правилу, 
предписывающему возвратить его на место (Правило 14.1b).

(3)  Неразрешенные действия. Кедди не разрешается выполнять для иг-
рока следующие действия:

• Уступать противнику следующий удар, лунку или матч либо согласо-
вывать с противником счет матча (Правило 3.2);

• Возвращать на место мяч, если только не сам кедди поднял или сдви-
нул этот мяч (Правило 14.2b);

• Вбрасывать или устанавливать мяч при использовании релифа (Пра-
вило 14.3).

• Принимать решение об использовании релифа согласно Правилу (напри-
мер, посчитать мяч неиграемым по Правилу 19 или использовать релиф 
от участка в аномальном состоянии или штрафной области согласно 
Правилам 16.1 или 17); кедди может рекомендовать игроку использо-
вать релиф, но решение должен принимать сам игрок.

10.3c  Игрок несет ответственность за действия кедди 
и нарушение им Правил

Игрок несет ответственность за действия кедди как во время раунда, так и во 
время остановки игры по Правилу 5.7a, но не до или после раунда.

Если кедди совершает действие, которое нарушает Правило или являлось бы 
нарушением Правила в случае выполнения такого действия игроком, то игрок 
получает штраф в соответствии с этим Правилом.

Если применение Правила зависит от того, знал ли игрок определенные факты, 
то считается, что все, что известно кедди, известно и игроку.
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Разъяснения Правила 10.1 (Выполнение удара)

10.1a/1 –  Примеры того, что называется: толкать, 
тащить и цеплять

Эти термины частично дублируют друг друга, но могут быть пояснены следую-
щими примерами, в которых клюшка используется способом, не разрешенным 
данным Правилом:

• Игрок забивает короткий патт подошвой головки клюшки, используя дви-
жение, подобное выполнению удара в бильярде или в шаффлборде. Пере-
мещать мяч таким образом означает мяч толкать.

• Игрок передвигает клюшку вдоль поверхности земли, протягивая ее к себе. 
Перемещать мяч таким образом означает мяч тащить.

• Игрок подводит клюшку очень близко к мячу и под него. Затем игрок под-
нимает и перемещает мяч движением клюшки вперед и вверх. Перемещать 
мяч таким образом означает мяч цеплять.

10.1a/2 –  Во время удара между мячом и головкой 
клюшки может находиться другой материал

При корректном ударе по мячу не обязательно должен произойти прямой кон-
такт головки клюшки с мячом. Иногда между ними может находиться другой 
материал.

К примерам корректного удара по мячу относится ситуация, когда мяч лежит 
вплотную к основанию забора, ограничивающего гольф-поле, и чтобы при-
вести мяч в движение, игрок выполняет удар по этому забору из-за пределов 
гольф-поля.

10.1b/1 –  Игроку не разрешается закреплять клюшку, 
прижимая предплечье к телу

Прижатие предплечья к телу во время удара является опосредованным спосо-
бом закрепления клюшки.

«Точка закрепления» имеет место, когда выполняются два условия: (1) игрок 
прижимает предплечье к телу; и (2) игрок держит клюшку так, что кисти раз-
делены и работают независимо друг от друга.

Например, при выполнении удара длинным паттером игрок прижимает предпле-
чье к своему телу, чтобы установить стабильную точку, а другой рукой держит 
шафт ниже, чтобы выполнить свинг нижней частью клюшки.

Однако игроку разрешается прижимать одно или оба предплечья к своему телу 
во время удара, если при этом не будет создана точка закрепления.
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10.1b/2 –  Намеренный контакт с одеждой во время 
удара является нарушением

Для целей применения Правила 10.1b одежда, прижимаемая к телу клюшкой 
или кистью, удерживающей клюшку, трактуется как часть тела игрока. Нельзя 
обходить принцип свободного свинга, размещая что-то между телом игрока 
и его клюшкой или рукой.

Например, если одетый в дождевую куртку игрок, использующий паттер  средней 
длины, прижимает клюшку к своему телу, игрок нарушает Правило 10.1b.

Кроме того, если игрок, при выполнении удара, кистью руки, держащей клюшку, 
намеренно удерживает одежду на любой части тела (например, захватив рукав 
рубашки), это –  нарушение Правила 4.3 (Запрещенное использование снаряже-
ния), поскольку не является предполагаемым использованием снаряжения и та-
кое действие может помочь игроку в выполнении этого удара.

10.1b/3 –  Непреднамеренный контакт с одеждой 
во время удара не является нарушением

При выполнении удара разрешено касание предмета одежды клюшкой или 
кистью, удерживающей клюшку.

Это может произойти в различных ситуациях, когда:

• Игрок носит свободную одежду или одежду от дождя,

• Рост и физическое строение игрока таковы, что его руки естественным обра-
зом находятся близко к телу,

• Игрок держит клюшку слишком близко к телу или

• По любой другой причине игрок касается своей одежды, выполняя удар.

Разъяснения Правила 10.2 (Совет и другая помощь)

10.2a/1 –  Игрок может получить информацию от 
общего кедди

Если несколько игроков пользуются услугами общего кедди, то любой из них 
может запрашивать у этого кедди информацию.

Например, два игрока пользуются услугами общего кедди и оба играют из 
области-ти в одно и то же место. Один из игроков достает клюшку, чтобы 
сделать удар, а другой игрок еще сомневается в своем выборе клюшки. Со-
мневающемуся игроку разрешается спросить у общего кедди, какую клюшку 
выбрал другой игрок.

10.2a/2 –  Игрок должен попытаться пресечь советы, 
которые ему дают по собственной инициативе

Если игрок получает совет от кого-либо, кроме своего кедди (например, от зри-
теля), когда он об этом не просит, то штрафа нет. Однако, если от этого чело-



155

Правило 10

века продолжают поступать советы, то игрок должен постараться  пресечь такие 
попытки дачи советов. Если игрок этого не сделает, это будет  расцениваться 
как запрашивание совета, и он получит штраф по Правилу 10.2a.

В командном соревновании (Правило 24) это требование также относится к иг-
року, который получает советы от капитана команды, который при этом не был 
назначен советчиком.

10.2b/1 –  Использование «самостояґщего» паттера для 
нацеливания не разрешено

При условии, что «самостояґщий» паттер соответствует Правилам о снаряжении, 
его можно использовать для выполнения удара (Правило 4.1а(1)).  Однако игро-
ку (или его кедди) не разрешается устанавливать такой паттер, чтобы  каким-либо 
образом помочь себе с прицеливанием в нарушение Правила 10.2b.

Например, игроку не разрешается устанавливать такой паттер в положение 
«стоя» непосредственно позади или рядом с местоположением мяча на пат-
тинг-грине, чтобы указать себе линию игры или помочь себе с принятием стой-
ки для удара в нарушение Правила 10.2b(3). (Новое, действует с 01.01.2025)

10.2b(3)/1 –  Разрешается устанавливать головку 
клюшки на землю позади мяча, чтобы помочь себе 
в принятии стойки

Правило 10.2b(3) не разрешает игроку размещать на земле некоторый предмет 
(например, пруток для прицеливания или клюшку для гольфа), чтобы помочь 
себе в принятии стойки.

Однако этот запрет не препятствует игроку разместить головку своей клюшки 
позади мяча, например, встать позади мяча, установить головку клюшки перпен-
дикулярно линии игры, а затем, удерживая клюшку в этом положении, перейти 
из позиции позади мяча в позицию, чтобы встать в стойку.

10.2b(4)/1 –  Кедди в зоне ограничений оказывает 
помощь до того, как игрок начинает принимать стойку

Правило 10.2b(4) запрещает кедди намеренно стоять в зоне ограничений, что-
бы помочь игроку прицелиться. С помощью такого запрета обеспечивается 
самостоятельное решение игроком задачи нацеливания на намеченный объект.

В ситуации, когда игрок еще не начал принимать стойку для удара, однако:

• Ноги или тело игрока находятся близко к позиции, в которой можно полу-
чить помощь с прицеливанием, и

• Кедди намеренно стоит в зоне ограничений и оказывает игроку помощь с при-
целиванием,

считается, что игрок уже начал принимать стойку для удара (несмотря на то, 
что его ноги еще не находятся в соответствующей позиции). (Новое)
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10.2b(5)/1 –  Игрок может попросить другого человека, 
который не был позиционирован намеренно, отойти 
или остаться на месте

Хотя игрок не может размещать предметы или позиционировать людей с целью 
закрыть мяч от солнца, игрок может попросить кого-либо (например, зрителя), 
отбрасывающего тень на мяч, не двигаться, либо напротив –  попросить этого 
зрителя отодвинуться, чтобы тень не падала на мяч.

10.2b(5)/2 –  Игрок может носить защитную одежду

Хотя игроку не разрешается улучшать условия, влияющие на удар, чтобы за-
щитить себя от природных явлений, он может с целью защиты себя от природ-
ных явлений носить на себе защитную одежду.

Например, если мяч игрока приходит в состояние покоя рядом с кактусом, то 
было бы нарушением Правила 8.1a (Действия, которые улучшают условия, влия-
ющие на удар) размещение на кактусе полотенца с целью улучшения области 
планируемой стойки. Тем не менее, игрок может обернуть полотенце вокруг 
своего тела, чтобы защитить себя от кактуса.

Разъяснения Правила 10.3 (Кедди)

10.3a/1 –  Игрок перевозит клюшки на моторизованном 
гольф-каре и нанимает человека для выполнения всех 
остальных функций кедди

Игроку, который управляет моторизованным гольф-каром и перевозит на нем 
свои клюшки, разрешается взять в помощь человека для исполнения всех дру-
гих обязанностей кедди, и этот человек является кедди.

Такой подход допустим при условии, что игрок не нанял кого-либо еще для 
управления гольф-каром. В этом случае водитель гольф-кара также является 
кедди, поскольку он перевозит клюшки игрока, а игрок получает штраф по 
Правилу 10.3a(1) за наличие более одного кедди.

10.3a/2 –  Игрок, когда он не играет свой раунд, может 
помогать другому игроку как кедди

Игрок, участвующий в соревновании, может помогать в качестве кедди дру-
гому игроку этого же соревнования, за исключением случаев, когда этот игрок 
играет свой раунд или когда помощь игрока в качестве кедди запрещается 
Местным правилом.

Например:

• Двум игрокам, играющим в одном и том же соревновании в один и тот же 
день, но в разное время, разрешается помогать друг другу в качестве кедди;

• В игре на счет ударов, если один игрок в группе снимается с соревнова-
ния во время раунда, он может помогать в качестве кедди другому игроку 
в этой группе.
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Движущийся мяч случайно попадает 
в человека, животное или предмет. 
Намеренные действия с целью 
повлиять на движущийся мяч

ПРАВИЛО

11
Назначение Правила:

В Правиле 11 разъясняется, что делать, если движущийся мяч игрока попадает 
в человека, животное, снаряжение или что-либо другое на гольф-поле. Если это 
происходит случайно, то штрафа нет, и в большинстве случаев игрок должен при-
нять даже неблагоприятный результат и играть мяч с места, где тот пришел в со-
стояние покоя. Правило 11 также ограничивает игрока в намеренных действиях 
с целью повлиять на то, где движущийся мяч мог бы прийти в состояние покоя.

Это Правило применяется каждый раз, когда мяч в игре находится в движении 
(после удара или по иной причине), за исключением случая, когда мяч был 
вброшен в области релифа и еще не пришел в состояние покоя. Такая ситуа-
ция регламентируется Правилом 14.3.

11.1   Движущийся мяч случайно попадает в человека 
или внешний фактор

11.1a  Никто из игроков не получает штраф

Если движущийся мяч игрока случайно попадает в какого-либо человека (вклю-
чая игрока) или во внешний фактор:

• Никто из игроков не получает штраф;

• Это относится даже к случаю, когда мяч попадает в игрока, противника, 
любого другого игрока, их кедди или снаряжение.

Исключение –  мяч, сыгранный с паттинг-грина в игре на счет ударов: 
Если движущийся мяч игрока попадает в другой мяч, находящийся в покое на 
паттинг-грине, и оба мяча до удара находились на паттинг-грине, то игрок 
получает основной штраф (два удара штрафа).

11.1b  Место, с которого должен играться мяч

(1)  Мяч сыгран с любого места, кроме паттинг-грина. Если движущийся 
мяч игрока, сыгранный с любого места, кроме паттинг-грина, случайно 
попадает в какого-либо человека (включая игрока) или во внешний фак-
тор (включая снаряжение), то мяч обычно должен играться, как он лежит. 
Но если этот мяч приходит в состояние покоя на человеке, животном или 
движущемся внешнем факторе, игроку нельзя играть мяч, как он лежит. 
Вместо этого, игрок должен использовать релиф:
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• Если мяч приходит в состояние покоя на человеке, животном или дви-
жущемся внешнем факторе, расположенном в любом месте, кроме пат-
тинг-грина. Игрок должен вбросить первоначальный мяч или другой 
мяч в области релифа, определяемой следующим образом (см. Пра-
вило 14.3):

 » Точка-ориентир: Приблизительно определенная точка, находящая-
ся непосредственно под тем местом, где мяч впервые пришел в со-
стояние покоя на человеке, животном или движущемся внешнем 
факторе.

 » Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина 
клюшки, но с нижеперечисленными ограничениями;

 » Ограничения на расположение области релифa:

 — Должна находиться в той же области гольф-поля, что и точ-
ка-ориентир, и

 — Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир.

• Если мяч приходит в состояние покоя на человеке, животном или движу-
щемся внешнем факторе, расположенном на паттинг-грине. Игрок дол-
жен установить первоначальный мяч или другой мяч на приблизительно 
определенное место, находящееся непосредственно под местом, где 
мяч впервые пришел в состояние покоя на человеке, животном или 
движущемся внешнем факторе, используя процедуры возвращения 
мяча на место согласно Правилам 14.2b(2) и 14.2e.

Штраф за игру с неверного места в нарушение Прави-
ла 11.1b(1): Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

(2)  Мяч сыгран с паттинг-грина. Если движущийся мяч игрока, сыгранный 
с паттинг-грина, случайно попадает в игрока или внешний фактор, то 
мяч обычно должен играться, как он лежит. Но если есть знание или уве-
ренность, что этот движущийся мяч попал в кого-либо или что-либо из 
нижеперечисленного, находившегося на паттинг-грине, игрок должен 
переиграть этот удар, сыграв первоначальным или другим мячом с места, 
с которого был выполнен этот удар (см. Правило 14.6):

• Любого человека, кроме:

 » игрока или

 » человека, обслуживающего флажок (эта ситуация регламентируется 
Правилом 13.2b(2), а не этим Правилом);

• Подвижное препятствие, кроме:

 » маркера мяча
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 » мяча, находящегося в состоянии покоя (см. Правило 11.1а, чтобы 
узнать есть ли штраф в игре на счет ударов), или

 » флажка (эта ситуация регламентируется Правилом 13.2b(2), а не этим 
Правилом);

• Животное, кроме животных, подпадающих под определение свобод-
ная помеха (например, насекомое).

Если игрок переигрывает этот удар, но делает это с неверного места, он 
получает основной штраф согласно Правилу 14.7.

Если игрок не переигрывает этот удар, он получает основной штраф 
и этот удар засчитывается, но при этом не считается, что игрок сыграл 
с неверного места.

См. Правило 25.4к (для игроков, использующих вспомогательные сред-
ства передвижения, Правило 11.1b(2) модифицировано так, что мяч, попав-
ший в это средство передвижения, играется, как он лежит).

11.2  Движущийся мяч намеренно отклонен или 
остановлен человеком

11.2a  Когда применяется Правило 11.2

Это Правило применяется только тогда, когда имеется знание или уверен-
ность, что движущийся мяч игрока был намеренно отклонен или остановлен 
человеком, то есть когда:

• Человек намеренно касается движущегося мяча, или

• Движущийся мяч попадает в какое-либо снаряжение или другой предмет 
(но не в маркер мяча или другой мяч, находившийся в состоянии покоя 
до того, как этот мяч был сыгран или пришел в движение иным образом) 
или в человека (например, кедди игрока), которых игрок намеренно разме-
стил или оставил в определенной позиции так, чтобы движущийся мяч был 
отклонен или остановлен этим снаряжением, предметом или человеком.

Исключение –  Мяч намеренно отклонен или остановлен в матчевой 
игре, когда отсутствовала реальная возможность, что мяч может 
быть забит: Ситуация, при которой движущийся мяч противника отклонен 
или остановлен в то время, когда отсутствовала реальная возможность, что 
этот мяч мог быть забит, и когда это было сделано либо в качестве уступки, 
либо когда мяч требовалось забить, чтобы свести лунку вничью, регламен-
тируется Правилами 3.2a(1) или 3.2b(1), а не этим Правилом.

Право игрока поднять мяч или маркер мяча до выполнения удара, если он 
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обоснованно полагает, что этот мяч или маркер мяча могут помочь или поме-
шать игре, рассматривается в Правиле 15.3.

11.2b  В каких случаях игрок получает штраф

• Игрок получает основной штраф, если он намеренно отклоняет или 
останавливает какой-либо движущийся мяч;

• Это относится как к мячу самого игрока, так и к мячу, сыгранному против-
ником или другим игроком в игре на счет ударов.

Исключение –  Мяч, движущийся в воде: Штрафа нет, если игрок под-
нимает свой мяч, который движется в воде в штрафной области или во 
временной воде при использовании релифа согласно Правилам 16.1 или 17 
(см. Правило 10.1d Исключение 3).

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

11.2c  Место, с которого должен играться намеренно 
отклоненный или остановленный мяч

Если имеются знание или уверенность, что движущийся мяч игрока был наме-
ренно отклонен или остановлен человеком (независимо от того, был ли най-
ден этот мяч), то этот мяч нельзя играть, как он лежит. Вместо этого, игрок 
должен использовать релиф:

(1)  Удар был выполнен с любого места, кроме паттинг-грина. Игрок 
должен использовать релиф, ориентируясь на приблизительно опреде-
ленное место, где мяч пришел бы в состояние покоя, если бы он не был 
отклонен или остановлен:

• Если бы мяч пришел в состояние покоя в любом месте гольф-поля, кроме 
паттинг-грина. Игрок должен вбросить первоначальный мяч или другой мяч 
в области релифа, определяемой следующим образом (см. Правило 14.3):

 » Точка-ориентир: Приблизительно определенное место, где мяч при-
шел бы в состояние покоя.

 » Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина 
клюшки, но с нижеперечисленными ограничениями;

 » Ограничения на расположение области релифa:

 — Должна находиться в той же области гольф-поля, что и точ-
ка-ориентир, и

 — Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир.
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Исключение –  Приблизительное место, где мяч пришел бы в со-
стояние покоя, находится в штрафной области: Если приблизи-
тельно определенное место, где мяч пришел бы в состояние покоя, нахо-
дится в штрафной области, от игрока не требуется использовать релиф 
по этому Правилу. Игрок может сразу использовать релиф от штраф-
ной области согласно Правилу 17.1d, ориентируясь на приблизительно 
определенную точку, в которой мяч в последний раз пересек бы границу 
этой штрафной области.

• Если бы мяч пришел в состояние покоя на паттинг-грине. Игрок должен 
установить первоначальный мяч или другой мяч на приблизительно опре-
деленное место, где мяч пришел бы в состояние покоя, используя про-
цедуры возвращения мяча на место согласно Правилам 14.2b(2) и 14.2e.

• Если бы мяч пришел в состояние покоя за пределами гольф-поля. Иг-
рок должен использовать релиф удар-и-расстояние по Правилу 18.2.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Прави-
ла 11.2с(1): Основной штраф согласно Правилу 14.7.

(2)  Удар выполнен с паттинг-грина. Игрок должен переиграть этот удар, 
сыграв первоначальным или другим мячом с места, с которого был выпол-
нен этот удар (см. Правило 14.6).

Если игрок переигрывает этот удар, но делает это с неверного места, он 
получает основной штраф согласно Правилу 14.7.

Если игрок не переигрывает этот удар, он получает основной штраф 
и этот удар засчитывается, но при этом не считается, что игрок сыграл 
с неверного места.

11.3  Намеренное удаление предметов или изменение 
условий с целью повлиять на движущийся мяч

Когда мяч находится в движении, игроку не разрешается намеренно совершать 
какое-либо из следующих действий с целью повлиять на то, где мяч мог бы 
прийти в состояние покоя (как мяч самого игрока, так и мяч другого игрока):

• Изменять физические условия, совершая какие-либо действия, перечис-
ленные в Правиле 8.1а (например, укладывать на место дивот или придав-
ливать неровный дерн), или

• Поднимать или удалять:

 » свободные помехи (см. Правило 15.1a, Исключение 2) или

 » подвижные препятствия (см. Правило 15.2a, Исключение 2).
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Игрок, совершая такие намеренные действия, нарушает данное Правило, да-
же если его действие не повлияет на то, где мяч придет в состояние покоя.

Исключение –  Перемещение флажка, мяча в состоянии покоя на 
паттинг-грине и снаряжения игрока: Это Правило не запрещает игроку 
поднимать или перемещать:

• Удаленный флажок,

• Мяч, находящийся в состоянии покоя на паттинг-грине (см. Правила 9.4, 
9.5 и 14.1, чтобы узнать, применяется ли штраф), или

• Снаряжение любого игрока (но не мяч в состоянии покоя в любом месте, 
кроме паттинг-грина, и не маркер мяча в любом месте гольф-поля).

Удаление флажка из лунки (в том числе обслуживание флажка) во время 
движения мяча регламентируется Правилом 13.2, а не этим Правилом.

Штраф за выполнение неразрешенных действий в нарушение Пра-
вила 11.3: Основной штраф.

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

Разъяснения Правила 11.1 (Движущийся мяч случайно 
попадает в человека или внешний фактор)

11.1b/1 –  Если удар должен быть переигран, то игра 
с того места, где мяч пришел в состояние покоя, 
не означает игру с неверного места

Если от игрока требуется переиграть удар (например, по Правилу 11.2с(2) –  Ме-
сто, с которого должен играться намеренно отклоненный или остановленный 
мяч, если удар выполнен с паттинг-грина), то первоначальный удар не учитыва-
ется в счете игрока, как если бы его вовсе не было. Но если игрок не возвра-
тит мяч на место и не переиграет удар, а вместо этого сыграет с того места, 
где мяч пришел в состояние покоя, удар засчитывается, и игрок получает основ-
ной штраф, но не считается, что игрок сыграл с неверного места.

Например, игрок выполняет удар с паттинг-грина, и мяч случайно попадает 
в облицовку лунки, которая выступает над лункой после извлечения флажка 
(Правило 11.1b(2)).

• Если игрок переиграет удар, сыграв первоначальным или другим мячом с места, 
с которого был выполнен этот удар, как это требуется Правилом 11.1b(2), 
то удар, после которого мяч попал в облицовку лунки, не засчитывается.
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• Но если игрок не переиграет удар и вместо этого сыграет мяч с места, в ко-
тором он пришел в состояние покоя, то удар, в результате которого мяч по-
пал в облицовку лунки, засчитывается, и игрок получает основной штраф.

11.1b/2 –  Что делать, если мяч сдвинулся после того, 
как был случайно отклонен или остановлен

Если после того, как мяч был случайно отклонен или остановлен, он приходит 
в состояние покоя, касаясь человека или внешнего фактора, и после этого 
человек или внешний фактор переместились или были перемещены, то при-
меняется Правило 9, и игрок должен следовать этому Правилу. Однако штраф 
по Правилу 9 не применяется, если мяч сдвигается после того, как он пришел 
в состояние покоя, касаясь человека или снаряжения (см. Исключение 5 к Пра-
вилу 9.4b и Исключение 3 к Правилу 9.5b).

Примеры ситуаций, когда нет штрафа:

• Противник случайно останавливает мяч игрока, мяч приходит в состояние 
покоя, касаясь ноги противника, и после того, как противник убирает ногу, 
мяч сдвигается. Игрок должен возвратить мяч на место, как этого требует 
Правило 9.5a, но ни игрок, ни его противник не получают штраф;

• Игрок случайно останавливает клюшкой свой катящийся вниз по склону 
мяч, и после того, как он убирает клюшку, мяч сдвигается. Игрок должен 
 возвратить мяч на место, как этого требует Правило 9.4a, но он не полу-
чает штраф.

Как действовать в других ситуациях, когда мяч был случайно отклонен или 
остановлен внешним фактором (например, животным), после чего внешний 
фактор переместился и вызвал сдвиг мяча, см. Правило 9.6.

11.1b/3 –  Что делать, если мяч, сыгранный с любого 
места, кроме паттинг-грина, отклонен или подобран 
животным

Если движущийся мяч, сыгранный с любого места, кроме паттинг-грина, от-
клонен или остановлен животным, то штрафа нет, и мяч должен играться, как 
он лежит (см. Правило 11.1).

Но если животное подбирает находящийся в движении мяч, считается, что 
мяч пришел в состояние покоя на этом животном и должен быть использо-
ван релиф без штрафа, точкой-ориентиром для которого будет служить точка, 
в которой животное подобрало мяч. (см Правило 11.1b(1)).

Например, мяч был сыгран с фервея и, когда он находился в движении, его 
подхватила собака. Считается, что мяч пришел в состояние покоя на живот-
ном в точке, в которой собака подобрала этот мяч.

• Если мяч был подобран на фервее, то мяч должен быть вброшен в пределах 
одной длины клюшки от точки, в которой собака подобрала мяч, в основной 
области и не ближе к лунке.
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• Если мяч был подобран на паттинг-грине, то мяч должен быть установлен 
на приблизительное место на паттинг-грине, в котором собака подобрала 
мяч. (Новое)

Разъяснения Правила 11.2 (Движущийся мяч намеренно 
отклонен или остановлен человеком)

11.2a/1 –  Снаряжение оставлено в определенной 
позиции после того, как игрок осознал, что попадание 
в него мяча может оказаться полезным

Правило 11.2 применяется в ситуации, когда игрок, не имея цели отклонить дви-
жущийся мяч, размещает в какой-то позиции снаряжение, другой предмет или 
человека, но впоследствии он понимает, что находясь в этой позиции, это сна-
ряжение, предмет или человек могут отклонить или остановить его мяч, и по-
этому намеренно оставляет их на месте.

Пример ситуации, в которой игрок получает штраф:

• Разровняв бункер, игрок кладет грабли между паттинг-грином и бункером, 
не думая о том, что это может повлиять на движение мяча. Теперь игроку 
предстоит патт вниз по склону в сторону бункера, и он понимает, что грабли 
могли бы остановить его мяч, но играет, не убрав перед этим грабли. Игрок 
выполняет патт, и эти грабли действительно останавливают его мяч.

Пример ситуации, в которой игрок не получает штраф:

• Грабли были оставлены между паттинг-грином и бункером предыдущей 
группой. Игрок, которому предстоит патт вниз по склону в сторону бункера, 
видит грабли, но оставляет их, поскольку они могли бы остановить его мяч 
в случае слишком сильного патта. Игрок выполняет патт, и эти грабли дей-
ствительно останавливают его мяч.

Разъяснения Правила 11.3 (Намеренное перемещение 
предметов или изменение условий с целью повлиять 
на движущийся мяч)

11.3/1 –  Не имеет значения, к какому результату 
привели действия с целью повлиять на движущийся 
мяч

Правило 11.3 применяется, когда игрок или кедди предпринимает намеренное 
действие с целью повлиять на движущийся мяч, и это Правило нарушено игро-
ком, даже если такое намеренное действие не повлияло на то, где мяч пришел 
в состояние покоя.

Примеры ситуаций, в которых игрок получает основной штраф по Прави-
лу 11.3, и в игре на счет ударов должен играть мяч с места, в котором тот при-
шел в состояние покоя:

• Мяч игрока лежит в основной области у подножья склона. Игрок выполняет 
удар, и пока его мяч катится назад вниз по склону, игрок придавливает торча-
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щий кусок дерна с целью не допустить плохого положения мяча, когда тот 
придет в состояние покоя;

• Игрок полагает, что движущийся мяч другого игрока может быть отклонен или 
остановлен лежащими на земле граблями, поэтому игрок поднимает грабли.

Примеры ситуаций, в которых игрок не получает штраф, и в игре на счет уда-
ров должен играть мяч с места, в котором тот пришел в состояние покоя:

• Мяч игрока лежит в основной области у подножия склона.

Игрок выполняет удар, и мяч начинает скатываться назад вниз по склону. Не 
осознавая, что мяч вновь катится туда, откуда он был сыгран, игрок придав-
ливает торчащий кусок дерна без какого-либо намерения повлиять на место, 
где мяч может прийти в состояние покоя.

Штрафа не будет даже в том случае, если мяч действительно придет в со-
стояние покоя в области, где был придавлен дерн.

• После выполнения удара и пока мяч находится в движении, игрок подни-
мает лежащие рядом грабли, чтобы передать их другому игроку, которому 
предстоит удар из бункера. Мяч игрока прокатывается там, где лежали под-
нятые грабли.





Специальные 
Правила для бункеров 

и паттинг-гринов

Правила 12–13

1V 
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Правило 12

Бункеры

ПРАВИЛО

12
Назначение Правила:

Правило 12 является особым Правилом для бункеров, которые представляют 
собой области, специально подготовленные для проверки умения играть мяч 
из песка. Чтобы игрок в полной мере прошел это испытание, введены огра-
ничения на касание песка в бункере до выполнения удара, а также на выбор 
места релифа для мяча, находящегося в бункере.

РИСУНОК 12.1:  КОГДА МЯЧ НАХОДИТСЯ В БУНКЕРЕ

Мяч в бункере

Мяч не в бункере

Стенка бункера

В соответствии с определением «Бункер» и Правилом 12.1 на рисунке приведены приме-
ры того, когда мяч находится и не находится в бункере.

12.1  Когда мяч находится в бункере

Мяч находится в бункере, когда любая его часть:

• Касается песка на земле в пределах границ бункера, или

• Находится внутри границ этого бункера, и при этом:

 » лежит на земле в таком месте, где обычно находится песок (например, 
там, где песок выдуло ветром или смыло водой), или
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 » находится внутри или на поверхности свободной помехи, подвижного пре-
пятствия, участка в аномальном состоянии или неотъемлемого объ-
екта гольф-поля, которые касаются песка в бункере или расположены 
на земле в месте, где обычно находится песок в бункере.

Если мяч лежит на почве, траве, другом растущем или закрепленном природ-
ном объекте внутри границ бункера, но не касается песка, то мяч не нахо-
дится в бункере.

Если мяч одновременно находится в бункере и в другой области гольф-по-
ля, см. Правило 2.2c.

12.2  Игра мячом, находящимся в бункере

Это Правило применяется как во время раунда, так и во время остановки игры 
согласно Правилу 5.7a.

12.2a  Удаление свободных помех и подвижных 
препятствий

Перед тем, как играть мяч из бункера, игрок может удалять свободные помехи 
по Правилу 15.1 и подвижные препятствия по Правилу 15.2.

Во время этих действий допускается касание или перемещение песка в бун-
кере в разумных пределах.

12.2b  Ограничения на касание песка в бункере

(1)  Когда касание песка приводит к штрафу. До выполнения удара по 
мячу, находящемуся в бункере, игроку не разрешается:

• Намеренно касаться песка в этом бункере рукой, клюшкой, граблями 
и другими предметами с целью протестировать состояние песка и полу-
чить информацию о предстоящем ударе или

• Касаться песка в этом бункере клюшкой:

 » непосредственно перед мячом или непосредственно позади него 
(за исключением случаев корректного поиска мяча, разрешенных 
Правилом 7.1a, или случаев удаления свободных помех и подвижных 
препятствий, разрешенных Правилом 12.2a),

 » при выполнении тренировочного свинга или

 » при выполнении замаха для удара.

См. Правило 25.2f (модификация Правила 12.2b(1) для слабовидящих 
игроков); Правило 25.4l (применение Правила 12.2b(1) для игроков, ис-
пользующих вспомогательные средства передвижения).
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(2)  Когда касание песка не приводит к штрафу. За исключением слу-
чаев, указанных в п.(1), это Правило не запрещает игроку касаться песка 
в бункере каким-либо другим способом, например, когда игрок:

• Углубляется ногами в песок при принятии стойки для тренировочного 
свинга или удара,

• Заравнивает бункер для ухода за гольф-полем,

• Размещает в бункере клюшки, снаряжение или другие предметы (кла-
дет или бросает их),

• Делает измерения, маркирует, поднимает мяч и возвращает его на 
место или совершает другие действия согласно Правилу,

• Опирается на клюшку, чтобы отдохнуть, сохранить равновесие или из-
бежать падения, или

• Ударяет по песку в раздражении или гневе.

Однако игрок получает основной штраф, если касание им песка улуч-
шает условия, влияющие на удар в нарушение Правила 8.1а. (см. также 
Правила 8.2 и 8.3, ограничивающие улучшение или ухудшение других 
физических условий с целью повлиять на игру).

(3)  Нет ограничений после того, как мяч сыгран из бункера. После 
того, как мяч сыгран и находится за пределами бункера, либо игрок исполь-
зовал или намерен использовать релиф за пределами бункера, игрок может:

• Касаться песка в бункере без штрафа, предусмотренного Прави-
лом 12.2b(1), и

• Разравнивать песок в бункере с целью ухода за гольф-полем без штра-
фа, предусмотренного Правилом 8.1a.

Это разрешается делать даже в том случае, если мяч приходит в состоя-
ние покоя за пределами бункера, и:

• Игроку предписывается или разрешается Правилами использовать релиф 
удар-и-расстояние и вбросить мяч в этом бункере, или

• Эта область песка в бункере находится на линии игры игрока для сле-
дующего удара вне бункера.

Однако, если сыгранный из бункера мяч вновь попадает в этот бункер 
или игрок использует релиф, вбрасывая мяч в этом бункере, или игрок 
решает не использовать релиф вне этого бункера, то все ограничения, 
предусмотренные Правилами 12.2b(1) и 8.1а для игры в бункере, снова 
применяются для игры этим мячом.

Штраф за нарушение Правила 12.2: Основной штраф.
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12.3  Специальные правила релифа для мяча, 
находящегося в бункере

Если мяч находится в бункере, то могут применяться специальные Правила 
релифа в следующих ситуациях:

• Вмешательство участка в аномальном состоянии (Правило 16.1с),

• Вмешательство опасной ситуации с животным (Правило 16.2) и

• Неиграемый мяч (Правило 19.3).

Разъяснения Правила 12.2 (Игра мячом, находящимся 
в бункере)

12.2a/1 –  Улучшение, полученное в результате 
удаления из бункера свободной помехи или 
подвижного препятствия

При удалении из бункера свободной помехи или подвижного препятствия ча-
сто бывает, что вместе с таким объектом перемещается и песок; если это улуч-
шает условия, влияющие на удар, то штрафа нет, при условии что действия, 
совершенные для удаления свободной помехи или подвижного препятствия, 
являлись разумно необходимыми (Правило 8.1b(2)).

Например, удаляя сосновую шишку от своего мяча, игрок протягивает ее так, 
что убирает горку песка из области своего планируемого свинга, тем самым 
улучшая условия, влияющие на удар.

Игрок мог использовать для удаления сосновой шишки способ, который затра-
гивал бы окружение в меньшей степени (например, мог поднять сосновую шишку 
непосредственно вверх, а не протягивать ее позади мяча). Поскольку действия 
игрока в этой ситуации не являются разумно необходимыми, игрок получает 
штраф за нарушение Правила 8.1a (Улучшение условий, влияющих на удар).

12.2b/1 –  Ограничения Правила 12.2b применяются 
в отношении горки из песка из норы животного в бункере

Если мяч игрока лежит в бункере на горке из песка, которая является частью 
норы животного, или рядом с такой горкой, то касание этой горки из песка 
также ограничено Правилом 12.2b(1).

Тем не менее, игрок может использовать релиф от норы животного (которая 
является участком в аномальном состоянии) по Правилу 16.1c.

12.2b/2 –  Когда игроку разрешается зондировать 
поверхность в бункере

В Разъяснении 8.1a/7 подтверждается, что игрок без штрафа может зондиро-
вать поверхность земли в любом месте гольф-поля (в том числе в бункере) 
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с  целью проверить, могут ли корни деревьев, камни или препятствия помешать 
его удару, при условии, что игрок не улучшает условия, влияющие на удар.

Например, если мяч игрока приходит в состояние покоя в бункере около дре-
нажной трубы, игрок может использовать подставку-ти для зондирования пе-
ска, чтобы установить размеры этой дренажной трубы и вероятность ее влия-
ния на удар игрока.

Однако, если такое зондирование проводится с целью протестировать состоя-
ние песка, то игрок нарушает Правило 12.2b(1). 

12.2b/3 —  Правило 12.2 применяется и в ситуации, когда 
игрок поднял свой мяч в бункере, чтобы использовать 
релиф, но еще не решил, где ему использовать релиф —  
внутри бункера или снаружи

Если игрок поднял мяч из бункера, чтобы использовать релиф по Правилу, но 
еще не решил, какой вариант релифа использовать, то продолжают применяться 
ограничения Правила 12.2b(1).

Например, если после удара из области-ти мяч оказался в неиграемом поло-
жении в бункере, и игрок еще не решил, вернуться ли обратно в область-ти, 
чтобы сыграть со штрафом удар-и-расстояние, использовать ли релиф в бун-
кере или использовать релиф назад-по-линии вне бункера, то игрок нарушит 
Правило 12.2b, если он намеренно протестирует состояние песка в этом бун-
кере или коснется песка в ходе тренировочного свинга.

Однако, подобно тому, как Правило 12.2b(1) больше не применяется после то-
го, как игрок сыграл мяч, и мяч находится вне бункера, Правило 12.2b(1) также 
не применяется и после того, как игрок решает использовать релиф вне бун-
кера, при условии, что релиф вне бункера и в самом деле будет использован.
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Паттинг-грин

ПРАВИЛО

13
Назначение Правила:

Правило 13 является особым Правилом для применения на паттинг-гринах. 
Паттинг-грины специально подготовлены для игры мячом по поверхности, 
на каждом из них установлен флажок, указывающий местоположение лунки, 
в связи с чем применяются несколько иные Правила, чем при игре в других 
областях гольф-поля.

13.1   Действия, которые разрешаются или 
предписываются на паттинг-гринах

Назначение Правила:

Это Правило разрешает игроку совершать на паттинг-грине действия, кото-
рые обычно не разрешены вне паттинг-грина –  например, маркировать, подни-
мать, очищать мяч и возвращать его на место, а также устранять повреждения 
паттинг-грина, удалять песок и рассыпанную почву. Если на паттинг-грине был 
случайно сдвинут мяч или маркер мяча, то штрафа нет.

13.1a  Когда мяч находится на паттинг-грине

Мяч находится на паттинг-грине, если любая часть мяча:

• Касается паттинг-грина или

• Лежит на чем-либо или внутри чего-либо (например, на свободной помехе 
или препятствии) и при этом находится в пределах границ паттинг-грина.

Если мяч одновременно находится на паттинг-грине и в другой области 
гольф-поля, см. Правило 2.2c.

13.1b  Маркировка, поднятие и очистка мяча на 
паттинг-грине

Мяч, который находится на паттинг-грине, может быть поднят и очищен 
(см. Правило 14.1).

Местоположение мяча должно быть замаркировано до его поднятия (см. Прави-
ло 14.1), и этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (см. Правило 14.2).
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13.1c  Улучшения, разрешенные на паттинг-грине

Во время раунда и во время остановки игры по Правилу 5.7а игрок может 
совершать два нижеследующих действия на паттинг-грине, независимо от 
того, лежит мяч на паттинг-грине или нет:

(1)  Удалять песок и рассыпанную почву. Песок и рассыпанная почва на 
паттинг-грине могут быть удалены без штрафа.

(2)  Устранять повреждения. Игрок без штрафа может устранять поврежде-
ния на паттинг-грине, совершая разумно необходимые действия, чтобы 
как можно точнее вернуть поверхность паттинг-грина к ее исходному 
состоянию, но только:

• С помощью руки, ноги или другой части тела либо с помощью обычного 
инструмента для заделывания следов от мячей, а также подставки-ти, 
клюшки или подобного предмета из числа обычного снаряжения и

• Без неоправданной задержки игры (см. Правило 5.6a).

Однако, если игрок улучшает поверхность паттинг-грина, совершая 
действия, превышающие разумно необходимые для восстановления по-
верхности паттинг-грина к ее исходному состоянию (например, созда-
вая дорожку к лунке или используя неразрешенный предмет), то игрок 
получает основной штраф за нарушение Правила 8.1a.

«Повреждения паттинг-грина» означает любые повреждения, нанесен-
ные любым человеком (включая игрока) или внешним фактором, такие как:

• Следы от мячей, следы от обуви (например, от шипов) и царапины или 
вмятины от снаряжения или флажка,

• Заглушки прежних лунок, вставки дерна, стыки кусков дерна, а также 
царапины и вмятины от обслуживающих инструментов или механизмов,

• Следы животных или отпечатки копыт и

• Заглубившиеся объекты (например, камень, желудь, град или подстав-
ка-ти) и образованные ими вмятины.

Однако к «повреждениям паттинг-грина» не относится какое-либо по-
вреждение или обстоятельство, которое:

• Является результатом регулярных работ по поддержанию паттинг-гри-
на в надлежащем состоянии (например, аэрационные отверстия и бо-
роздки от вертикальной стрижки),

• Образовалось в результате полива, дождя или других природных сил,

• Является естественным дефектом поверхности (например, сорняки, об-
ласти без травяного покрова либо области болеющей или неровной 
травы) или
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• Возникло в результате естественного износа лунки.

13.1d  Если мяч или маркер мяча сдвигается 
на паттинг-грине

Два специальных Правила предназначены для ситуации, когда мяч или маркер 
мяча сдвигаются на паттинг-грине.

(1)  Нет штрафа за случайный сдвиг мяча. Если игрок, противник или 
другой игрок в игре на счет ударов случайно сдвигает мяч игрока или 
маркер мяча на паттинг-грине, то штрафа нет.

Игрок должен:

• Возвратить этот мяч на прежнее место (которое, если неизвестно, дол-
жно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2) или

• Установить маркер мяча, чтобы замаркировать это прежнее место мяча.

Исключение –  Мяч должен играться, как он лежит, если мяч на-
чал двигаться во время замаха или удара, и при этом удар был 
выполнен (см. Правило 9.1b).

Если игрок или противник намеренно поднимает мяч игрока или маркер 
мяча игрока на паттинг-грине, то см. Правило 9.4 или 9.5, чтобы узнать, 
есть ли штраф.

(2)  Когда возвращать на место мяч, сдвинутый природными силами. 
Если сдвиг мяча на паттинг-грине вызвали природные силы, то место, 
с которого игрок должен выполнять свой следующий удар, зависит от того, 
был ли мяч уже поднят и возвращен на прежнее место (см. Правило 14.1):

• Мяч уже был поднят и возвращен на место. Мяч должен быть возвра-
щен на место, с которого он был сдвинут (которое, если неизвестно, 
должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2) даже 
в том случае, если мяч был сдвинут природными силами, а не игроком, 
противником или внешним фактором (см. Правило 9.3, Исключение).

• Мяч еще не был поднят и возвращен на место. Мяч должен играться 
с нового места (см. Правило 9.3)

Штраф за игру с неверного места в нарушение Правила 13.1d: Ос-
новной штраф согласно Правилу 14.7а

13.1e  Запрет на намеренное тестирование грина

Во время раунда и во время остановки игры по Правилу 5.7а игроку не раз-
решается намеренно совершать какое-либо из следующих действий, с целью 
протестировать паттинг-грин или неверный грин:

• Тереть поверхность или

• Катать мяч.
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Исключение –  Тестирование грина между двумя лунками: Между дву-
мя лунками игрок может тереть поверхность или катать мяч на паттинг-грине 
только что завершенной лунки или на любом тренировочном грине (см. Пра-
вило 5.5b).

Штраф за тестирование паттинг-грина или неверного грина в на-
рушение Правила 13.1e: Основной штраф.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило I-2 
(Комитет может принять Местное правило, запрещающее игроку катать мяч 
на паттинг-грине только что завершенной лунки.)

13.1f  Обязательный релиф при вмешательстве 
неверного грина

(1)  Что означает вмешательство неверного грина. Вмешательство не-
верного грина по этому Правилу имеет место, когда:

• Любая часть мяча игрока касается неверного грина или лежит на чем-ли-
бо или внутри чего-либо (например, свободной помехи или препят-
ствия) и при этом находится в пределах границ неверного грина, или

• Неверный грин физически вмешивается в область планируемой стойки 
или область планируемого свинга игрока.

(2)  Обязательный релиф. Когда имеет место вмешательство неверного 
грина, игроку нельзя играть мяч, как он лежит.

Вместо этого игрок должен использовать релиф без штрафа, вбросив 
первоначальный мяч или другой мяч в области релифа, определяемой 
следующим образом (см. Правило 14.3):

• Точка-ориентир: Ближайшая точка полного релифа в той же области 
гольф-поля, в которой мяч пришел в состояние покоя.

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина 
клюшки, но с нижеперечисленными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна находиться в той же области гольф-поля, что и точка-ори-
ентир, и

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир, и,

 » Должна обеспечивать полный релиф от любого вмешательства не-
верного грина.

(3)  Релиф не разрешается в случае явной нецелесообразности. Пра-
вило 13.1f не дает права на релиф, если вмешательство возникает только 
потому, что игрок выбрал клюшку, тип стойки или свинга либо направ-
ление игры, которые явно нецелесообразны в данных обстоятельствах.
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Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Прави-
ла 13.1f: Основной штраф согласно Правилу14.7a.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное  правило D-3 
(Комитет может принять Местное правило, не разрешающее релиф в случае 
вмешательства неверного грина только в область планируемой стойки игрока).

Неверный грин Область
релифа

P1A

РИСУНОК 13.1F:  РЕЛИФ БЕЗ ШТРАФА ПРИ ВМЕШАТЕЛЬСТВЕ НЕВЕРНОГО ГРИНА

 • Если есть вмешательство неверного грина, игрок должен использовать релиф без  штрафа, 
при этом вмешательство неверного грина должно быть полностью исключено.

 • На рисунке предполагается, что игрок –  правша.
 • Мяч A лежит на неверном грине, и ближайшая точка полного релифа для мяча A нахо-

дится в точке P1, которая должна быть расположена в той же области, в которой перво-
начальный мяч пришел в состояние покоя (в данном случае, в основной области).

 • Область релифа расположена в пределах одной длины клюшки от точки-ориентира, 
не ближе к лунке, чем точка-ориентир, и должна находиться в той же области гольф- 
поля, что и точка-ориентир.

13.2  Флажок

Назначение Правила:

В этом Правиле говорится об имеющихся у игрока вариантах действий с флаж-
ком. Игрок может оставить флажок в лунке либо удалить его (что не исключа-
ет обслуживание флажка кем-либо другим и удаление флажка из лунки после 
 того, как мяч сыгран), однако свой выбор игрок должен сделать до выполнения 
удара. Если движущийся мяч попадает во флажок, то, как правило, штрафа нет.
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Это Правило применяется к мячу, сыгранному с любого места гольф-поля –  как 
на паттинг-грине, так и вне его.

13.2a  Флажок оставлен в лунке

(1)  Игрок может оставить флажок в лунке. Игрок может выполнять удар 
в то время, когда флажок оставлен в лунке, то есть возможно, что движу-
щийся мяч игрока попадет во флажок.

До выполнения удара игрок должен принять одно из двух решений:

• Оставить флажок в лунке в том положении, в котором он находится, 
или отцентрировать его в лунке и оставить в таком положении, или

• Вернуть ранее удаленный флажок обратно в лунку.

Но в любом из этих случаев:

• Игрок не должен пытаться получить преимущество, намеренно пере-
мещая находящийся в лунке флажок в положение, отличное от цен-
трального;

• Если игрок это сделает, и движущийся мяч затем попадет во флажок, 
игрок получит основной штраф.

(2)  Штрафа нет, если мяч попадает во флажок, оставленный в лун-
ке. Если игрок выполняет удар, когда флажок оставлен в лунке, и движу-
щийся мяч затем попадает во флажок:

• Штрафа нет (за исключением случаев, предусмотренных в (1)), и

• Мяч должен играться, как он лежит.

(3)  Игрок ограничен в возможности перемещать или удалять остав-
ленный в лунке флажок, когда мяч находится в движении. Если 
флажок оставлен в лунке, то после выполнения удара:

• Игроку или его кедди не разрешается намеренно перемещать или уда-
лять флажок с целью повлиять на то, где мяч мог бы прийти в состоя-
ние покоя (например, во избежание попадания мяча во флажок). Если 
такие действия будут совершены, то игрок получит основной штраф.

• Однако игрок не получает штраф, если оставленный в лунке флажок 
будет перемещен или удален по любой другой причине, например, когда 
игрок обоснованно считает, что движущийся мяч не попадет во флажок 
до того, как придет в состояние покоя.

(4)  Другие игроки ограничены в возможности перемещать или уда-
лять флажок, если игрок решил оставить его в лунке. Если игрок 
оставил флажок в лунке и не уполномочил кого-либо обслуживать фла-
жок (см. Правило 13.2b(1)), то другому игроку не разрешается намеренно 
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перемещать или удалять флажок с целью повлиять на то, где движущийся 
мяч игрока мог бы прийти в состояние покоя.

• Если другой игрок или его кедди сделает это до или во время выпол-
нения игроком удара (а игрок выполнит удар, не зная об этом) или сде-
лает это, когда мяч игрока находится в движении, то этот другой игрок 
получит основной штраф;

• Однако штрафа нет, если другой игрок или его кедди перемещает или 
удаляет флажок по любой другой причине, например, когда он:

 » обоснованно считает, что движущийся мяч игрока не попадет во фла-
жок до того, как придет в состояние покоя, или

 » не знает о том, что игрок намеревается сыграть, или о том, что мяч 
игрока находится в движении.

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

13.2b  Флажок удален из лунки

(1)  По желанию игрока флажок может быть удален из лунки. Игрок 
может выполнять удар, когда флажок удален из лунки, чтобы его движу-
щийся мяч не попал в находящийся в лунке флажок.

До выполнения удара игрок должен принять одно из двух решений:

• Удалить флажок из лунки до выполнения удара или

• Уполномочить кого-либо обслужить флажок, что означает:

 » придерживать флажок в лунке, над лункой или рядом с лункой до вы-
полнения удара, указывая тем самым игроку местоположение лунки, и

 » удалить флажок во время или после выполнения удара.

Считается, что игрок уполномочил обслуживание флажка, если:

• Кедди игрока во время выполнения удара придерживает флажок в лун-
ке, над лункой или рядом с лункой, либо стоит непосредственно рядом 
с лункой, даже если игрок не знает об этих действиях кедди,

• Игрок просит любого другого человека обслужить флажок, и этот че-
ловек делает это, или

• Игрок видит, что любой другой человек придерживает флажок в лунке, над 
лункой или рядом с лункой, либо стоит рядом с лункой, и игрок выполняет 
удар, не попросив этого человека отойти или оставить флажок в лунке.
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(2)  Что делать, если мяч попадает во флажок или в человека, кото-
рый его обслуживает. Если движущийся мяч игрока попадает во фла-
жок, который игрок решил удалить в соответствии с п.(1), или в человека, 
который обслуживает флажок (или во что-либо, что держит этот чело-
век), порядок дальнейших действий зависит от того, было ли это попада-
ние случайным или намеренным:

• Мяч случайно попадает во флажок или в человека, который удалил или 
обслуживает его. Если движущийся мяч игрока случайно попадает во 
флажок или человека, который удалил или обслуживает флажок (или 
во что-либо, что держит этот человек), то штрафа нет, и мяч должен 
играться, как он лежит.

• Мяч намеренно отклонен или остановлен человеком, который обслужи-
вает флажок. Если человек, который обслуживает флажок, намеренно 
отклоняет или останавливает находящийся в движении мяч игрока, то 
применяется Правило 11.2c:

 » Откуда играется мяч. Игроку нельзя играть мяч, как он лежит, вме-
сто этого он должен использовать релиф согласно Правилу 11.2c.

 » Когда применяется штраф. Если человеком, который намеренно от-
клонил или остановил мяч, был какой-либо игрок или его кедди, то 
этот игрок получает основной штраф за нарушение Правила 11.2.

Для целей этого Правила выражение «намеренно отклонил или остано-
вил» имеет тот же смысл, что и в Правиле 11.2a, и включает случаи, когда 
движущийся мяч игрока попадает:

• В удаленный флажок, который намеренно расположен или оставлен 
в таком месте на земле, где бы он мог отклонить или остановить этот мяч,

• В обслуживаемый флажок, который намеренно не был удален из лунки 
или с пути мяча, или

• В человека, который обслуживал или удалил флажок (или во что-либо, 
что держал этот человек) и намеренно не отошел с пути мяча.

Исключение –  Ограничения на намеренное перемещение флаж-
ка с целью повлиять на движущийся мяч (см. Правило 11.3).

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

13.2c  Мяч касается флажка, находящегося в лунке

Если мяч игрока приходит в состояние покоя, касаясь флажка, оставленно-
го в лунке:
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• Мяч считается забитым, если какая-либо часть мяча находится в лунке ни-
же поверхности паттинг-грина, даже если мяч не полностью находится 
ниже поверхности;

• Если ни одна из частей мяча не находится в лунке ниже поверхности пат-
тинг-грина:

 » мяч не забит и должен играться, как он лежит;

 » если мяч сдвигается при удалении флажка (независимо от того, падает 
он в лунку или откатывается от лунки), то штрафа нет и мяч должен быть 
возвращен на место на край лунки (см. Правило 14.2).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Прави-
ла 13.2с: Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

В игре на счет ударов игрок дисквалифицируется, если он не забил мяч 
в лунку, как это предписано Правилом 3.3c.

13.3  Мяч нависает над лункой

13.3a  Время ожидания падения в лунку мяча, 
нависающего над лункой

Если какая-либо часть мяча нависает над кромкой лунки:

• Игроку предоставляется разумное время, чтобы приблизиться к лунке и до-
полнительные десять секунд ожидания, чтобы проследить, упадет ли мяч 
в лунку;

• Если мяч упадет в лунку за указанное время ожидания, то считается, что 
игрок забил мяч своим последним ударом;

• Если мяч не упадет в лунку за указанное время ожидания, то:

 » считается, что мяч находится в состоянии покоя;

 » если затем мяч упадет в лунку до того, как он будет сыгран, то считается, 
что игрок забил мяч своим последним ударом, но получает один удар 
штрафа, который добавляется к счету на этой лунке.

13.3b  Что делать, если мяч, нависающий над лункой, 
поднят или сдвинут до истечения времени 
ожидания

Если мяч, нависающий над лункой, поднят или сдвинут, но не природными 
силами, до истечения времени ожидания, разрешенного Правилом 13.3a, то 
считается, что мяч находился в состоянии покоя:

• Мяч должен быть возвращен на место на край лунки (см. Правило 14.2), и
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• Время ожидания, разрешенное Правилом 13.3a, в отношении этого мяча 
больше не применяется. (см. Правило 9.3, чтобы узнать порядок действий, 
если возвращенный на место мяч затем сдвинут природными силами.)

Если противник в матчевой игре или другой игрок в игре на счет ударов 
намеренно поднимает или сдвигает нависающий над лункой мяч игрока до 
истечения времени ожидания:

• В матчевой игре считается, что игрок забил мяч своим последним ударом, 
при этом противник не получает штраф, предусмотренный Правилом 11.2b;

• В игре на счет ударов игрок, который поднял или сдвинул мяч, получает 
основной штраф (два удара штрафа). Этот мяч должен быть воз-
вращен на край лунки (см. Правило 14.2).

Разъяснения, связанные с Правилом 13.1:

См. Разъяснение 8.1b/6, когда повреждение, находящееся частично на пат-
тинг-грине, а частично вне его, может быть устранено.

Разъяснения Правила 13.1 (Действия, которые 
разрешаются или предписываются на паттинг-гринах)

13.1c(2)/1 –  Поврежденная лунка является частью 
повреждения паттинг-грина

Повреждение лунки приравнивается Правилом 13.1c к повреждению пат-
тинг-грина. Игрок может исправить поврежденную лунку, если только такое 
повреждение не является естественным износом, которое по Правилу 13.1c 
исправлять не разрешается.

Например, если лунка была повреждена при удалении флажка, то по Прави-
лу 13.1c она может быть исправлена игроком, даже если повреждение изме-
нило ее размеры.

Однако, если лунка была повреждена, а игрок не может исправить это повре-
ждение (например, лунку не удается вновь сделать круглой), или если лунка 
перестала быть круглой в результате естественного износа (и поэтому игрок 
не может ее исправлять), то игрок должен обратиться за помощью к Комитету.

13.1c(2)/2 –  Игрок может обратиться за помощью 
к Комитету, если он не может сам устранить 
повреждение на паттинг-грине

Если игрок не может устранить повреждение на паттинг-грине, например, 
углубление от клюшки или просевшую заглушку прежней лунки, то игрок мо-
жет попросить Комитет устранить это повреждение.

Если Комитет также не может устранить это повреждение, а мяч игрока ле-
жит на паттинг-грине, то Комитет может рассмотреть вопрос о разреше-
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нии игроку релифа по Правилу 16.1, объявив поврежденную область ремон-
тируемым участком.

13.1d(2)/1 –  Мяч должен быть возвращен на место, 
если он сдвинулся после того, как был установлен 
при использовании релифа

Мяч игрока находится на паттинг-грине, и существует вмешательство участ-
ка в аномальном состоянии. Игрок решает использовать релиф без штрафа 
по Правилу 16.1d. Если ближайшая точка полного релифа находится на пат-
тинг-грине, то после того, как мяч был установлен на эту точку, он трактуется 
как мяч, который был поднят и возвращен на место по Правилу 13.1d(2).

Например, мяч игрока находился во временной воде на паттинг-грине. Игрок 
решил использовать релиф и установил мяч на в ближайшей точке полного 
релифа на паттинг-грине. Пока игрок готовился выполнять удар, мяч сдвинулся 
в результате действия природных сил. Игрок должен возвратить мяч на бли-
жайшую точку полного релифа.

Однако, если ближайшая точка полного релифа находится в основной обла-
сти и мяч сдвигается вследствие природных сил после того, как он был уста-
новлен на эту точку, мяч должен играться с нового места, кроме случаев, когда 
применяется Исключение 2 к Правилу 9.3.

13.1e/1 –  Не разрешается намеренное тестирование 
какого-либо паттинг-грина

Правило 13.1e запрещает игроку совершать на паттинг-грине или неверном 
грине два конкретных действия с целью получения информации о том, как по 
нему может катиться мяч. Оно не запрещает игроку совершать другие действия, 
даже если они имеют целью тестирование, или другие непреднамеренные за-
прещенные действия.

Пример действия, которое представляет собой нарушение Правила 13.1e:

• Игрок взлохмачивает или скребет траву на паттинг-грине, чтобы опреде-
лить направление роста травинок.

Примеры действий, которые не являются нарушением Правила 13.1e:

• Игрок уступает своему противнику следующий патт и отбивает мяч по той же 
линии игры, которую сам игрок может впоследствии использовать, но он 
не делает это намеренно, чтобы получить информацию о паттинг-грине;

• Игрок кладет ладонь своей руки на поверхность паттинг-грина или на свою 
линию игры, чтобы определить влажность паттинг-грина. Несмотря на то, 
что игрок делает это для тестирования паттинг-грина, такое действие не 
запрещено Правилом 13.1e.

• Игрок вытирает мяч о поверхность паттинг-грина для очистки мяча от грязи.
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Разъяснения Правила 13.2 (Флажок)

13.2a(1)/1 –  Игрок имеет право оставить флажок в той 
позиции, в которой он оказался после предыдущей 
группы

Игрок имеет право играть гольф-поле, каким он его находит, в том числе с такой 
позицией флажка, в которой его оставила предыдущая группа.

Например, если предыдущая группа установила флажок в лунку так, что он ока-
зался наклоненным в сторону от игрока, то игрок имеет право играть с флаж-
ком в этой позиции, если сочтет это для себя выгодным.

Если при этом другой игрок или кедди установит флажок в центре лунки, то 
игрок может либо оставить его в этой позиции, либо вернуть флажок в пре-
дыдущую позицию.

13.2a(4)/1 –  Если необслуживаемый флажок был 
удален без разрешения игрока, он может быть 
возвращен обратно

Если игрок решает играть, оставив флажок в лунке, а другой игрок удаляет фла-
жок из лунки без разрешения игрока, флажок можно вернуть обратно в лунку, 
пока мяч игрока находится в движении.

Тем не менее, если действие другого игрока было нарушением Правила 13.2a(4), 
он не сможет избежать штрафа, если вернет флажок обратно.

13.2b(1)/1 –  Игрок может выполнять удар, придерживая 
флажок

Правило 13.2b(1) позволяет игроку выполнять удар одной рукой, придерживая 
флажок другой рукой. Тем не менее, игроку нельзя использовать флажок для 
поддержания равновесия во время выполнения удара (Правило 4.3a).

Например, игрок может:

• Перед выполнением патта удалить одной рукой флажок из лунки и продол-
жать держать его, выполняя удар другой рукой;

• Одной рукой самому обслуживать оставленный в лунке флажок до и во время 
выполнения патта другой рукой. Во время или после выполнения удара одной 
рукой игрок может удалить флажок из лунки, но он не должен намеренно 
допускать ситуацию, когда движущийся мяч попадает во флажок.

Разъяснения Правила 13.3 (Мяч нависает над лункой)

13.3a/1 –  Значение выражения «разумное время, чтобы 
приблизиться к лунке»

Время, чтобы приблизиться к лунке, которое считается разумным, зависит от 
обстоятельств удара и включает в себя время естественной или спонтанной 
реакции игрока на то, что мяч не попал в лунку.
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Например, игрок, мог сделать удар со значительного удаления от паттинг-гри-
на, и ему могло потребоваться несколько минут, чтобы приблизиться к лунке, 
поскольку другие игроки делали свои удары и шли к паттинг-грину. Или, воз-
можно, игроку пришлось двигаться к лунке не напрямую, а обходя линии игры 
других игроков на паттинг-грине.

13.3b/1 –  Что делать, если мяч игрока, нависавший над 
лункой, сдвинулся, когда игрок удалил флажок

Если мяч игрока, нависавший над лункой, сдвинулся после того, как игрок уда-
лил флажок, он должен действовать следующим образом:

• Если имеется знание или уверенность, что сдвиг мяча был вызван удалени-
ем игроком флажка, то мяч надлежит возвратить на место на край лунки, 
и применяется Правило 13.3b. Считается, что мяч пришел в состояние покоя, 
и время ожидания согласно Правилу 13.3a больше не применяется. Штра-
фа для игрока нет, поскольку флажок является подвижным препятствием 
(Правило 15.2a(1)).

• Если сдвиг мяча не был вызван удалением игроком флажка, и мяч попал 
в лунку, то применяется Правило 13.3a.

• Если мяч игрока был сдвинут на новое место, в котором он уже не нависает 
над лункой, но был сдвинут не в результате удаления флажка, а природными 
силами, то штрафа нет, и мяч должен играться с нового места (Правило 9.3).





Поднятие мяча 
и возврат его в игру

Правило 14

V 



188

Правило 14

Действия с мячом: Маркировка, 
поднятие и очистка. Возвращение 
на место. Вбрасывание в области 
релифа. Игра с неверного места

ПРАВИЛО

14
Назначение Правила:

В Правиле 14 говорится о том, как и когда игрок может маркировать место-
положение мяча, который находится в состоянии покоя, поднимать и очищать 
мяч, и о том, как возвращать мяч в игру так, чтобы мяч был сыгран с верного 
места.

• Когда поднятый или сдвинутый мяч надлежит возвратить на место, на преж-
нее место должен быть установлен этот же мяч.

• Когда используется релиф без штрафа или релиф со штрафом, в конкрет-
ной области релифа должен вбрасываться либо первоначальный мяч, либо 
замещающий мяч.

Если при использовании таких процедур будет допущена ошибка, то ее мож-
но будет без штрафа исправить до того, как мяч будет сыгран; но если игрок 
сыграет мяч с неверного места, то он получит штраф.

14.1  Маркировка, поднятие и очистка мяча

Это Правило применяется в случае намеренного «поднятия» находящегося 
в состоянии покоя мяча игрока, которое может быть осуществлено любым 
способом, включая поднятие мяча рукой, его вращение или намеренный сдвиг 
мяча с места каким-либо иным образом.

14.1a  Местоположение мяча, который предстоит 
поднять и возвратить на место, должно быть 
замаркировано

Прежде чем поднять мяч по Правилу, предписывающему возвратить этот 
мяч на прежнее место, игрок должен замаркировать это место, что означает:

• Поместить маркер мяча непосредственно позади или непосредственно ря-
дом с мячом или

• Удерживать клюшку на земле непосредственно позади или непосредствен-
но рядом с мячом.

Если место замаркировано маркером мяча, то после возвращения мяча на 
место и до выполнения удара игрок должен убрать маркер мяча.
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Если игрок поднимает мяч, не замаркировав его местоположение, маркирует 
местоположение мяча неправильным способом или выполняет удар, оставив 
на месте маркер мяча, то игрок получает один удар штрафа.

Если игрок поднимает мяч, чтобы использовать релиф согласно Правилу, то 
ему не обязательно перед поднятием маркировать местоположение мяча.

14.1b  Кто может поднимать мяч

Мяч игрока согласно Правилам может быть поднят только:

• Игроком или

• Кем-либо, кому игрок это разрешил, однако такое разрешение должно 
выдаваться перед каждым поднятием мяча, а не в целом на раунд.

Исключение –  Когда кедди может поднимать мяч игрока без разре-
шения: Кедди может поднимать мяч игрока без разрешения, когда:

• Мяч игрока находится на паттинг-грине, или

• Есть основания сделать вывод, что игрок будет использовать релиф соглас-
но Правилу (после соответствующего действия или высказывания).

Если кедди поднимает мяч когда ему это не разрешено, игрок получает один 
удар штрафа (см. Правило 9.4).

См. Правила 25.2g, 25.4a и 25.5d (для игроков с определенными огра-
ниченными возможностями Правило 14.1b модифицировано так, чтобы раз-
решать помощнику поднимать мяч игрока на паттинг-грине без разрешения).

14.1c  Очистка мяча

Мяч, поднятый с паттинг-грина, может быть очищен всегда (см. Правило 13.1b).

Мяч, поднятый в любом другом месте, может быть очищен всегда, за исклю-
чением ситуаций, когда он поднят:

• Чтобы осмотреть мяч на предмет наличия порезов и трещин. Очистка не 
разрешена (см. Правило 4.2c(1))

• Для идентификации мяча. Очистка разрешена только в той мере, которая 
необходима для идентификации. (см. Правило 7.3).

• Потому, что мяч мешает игре. Очистка не разрешена (см. Правило 15.3b(2))

• Чтобы проверить наличие рядом с мячом обстоятельства, разрешающего 
релиф. Очистка разрешена только в том случае, если игрок будет исполь-
зовать релиф в соответствии с Правилом (см. Правило 16.4).

Если игрок очищает поднятый мяч, когда это не разрешено этим Правилом, 
игрок получает один удар штрафа и должен возвратить этот мяч на ме-
сто, если он был поднят.
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См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

14.2  Возвращение мяча на место

Это Правило применяется каждый раз, когда мяч поднят или сдвинут, и Пра-
вилами предписано возвратить его на место.

14.2a  Должен использоваться первоначальный мяч

При возвращении мяча на место должен использоваться первоначальный мяч.

Исключение –  Другой мяч может использоваться, если:

• Невозможно достать первоначальный мяч в течение нескольких секунд и не 
прилагая чрезмерных усилий, при условии, что игрок намеренно не создал 
ситуацию, когда его мяч стал недоступным,

• Первоначальный мяч оказался порезан или треснут (см. Правило 4.2c),

• Игра возобновляется после ее остановки (см. Правило 5.7d), или

• Другой игрок сыграл первоначальным мячом игрока, как неверным мячом 
(см. Правило 6.3c(2)).

14.2b  Кто и как должен возвращать мяч на место

(1)  Кто должен возвращать мяч на место. Согласно Правилам мяч игрока 
должен быть возвращен на место только:

• Игроком или

• Другим человеком, который поднял этот мяч или вызвал его сдвиг.

Если игрок сыграет мяч, который был возвращен на место кем-либо, не 
имеющим на это права, игрок получает один удар штрафа.

См. Правила 25.2h, 25.3c и 25.4 (для игроков с определенными огра-
ниченными возможностями Правило 14.2b модифицируется так, чтобы 
игрок мог выдавать общее разрешение любому человеку устанавливать 
или возвращать на место мяч).

(2)  Как мяч должен быть возвращен на место. Мяч должен быть воз-
вращен на место следующим образом: мяч необходимо положить ру-
кой на требуемое место и отпустить его, так, чтобы он остался на этом месте.
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Если игрок сыграет мяч, который был возвращен на требуемое место, но 
неправильным способом, игрок получает один удар штрафа.

14.2c  Место, на которое должен быть возвращен мяч

Мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если неизвестно, 
должно быть определено приблизительно), за исключением случаев, ко-
гда мяч должен быть возвращен на другое место согласно Правилам 14.2d(2) 
и 14.2e или когда игрок использует релиф согласно Правилу.

Если мяч находился в состоянии покоя на каком-либо неподвижном препят-
ствии, неотъемлемом объекте гольф-поля, граничном объекте либо расту-
щем или закрепленном объекте, под таким объектом или вплотную к нему, то:

• «Место», на котором находится мяч, включает в себя положение относи-
тельно земли по вертикали;

• Это означает, что этот мяч должен быть возвращен на прежнее место на 
таком объекте, под ним или вплотную к нему.

Если какая-либо свободная помеха была удалена в результате поднятия или 
сдвига мяча, либо до того, как мяч был возвращен на место, то эту свобод-
ную помеху не нужно возвращать обратно.

Об ограничениях на удаление свободных помех перед возвращением на место 
поднятого или сдвинутого мяча см. Правило 15.1a, Исключение 1.

14.2d  Куда возвращать мяч, если первоначальное 
положение мяча изменилось

Если положение поднятого или сдвинутого мяча, который должен быть воз-
вращен на место, изменилось, то игрок должен возвратить мяч на место 
следующим образом:

(1)  Мяч в песке. Если мяч находился в состоянии покоя в песке, будь то 
в бункере или в каком-либо другом месте гольф-поля, то:

• При возвращении мяча на его прежнее место (которое, если неизвест-
но, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2c), иг-
рок должен как можно тщательнее воссоздать первоначальное поло-
жение мяча;

• Если мяч был покрыт песком, то при воссоздании положения мяча игрок 
может оставить небольшую часть мяча видимой.

Если игрок сыграл с верного места, но не воссоздал положение мяча в на-
рушение этого Правила, игрок получает основной штраф.

(2)  Мяч не в песке. Если мяч находился где-либо, кроме песка, игрок дол-
жен возвратить мяч на место, установив его на ближайшее место, в кото-
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ром положение мяча будет наиболее похожим на первоначальное поло-
жение мяча, и которое:

• Находится в пределах одной длины клюшки от первоначального места 
(которое, если неизвестно, должно быть определено приблизительно) 
(см. Правило 14.2c),

• Находится не ближе к лунке и

• Находится в той же области гольф-поля, что и первоначальное место.

Если игроку известно, что первоначальное положение мяча было измене-
но, но неизвестно, каким оно было, то игрок должен определить перво-
начальное положение мяча приблизительно и возвратить мяч на место 
в соответствии с п.(1) или п.(2).

Исключение –  Если положение мяча изменилось во время оста-
новки игры, а мяч был поднят, см. Правило 5.7d.

14.2e  Что делать, если возвращенный на место мяч не 
остается на прежнем месте

Если игрок пытается возвратить мяч на прежнее место, но мяч не остается 
на этом месте, то игрок должен повторить попытку.

Если мяч снова не остается на этом месте, то игрок должен установить этот 
мяч на ближайшее место, на котором мяч останется в состоянии покоя, но 
с учетом следующих ограничений, в зависимости от того, где находилось 
прежнее место:

• Это место должно быть не ближе к лунке.

• Прежнее место в основной области. Ближайшее место должно быть в ос-
новной области.

• Прежнее место в бункере или в штрафной области. Ближайшее место дол-
жно быть или в этом же бункере, или в этой же штрафной области.

• Прежнее место на паттинг-грине. Ближайшее место должно быть или на 
паттинг грине, или в основной области.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 14.2: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).
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14.3 Вбрасывание мяча в области релифа

Это Правило применяется каждый раз, когда игрок при использовании рели-
фа согласно Правилу должен вбрасывать мяч, включая случаи, когда игрок 
должен завершить процедуру релифа установкой мяча по Правилу 14.3c(2).

Если игрок перед вбрасыванием или во время вбрасывания улучшает об-
ласть релифа, см. Правило 8.1.

14.3a  Можно использовать первоначальный мяч или 
другой мяч

Игрок может использовать первоначальный мяч или другой мяч.

Это означает, что игрок может использовать любой мяч каждый раз, когда он 
вбрасывает или устанавливает мяч согласно этому Правилу.

14.3b  Мяч должен вбрасываться правильным способом

Игрок должен вбрасывать мяч правильным способом, что означает соответ-
ствие всем нижеперечисленным требованиям пунктов (1), (2) и (3):

(1)  Мяч должен вбрасывать игрок. Мяч должен быть вброшен только 
самим игроком. Ни кедди, ни кто-либо другой не могут делать это.

См. Правила 25.2h, 25.3c и 25.4 (для игроков с определенными ограни-
ченными возможностями модификация Правила 14.3b(1) позволяет игроку 
выдавать общее разрешение любому человеку вбрасывать мяч игрока).

(2)  Мяч должен вбрасываться с высоты колена, вертикально вниз, 
не касаясь игрока или снаряжения. Игрок должен отпустить мяч с вы-
соты колена, так чтобы:

• Мяч падал вертикально вниз, и игрок при этом не бросал, не закручи-
вал и не прокатывал мяч, а также не использовал какое-либо другое 
движение, которое могло бы повлиять на то, где этот мяч придет в со-
стояние покоя, и

• Мяч не касался какой-либо части тела игрока или снаряжения до того, 
как он ударится о землю.

«Высота колена» означает высоту, на которой расположено колено иг-
рока в положении стоя.

См. Правило 25.6b (как применять Правило 14.3b(2) игрокам с опре-
деленными ограниченными возможностями)
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(3)  Мяч должен вбрасываться в области релифа (или на линии). Мяч 
должен быть вброшен в области релифа. Игрок при вбрасывании мяча 
может стоять как внутри области релифа, так и вне ее. Однако при ис-
пользовании релифа назад-по-линии (см. Правила 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b 
и 19.3b) мяч должен быть вброшен на линии в том месте, в котором разре-
шают Правила, а точка, в которой мяч вброшен, задает область релифа.

Высота 
колена

Высота 
колена

Высота 
коленаВысота 

колена

Разрешается Не разрешается

РИСУНОК 14.3B:  ВБРАСЫВАНИЕ С ВЫСОТЫ КОЛЕНА

Мяч должен вбрасываться вертикально вниз с высоты колена. «Высота колена» означа-
ет высоту, на которой расположено колено игрока в положении стоя. Но при вбрасывании 
мяча игрок не обязан находиться в положении стоя.
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4)  Что делать, если мяч вброшен неправильным способом.

Если мяч вброшен неправильным способом в нарушение одного или не-
скольких вышеперечисленных требований пунктов (1), (2) и (3):

• Игрок должен заново вбросить мяч правильным способом, и количе-
ство таких вбрасываний не ограничивается;

• Вбрасывание неправильным способом не учитывается в числе двух вбра-
сываний, которые требуются перед установкой мяча согласно Прави-
лу 14.3c(2).

Если игрок не вбрасывает мяч заново, а выполняет удар по мячу, который 
пришел в состояние покоя после вбрасывания неправильным способом:

• Если мяч был сыгран из области релифа, то игрок получает один 
удар штрафа (но это не считается игрой с неверного места соглас-
но Правилу 14.7а);

• Однако, если мяч был сыгран из-за пределов области релифа или 
был сыгран, будучи установлен, в то время как требовалось его вбро-
сить (неважно, с какого места), то игрок получает основной штраф.

14.3c  Мяч, вброшенный правильным способом, должен 
прийти в состояние покоя в области релифа

Это Правило применяется только тогда, когда мяч вброшен правильным спо-
собом согласно Правилу 14.3b.

(1)  Игрок завершил процедуру релифа, когда мяч, вброшенный пра-
вильным способом, пришел в состояние покоя в области релифа. 
Мяч должен прийти в состояние покоя в области релифа.

Независимо от того, коснулся ли мяч какого-либо человека (включая иг-
рока), снаряжения или другого внешнего фактора после того, как он 
ударился о землю, но до того, как пришел в состояние покоя:

• Если мяч пришел в состояние покоя в области релифа, то игрок завер-
шил процедуру релифа и должен играть мяч, как он лежит;

• Если мяч пришел в состояние покоя за пределами области релифа, то игрок 
должен использовать процедуры, предусмотренные Правилом 14.3c(2).

В любом из этих случаев никто из игроков не получает штраф, если мяч, 
вброшенный правильным способом, случайно попадает в какого-либо че-
ловека (включая игрока), снаряжение или другой внешний фактор перед 
тем, как прийти в состояние покоя.

Исключение –  Мяч, вброшенный правильным способом, наме-
ренно отклонен или остановлен каким-либо человеком: Чтобы 
узнать порядок действий, когда вброшенный мяч был намеренно отклонен 
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или остановлен каким-либо человеком, перед тем как прийти в состояние 
покоя, см. Правило 14.3d.

(2)  Что делать, если мяч, вброшенный правильным способом, при-
ходит в состояние покоя за пределами области релифа. Если мяч 
приходит в состояние покоя за пределами области релифа, то игрок дол-
жен повторно вбросить мяч правильным способом.

Если этот мяч также приходит в состояние покоя за пределами области 
релифа, то игрок должен завершить использование релифа, установив 
мяч с помощью процедур возвращения мяча на место, предусмотренных 
Правилами 14.2b(2) и 14.2e:

• Игрок должен установить мяч в месте, в котором мяч первый раз кос-
нулся земли при повторном вбрасывании;

• Если установленный мяч не остается в состоянии покоя на этом месте, 
то игрок должен повторно установить мяч на это место;

• Если повторно установленный мяч также не остается на этом месте, 
игрок должен установить мяч на ближайшее место, где мяч останется 

РИСУНОК 14.3C, № 1:  МЯЧ ДОЛЖЕН БЫТЬ ВБРОШЕН И ПРИЙТИ В СОСТОЯНИЕ ПОКОЯ 
В ОБЛАСТИ РЕЛИФА

Мяч вброшен правильным 
способом по Правилу 14.3b, 
и мяч приходит в состояние 
покоя в области релифа, по-
этому процедура релифа за-
вершена.

Мяч вброшен правильным 
способом по Правилу 14.3b, 
но приходит в состояние по-
коя вне области релифа, по-
этому мяч должен быть по-
вторно вброшен правиль-
ным способом.

Мяч вброшен неправиль-
ным способом, поскольку 
он был вброшен вне обла-
сти релифа, поэтому мяч 
должен быть вброшен пра-
вильным способом.
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в состоянии покоя, с ограничениями, предусмотренными Правилом 14.2e. 
Это может привести к тому, что мяч будет установлен за пределами 
области релифа.

14.3d  Что делать, если мяч, вброшенный правильным 
способом, намеренно отклонен или остановлен 
человеком

Для целей этого Правила считается, что вброшенный мяч «намеренно откло-
нен или остановлен», если:

• Человек намеренно касается движущегося мяча после того, как тот кос-
нулся земли, или

• Движущийся мяч попадает в какое-либо снаряжение или другой объект, 
или какого-либо человека (включая игрока и его кедди), которых игрок 

РИСУНОК 14.3C, № 2:  ВБРАСЫВАНИЕ ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ РЕЛИФА  
НАЗАД-ПО-ЛИНИИ

Точка на линии, в которой 
вброшенный мяч в первый 
раз касается земли, задает 
область релифа размером 
в одну длину клюшки в лю-
бом направлении от этой 
точки. Мяч вброшен пра-
вильным способом по Пра-
вилу 14.3b и мяч пришел 
в состояние покоя в обла-
сти релифа, поэтому про-
цедура релифа завершена.

Мяч вброшен правильным 
способом по Правилу 14.3b, 
но пришел в состояние по-
коя вне области релифа, по-
этому мяч должен быть по-
вторно вброшен правиль-
ным способом.

Мяч вброшен неправиль-
ным способом, поскольку 
был вброшен не на линии, 
поэтому мяч должен быть 
вброшен правильным спо-
собом.
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 намеренно расположил или оставил в определенной позиции, чтобы эти сна-
ряжение, объект или человек отклонили или остановили движущийся мяч.

Если мяч, вброшенный правильным способом, намеренно отклонен или оста-
новлен каким-либо человеком (неважно в пределах или за пределами обла-
сти релифа) до того, как мяч пришел в состояние покоя:

• Игрок должен заново вбросить мяч, используя процедуры, предусмотрен-
ные Правилом 14.3b (а это означает, что вбрасывание мяча, который был 
намеренно отклонен или остановлен, не учитывается в числе двух вбрасы-
ваний, которые требуются перед установкой мяча по Правилу 14.3c(2));

• Если мяч был намеренно отклонен или остановлен каким-либо игроком или 
его кедди, то этот игрок получает основной штраф.

Исключение –  Когда отсутствует реальная возможность, что мяч при-
дет в состояние покоя в области релифа: Если мяч, вброшенный пра-
вильным способом, намеренно отклонен или остановлен (неважно, в пределах 
или за пределами области релифа), когда отсутствует реальная возможность, 
что мяч придет в состояние покоя в области релифа:

• Штрафа нет никому из игроков, и

• Считается, что вброшенный мяч пришел в состояние покоя за пределами 
области релифа, и это вбрасывание учитывается в числе двух вбрасыва-
ний, которые требуются перед установкой мяча по Правилу 14.3c(2).

Штраф за игру мячом с неверного места или за игру мячом, кото-
рый вместо вбрасывания был установлен в нарушение Правила 14.3: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

См. Правило 22.2 (в формате Форсом любой из партнеров может действо-
вать за сторону, а действия партнера приравниваются к действиям игрока); 
Правило 23.5 (в формате Форбол любой из партнеров может действовать 
за сторону, а действия партнера в отношении мяча игрока или снаряжения 
игрока приравниваются к действиям игрока).

14.4  Когда мяч игрока снова становится мячом в игре 
после того, как первоначальный мяч перестал 
быть мячом в игре

Когда находящийся в игре мяч игрока поднят с гольф-поля или потерян, 
или оказался за пределами гольф-поля, то он больше не находится в игре.

У игрока снова есть мяч в игре, только когда:

• Игрок играет первоначальным мячом или другим мячом из области-ти, или
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• Мяч возвращен на место, вброшен или установлен на гольф-поле с наме-
рением ввести его в игру.

Если мяч возвращен на гольф-поле любым способом с намерением, чтобы 
этот мяч стал мячом в игре, то этот мяч находится в игре, даже если:

• Им был заменен первоначальный мяч, когда это не было разрешено Пра-
вилами, или

• Он был возвращен на место, вброшен или установлен (1) в неверном ме-
сте, (2) неправильным способом или (3) с использованием неприменимой 
процедуры.

Возвращенный на место мяч находится в игре, даже если маркер мяча, кото-
рым замаркировано его местоположение, не был удален.

14.5  Исправление ошибки, допущенной при замене, 
возвращении на место, вбрасывании или установке 
мяча

14.5a  Игрок может исправить ошибку до того, как мяч 
сыгран

Если игрок заменил свой первоначальный мяч другим мячом тогда, когда это 
не разрешалось Правилами, или мяч игрока был возвращен на место, вбро-
шен или установлен (1) неправильным способом, (2) в неверном месте или 
(3) с использованием неприменимой процедуры:

• Игрок может без штрафа исправить эту ошибку;

• Однако это разрешается только до того, как мяч сыгран.

14.5b  Когда игрок может поменять Правило или 
вариант релифа, если он исправляет ошибку при 
использовании релифа.

Если игрок исправляет ошибку, допущенную при использовании релифа, то 
в зависимости от природы этой ошибки, игрок либо должен использовать 
то же самое Правило и вариант релифа, либо он может поменять Правило 
или вариант релифа:

(1)  Если мяч был введен в игру по применимому Правилу, а также 
был вброшен или установлен в верном месте, но Правило пред-
писывает вбросить или установить мяч повторно.

• При исправлении такой ошибки игрок должен продолжать релиф со-
гласно тому же самому Правилу и используя тот же самый вариант ре-
лифа этого Правила.
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• Например, если для неиграемого мяча игрок использует вариант боко-
вого релифа (Правило 19.2с), и при этом мяч вброшен в правильной 
области релифа, но (1) вброшен неправильным способом (см. Пра-
вило 14.3b) или (2) пришел в состояние покоя за пределами области 
релифа (см. Правило 14.3с), то при исправлении этой ошибки игрок 
должен продолжать релиф согласно Правилу 19.2 и должен использо-
вать тот же самый вариант релифа (боковой релиф по Правилу 19.2с).

(2)  Если мяч был введен в игру по применимому Правилу, но мяч 
был вброшен или установлен в неверном месте.

• При исправлении такой ошибки игрок должен продолжать релиф со-
гласно тому же самому Правилу, но может использовать любой вариант 
релифа этого Правила, применимый в его ситуации.

• Например, если игрок использует вариант бокового релифа для неиграе-
мого мяча (Правило 19.2с) и по ошибке вбрасывает мяч за пределами 
требуемой области релифа, то при исправлении этой ошибки игрок 
должен продолжать релиф по Правилу 19.2, но может использовать 
любой вариант релифа согласно этому Правилу.

(3)  Если мяч был введен в игру по неприменимому Правилу.

• При исправлении такой ошибки игрок может использовать любое Пра-
вило, которое применимо в его ситуации.

• Например, если игрок по ошибке использовал релиф для неиграемого 
мяча, который находился в штрафной области (что не разрешено Пра-
вилом 19.1), игрок должен исправить эту ошибку, либо возвратив мяч 
на место согласно Правилу 9.4 (если он был поднят), либо использовав 
релиф со штрафом согласно Правилу 17, и при этом он может применить 
любой вариант релифа этого Правила, который допустим в его ситуации.

14.5c  Штрафа нет за действия в отношении первона-
чального мяча, совершенные после ошибки

Когда игрок исправляет ошибку согласно Правилу 14.5а, то не учитываются 
штрафы за действия, которые совершены после этой ошибки исключитель-
но в отношении первоначального мяча, например, за случайный сдвиг мяча 
(см. Правило 9.4b) или за улучшение условий, влияющих на удар, для перво-
начального мяча (см. Правило 8.1а). 

Однако, если те же действия также означали бы штраф в отношении мяча, 
который был введен в игру для исправления этой ошибки (например, были 
улучшены условия, влияющие на удар, для мяча, который стал мячом в игре), 
то штраф применяется в отношении мяча, который теперь находится в игре.

Исключение –  Штраф за намеренное отклонение или остановку 
вброшенного мяча: В игре на счет ударов, если игрок получает основной 
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штраф за намеренное отклонение или остановку своего вброшенного мяча 
согласно Правилу 14.3d, то игрок получает этот штраф даже в том случае, 
если игрок вбрасывает мяч повторно, используя процедуры Правила 14.3b.

14.6  Выполнение следующего удара с места 
предыдущего удара

Это Правило применяется всегда, когда игроку предписано или разрешено 
Правилами выполнить свой следующий удар с места выполнения предыду-
щего удара (например, при использовании релифа удар-и-расстояние, или 
в случае повторного удара после того, как удар был отменен или не засчи-
тан по другой причине).

• Как именно игрок должен вводить мяч в игру зависит от того, в какой обла-
сти гольф-поля был выполнен его предыдущий удар.

• Во всех таких ситуациях игрок может использовать либо первоначальный, 
либо другой мяч.

14.6a  Предыдущий удар был выполнен из области-ти

Первоначальный мяч или другой мяч должен быть сыгран из любого места 
области-ти согласно Правилу 6.2b (при этом мяч может быть установлен на 
подставку-ти или приподнят иным разрешенным образом).

14.6b  Предыдущий удар был выполнен из основной 
области, штрафной области или бункера

Первоначальный мяч или другой мяч должен быть вброшен в области рели-
фа, определяемой следующим образом (см. Правило 14.3):

• Точка-ориентир: Место, откуда был выполнен предыдущий удар (которое, 
если неизвестно, должно быть определено приблизительно);

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина клюш-
ки, но с нижеперечисленными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна находиться в той же области гольф-поля, что и точка-ориен-
тир, и

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир.

14.6c  Предыдущий удар был выполнен на паттинг-грине

Первоначальный мяч или другой мяч должен быть установлен на место, с кото-
рого был выполнен предыдущий удар (которое, если неизвестно, должно быть 
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определено приблизительно) (см. Правило 14.2), с использованием процедур 
возвращения мяча на место, предусмотренных Правилами 14.2b(2) и 14.2e.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 14.6: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

Паттинг-гринОбласть-ти Основная область, бункер 
или штрафная область

РИСУНОК 14.6:  ВЫПОЛНЕНИЕ СЛЕДУЮЩЕГО УДАРА С МЕСТА ПРЕДЫДУЩЕГО УДАРА

Предыдущий удар был 
выполнен из обла-
сти-ти, поэтому мяч 
должен быть сыгран 
из любого места в пре-
делах области-ти.

Предыдущий удар был выполнен из ос-
новной области, из бункера или штраф-
ной области, поэтому точка-ориентир –  
это место, откуда был выполнен преды-
дущий удар. Мяч вбрасывается в преде-
лах одной длины клюшки от этой точ-
ки-ориентира, но в той же самой обла-
сти гольф-поля, что и точка-ориентир, 
и не ближе к лунке, чем точка-ориентир.

Предыдущий удар 
был выполнен с пат-
тинг-грина, поэтому 
мяч устанавливает-
ся на то место, откуда 
был выполнен преды-
дущий удар.

Когда игроку предписано или разрешено выполнить свой следующий удар с  места 
 выполнения предыдущего удара, то как именно игрок должен вводить мяч в игру, 

 зависит от области гольф-поля, где был выполнен предыдущий удар.

14.7  Игра с неверного места

14.7a  Место, с которого должен играться мяч

После начала игры на лунке:

• Игрок должен выполнять каждый удар с того места, в котором его мяч при-
шел в состояние покоя, за исключением случаев, когда Правила предпи-
сывают или разрешают игроку играть мяч с другого места (см. Правило 9.1);

• Игроку нельзя играть свой находящийся в игре мяч с неверного места.
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Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Прави-
ла 14.7a: Основной штраф.

14.7b  Как завершить лунку после игры с неверного 
места в игре на счет ударов

(1)  Игрок должен решить, доигрывать ли лунку мячом, сыгранным 
с неверного места, или исправлять ошибку, сыграв с верного ме-
ста. Дальнейшие действия игрока зависят от того, имело ли место серьез-
ное нарушение, то есть мог ли игрок получить существенное преимуще-
ство, сыграв с неверного места:

• Нарушение не было серьезным. Игрок должен доиграть лунку мячом, 
сыгранным с неверного места, без исправления ошибки.

• Нарушение было серьезным.

 » Игрок должен исправить ошибку, сыграв с верного места согласно 
Правилам и доиграв лунку этим мячом.

 » Если игрок не исправляет ошибку до того, как выполнит удар, чтобы 
начать другую лунку, или, в случае финальной лунки раунда, до того, 
как сдаст свою счетную карточку, игрок дисквалифицируется.

• Что делать в случае сомнений, было ли нарушение серьезным. Игро-
ку следует доиграть лунку двумя мячами: мячом, сыгранным с неверно-
го места, и вторым мячом, сыгранным с верного места в соответствии 
с Правилами.

(2)  Игрок, игравший двумя мячами, должен сообщить об этом Ко-
митету. Если игрок сомневается, была ли игра с неверного места серь-
езным нарушением, и решает сыграть вторым мячом, пытаясь исправить 
эту ошибку:

• Игрок должен изложить эти факты Комитету до сдачи своей счет-
ной карточки;

• Это требуется сделать даже в том случае, если игрок считает, что счет 
игры двумя мячами одинаковый, а также в том случае, если игрок, решив-
ший играть вторым мячом, не закончил лунку обоими мячами.

Если игрок не излагает эти факты Комитету, то он дисквалифици-
руется.

(3)  Если игрок играл двумя мячами, то счет игрока на лунке опре-
деляет Комитет. Счет игрока на лунке зависит от того, произошло ли 
по мнению Комитета серьезное нарушение при игре первоначальным 
мячом с неверного места:

• Серьезного нарушения не было.
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 » Засчитывается счет игры мячом, сыгранным с неверного места, 
и игрок получает основной штраф согласно Правилу 14.7a 
(в этом случае два удара штрафа добавляются к счету игры этим 
мячом);

 » Все удары по другому мячу (включая все удары штрафа, полученные 
исключительно при игре этим мячом), не учитываются.

• Нарушение было серьезным.

 » Засчитывается счет игры мячом, сыгранным, чтобы исправить ошиб-
ку игры с неверного места, и игрок получает основной штраф 
согласно Правилу 14.7а (это означает, что два удара штрафа 
добавляются к счету игры этим мячом);

 » Удар по первоначальному мячу, когда он игрался с неверного места, 
и все последующие удары по этому мячу (включая все удары штрафа, 
полученные исключительно при игре этим мячом) не учитываются;

 » Если мяч, сыгранный, чтобы исправить ошибку, тоже был сыгран 
с неверного места:

 — Если по мнению Комитета серьезного нарушения не было, то 
игрок получает основной штраф (еще два удара штра-
фа) согласно Правилу 14.7а, что составит в общей слож-
ности четыре удара штрафа (два удара за игру с неверного 
места первоначальным мячом и два удара за игру с неверного 
места другим мячом), которые добавляются к счету игры другим 
мячом;

 — Если по мнению Комитета произошло серьезное нарушение, то 
игрок дисквалифицируется.

Разъяснения Правила 14.1 (Маркировка, поднятие 
и очистка мяча)

14.1a/1 –  Правильно маркировать мяч

Правило 14.1a использует выражения «непосредственно позади» и «непосред-
ственно рядом» в качестве меры, обеспечивающей достаточно точное обо-
значение местоположения поднятого мяча, для того, чтобы игрок возвратил 
мяч строго на место.

Маркер мяча можно устанавливать в любом месте около мяча, при условии, 
что он будет расположен непосредственно рядом с мячом, в том числе перед 
мячом или сбоку от мяча.
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14.1c/1 –  Игрок должен проявлять осторожность 
в случаях, когда поднятый мяч нельзя очищать

Если игрок применяет любое из четырех Правил, упомянутых в Правиле 14.1c, 
в которых мяч очищать не разрешено, то игроку следует избегать определен-
ных действий, которые могут привести к очистке мяча, несмотря на отсутствие 
такого намерения.

Например, если игрок поднимает свой мяч, к которому прилипла трава и грязь, 
и бросает его своему кедди, который ловит мяч полотенцем, то велика вероят-
ность, что часть травы или грязи с мяча будет удалена, а это в свою очередь 
будет означать, что мяч будет очищен. Аналогично, если игрок кладет такой 
мяч в карман или бросает его на землю, то эти действия могут привести к уда-
лению с мяча части травы или грязи, а это в свою очередь будет означать, что 
мяч будет очищен.

Однако, если игрок после поднятия мяча совершает подобные действия, и из-
вестно, что перед поднятием мяча тот был чистым, то игрок не получает штраф, 
поскольку очистки мяча не произошло.

14.1c/2 –  Когда сдвинутый мяч может быть очищен

Если сдвинутый мяч был поднят для того, чтобы возвратить его на место, 
когда этого требует Правило, этот мяч всегда может быть очищен, за исклю-
чением четырех ситуаций, перечисленных в Правиле 14.1с.

Например, мяч игрока пришел в состояние покоя, касаясь подвижного препят-
ствия. Если при удалении этого подвижного препятствия мяч сдвигается, то 
игрок должен возвратить этот мяч на прежнее место (Правило 15.2a(1)), но 
перед возвращением мяч можно очистить. (Новое)

Разъяснения Правила 14.2 (Возвращение мяча на место)

14.2b(2)/1 –  Игрок вбрасывает мяч, когда мяч надлежит 
возвратить на место

Если игрок вбрасывает мяч, когда Правила предписывают ему возвратить мяч 
на место, это означает, что мяч был возвращен на место неправильным спо-
собом. Если игрок возвращает мяч неправильным способом, но в требуемом 
месте (в том числе когда игрок вбрасывает мяч, и он приходит в состояние 
покоя в требуемом месте), он получает один удар штрафа, если мяч был сыгран 
без исправления этой ошибки по Правилу 14.5 (Исправление ошибки, допу-
щенной при замене, возвращении на место, вбрасывании или установке мяча).

Но если игрок вбросил мяч, и этот мяч пришел в состояние покоя где-либо, 
кроме требуемого места, то он получает основной штраф за игру с неверного 
места, если мяч был сыгран без исправления этой ошибки.

Например, в игре на счет ударов игрок сдвигает свой мяч во время поис-
ка, и от него требуется возвратить мяч на место без штрафа. Вместо того, 
 чтобы  возвратить мяч на прежнее место или на приблизительно определенное 
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 прежнее место, игрок вбрасывает мяч в этом месте, мяч отскакивает и прихо-
дит в состояние покоя в другом месте, с которого игрок и играет мяч. Считает-
ся, что игрок возвратил мяч на место неправильным способом, а также сыграл 
с неверного места. Игрок получает только два удара штрафа, поскольку в этом 
случае не было промежуточного события (см. Правило 1.3с(4)).

14.2c/1 –  При возвращении на место мяч может быть 
сориентирован в любом направлении

При возвращении поднятого мяча на место принципиальным моментом, с точки 
зрения Правил, является только его местоположение. Мяч при возвращении на 
место может быть сориентирован в любом направлении (например, линию его 
логотипа можно повернуть в нужную сторону), при условии, что вертикальное 
расстояние от мяча до земли остается неизменным.

Например, при использовании Правила, которое не разрешает очищать мяч, иг-
рок поднимает свой мяч с прилипшим на него кусочком грязи. При возвращении 
мяча на прежнее место мяч может быть сориентирован в любом направлении (на-
пример, повернут так, чтобы мешающий кусочек грязи был направлен к лунке).

Тем не менее, игроку не разрешается возвращать мяч на место так, чтобы он 
оказался лежащим на этом кусочке грязи, если только именно в этой позиции 
мяч не лежал до того, как был поднят. «Место», на котором находится мяч, 
включает в себя и положение относительно земли по вертикали.

14.2c/2 –  Удаление свободных помех с того места, на 
которое надлежит возвратить мяч

В Исключении 1 к Правилу 15.1a четко указано, что до возвращения мяча на 
место игроку не разрешается удалять свободную помеху, перемещение кото-
рой могло бы вызвать сдвиг мяча, находящегося в состоянии покоя. Но быва-
ют ситуации, когда свободная помеха может сдвинуться либо при поднятии 
мяча, либо перед возвращением мяча на место, и в этом случае от игрока не 
требуется возвращать обратно свободную помеху ни до, ни после возвраще-
ния мяча на место.

Например:

• Игрок маркирует и поднимает свой мяч в основной области после того, 
как его об этом попросили, поскольку его мяч мешает игре другого игрока. 
В результате поднятия мяча смещается отдельная веточка, лежавшая вплот-
ную к мячу. От игрока не требуется возвращать обратно эту веточку при воз-
вращении мяча на место.

• Игрок маркирует и поднимает свой мяч в бункере, чтобы посмотреть, не 
порезан ли он. В процессе поднятия мяча листок, лежавший непосредствен-
но позади маркера мяча, уносит ветром. От игрока не требуется возвращать 
обратно листок при возвращении мяча на место.



207

Правило 14

14.2c/3 –  При возвращении мяча на место его нельзя 
вдавливать в землю

При возвращении мяча на место он должен быть возвращен на свое прежнее 
место. Прежнее место означает, в том числе, то же самое положение по вер-
тикали, в котором мяч находился до поднятия или сдвига. Если при попытке 
возвратить мяч на место мяч не остается в состоянии покоя, игроку нельзя 
вдавливать мяч в землю, и он должен следовать процедуре Правила 14.2е (Что 
делать, если мяч не остается на прежнем месте).

Например, мяч игрока приходит в состояние покоя на склоне бункера, каса-
ясь подвижного препятствия. Если при удалении подвижного препятствия 
мяч сдвинется, этот мяч должен быть возвращен на прежнее место. Если мяч 
не остается в состоянии покоя на этом месте, игрок должен возвратить этот 
мяч на ближайшее место в этом бункере, которое находится не ближе к лунке 
и на котором мяч останется в состоянии покоя. Если вместо этого игрок вдав-
ливает мяч в песок, то это значит, что игрок возвратил мяч на место в невер-
ном месте (Правило 14.7) и изменил положение мяча (Правило14.2d) и должен 
исправить ошибку, подняв мяч (Правило 14.5b(2)), воссоздав первоначальное 
положение мяча и возвратив мяч на место согласно Правилам 14.2с и 14.2е.  
(Новое)

14.2d(2)/1 –  Измененное положение может оказаться 
«ближайшим местом, в котором положение мяча будет 
наиболее похожим»

Если положение мяча игрока изменилось, когда мяч был поднят или сдвинут, 
и мяч должен быть возвращен на место, то измененное положение может ока-
заться ближайшим местом, в котором положение мяча будет наиболее похожим 
на первоначальное положение мяча, и от игрока может потребоваться сыграть 
мяч из измененного положения.

Например, мяч игрока пришел в состояние покоя на фервее в углублении от 
дивота. Другой игрок играет этим мячом, полагая, что это его мяч, и делает 
углубление от дивота немного глубже. Если в пределах одной длины клюшки 
нет другого подобного углубления от дивота, то ближайшим местом с положе-
нием, наиболее похожим на первоначальное положение, будет место в изме-
нившемся углублении от дивота.

14.2e/1 –  Игрок должен использовать релиф со 
штрафом, если место, где мяч остается в состоянии 
покоя, оказывается ближе к лунке

При выполнении Правила 14.2e существует вероятность, что единственным 
местом в той же области гольф-поля, где мяч будет оставаться в состоя-
нии покоя, окажется место ближе к лунке. В таких обстоятельствах игрок 
должен использовать релиф со штрафом4 в соответствии с разрешенным  
Правилом.
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Игроку не разрешается вдавливать мяч в землю, чтобы он оставался на месте 
(Разъяснение 14.2c/3).

Например, мяч игрока приходит в состояние покоя вплотную к граблям, лежа-
щим на склоне бункера, и когда игрок убирает грабли, мяч скатывается вниз. 
Игрок пытается возвратить мяч на место, как это требуется, но тот не остается 
на месте. Игрок безуспешно следует процедуре Правила 14.2e и понимает, что 
в этом бункере для установки мяча нет другого места, кроме как ближе к лунке.

В этом случае игрок должен использовать релиф для неиграемого мяча –  либо 
применяя релиф удар-и-расстояние с одним ударом штрафа (Правило 19.2a), 
либо применяя релиф назад-по-линии вне бункера с двумя ударами штрафа 
(Правило 19.3b).

Разъяснения Правила 14.3 (Вбрасывание мяча в области 
релифа)

14.3b(2)/1 –  Вбрасывание мяча с высоты колена на 
склоне

Правило 14.3b(2) и Определение «вбросить» предписывают игроку вбрасы-
вать мяч с высоты его колена в положении стоя.

Если игрок вбрасывает мяч на склоне, то расстояние, которое вброшенный мяч 
пролетит с высоты колена до земли, зависит от того, где именно игрок стоит 
при вбрасывании мяча.

При условии, что мяч был вброшен с высоты, соответствующей высоте коле-
на игрока в той позиции, в которой он мог бы стоять, вбрасывая мяч в данное 
место, считается, что мяч вброшен с высоты колена.

Но чтобы считаться вброшенным, мяч всегда должен иметь фазу полета и не 
должен быть установлен.

14.3c/1 –  Область релифа включает все, что в ней 
находится

Область релифа игрока включает в себя высокую траву, кусты или что-либо 
другое растущее в ней. Если мяч, вброшенный игроком, пришел в состояние 
покоя в области релифа, даже в плохом положении, он тем не менее пришел 
в состояние покоя в области релифа.

Например, игрок правильным способом вбросил свой мяч, и тот остался внутри 
куста в области релифа. Куст является частью области релифа, поэтому мяч 
находится в игре, и игроку не разрешается повторно вбрасывать мяч в соот-
ветствии с Правилом 14.3c.

14.3c/2 –  Мяч может быть вброшен в зоне, 
запрещенной для игры

При вбрасывании мяча по Правилу, разрешающему релиф, игрок может вбро-
сить мяч в зоне, запрещенной для игры, если эта зона является частью обла-
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сти релифа. Однако после этого игрок должен еще раз использовать релиф 
в соответствии с применимым Правилом.

Например, игрок может использовать релиф от штрафной области и вбросить 
мяч в зоне, запрещенной для игры, на участке в аномальном состоянии. Но 
после того, как вброшенный мяч придет в состояние покоя в области релифа, 
указанной в Правиле 17 (Релиф в штрафной области), игрок будет должен ис-
пользовать релиф по Правилу 16.1f.

Высота 
колена

Высота колена, 
где игрок 
мог бы стоять

Высота колена, 
где игрок 
мог бы стоять

Высота 
колена

РИСУНОК 14.3B(2)/1:  ВБРАСЫВАНИЕ МЯЧА С ВЫСОТЫ КОЛЕНА НА СКЛОНЕ

 • В обеих ситуациях игрок вбрасывает мяч с высоты колена, как того требует Правило 
14.3b(2), даже если может показаться, что вбрасывание производится с высоты выше 
или ниже колена.

 • Такая ситуация возможна, когда игрок использует релиф на склоне, где он может вбра-
сывать мяч с высоты, соответствующей его высоте колена, когда бы он находился в ме-
сте, указанном на рисунке контуром.
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14.3c(1)/1 –  Что делать, если вброшенный мяч 
сдвигается после того, как пришел в состояние покоя, 
касаясь ноги игрока или его снаряжения

Игрок вбросил мяч правильным способом, но мяч случайно был остановлен его 
ногой или снаряжением (например, подставкой-ти, обозначающей область 
релифа) и пришел в состояние покоя в области релифа. Штрафа нет, считается, 
что игрок завершил процедуру релифа, и мяч должен играться, как он лежит.

Если мяч сдвигается, когда игрок убирает ногу или снаряжение, то игрок дол-
жен возвратить мяч на место по Правилу 9.4, но штраф не получает, так как 
сдвиг мяча был результатом разумно необходимых действий при использовании 
релифа в соответствии с Правилом (см. Исключение 4 к Правилу 9.4 –  Случайный 
сдвиг мяча в любом месте, кроме паттинг-грина, во время применения Правила).

14.3c(2)/1 –  Куда устанавливать мяч, дважды 
вброшенный правильным способом в области релифа, 
в которой находится куст

Если игрок должен завершить процедуру вбрасывания, установив мяч в соот-
ветствии с Правилами 14.2b(2) и 14.2e, то может возникнуть необходимость 
пытаться установить мяч не на поверхности земли, поскольку область релифа 
включает в себя траву, кусты и другие растущие в ней растения (см. Разъясне-
ние 14.3c/1).

Например, если игрок вбрасывает мяч в куст, находящийся в области рели-
фа, и после двух вбрасываний мяч приходит в состояние покоя за пределами 
области релифа, то Правило 14.3c(2) предписывает игроку, установить мяч 
в точке первого касания мячом земли при повторном вбрасывании. Куст так-
же входит в понятие «земля», и если при повторном вбрасывании мяч в пер-
вый раз коснулся куста, то игрок должен попытаться установить мяч там, где 
он в первый раз коснулся куста. Но если мяч не остается на этом месте после 
двух попыток, то игрок должен установить мяч на ближайшее место не ближе 
к лунке, где мяч останется в состоянии покоя, с учетом ограничений, указанных  
в Правиле 14.2e.

Разъяснения Правила 14.4 (Когда мяч игрока снова 
становится мячом в игре после того, как первоначальный 
мяч перестал быть мячом в игре)

14.4/1 –  Установленный мяч не является мячом в игре, 
если не было намерения ввести его в игру

Когда мяч установлен или возвращен на место, необходимо определить, был ли 
он размещен там с намерением ввести его в игру.

Например, игрок маркирует мяч на паттинг-грине, устанавливая монету непо-
средственно позади мяча, поднимает мяч и дает его своему кедди, чтобы тот его 
очистил. Затем кедди устанавливает мяч позади монеты или рядом с ней (но не 
на прежнем месте мяча), чтобы помочь игроку оценить линию игры с другой 
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стороны лунки. Мяч не находится в игре, поскольку кедди устанавливал мяч 
без намерения ввести его в игру.

В этом случае мяч не является мячом в игре до тех пор, пока он не будет пере-
мещен с намерением возвратить его на место в соответствии с требованиями 
Правила 14.2. Если игрок выполняет удар по мячу, который не является мячом 
в игре, считается, что игрок играет неверным мячом.

14.4/2 –  Не разрешаются пробные вбрасывания

Процедура вбрасывания в Правиле 14.3 предполагает, что при использовании 
релифа по Правилу имеется элемент неопределенности. Предварительная про-
верка того, каким окажется результат вбрасывания, противоречит духу игры.

Например, игрок определяет свою область релифа от дорожки для каров 
(неподвижного препятствия) и понимает, что мяч может откатиться и прий-
ти в состояние покоя в кустарнике в области релифа. Зная, что мяч не станет 
мячом в игре, если он будет вброшен без такого намерения, игрок выполняет 
пробные вбрасывания мяча с одной стороны области релифа, чтобы посмо-
треть, не укатится ли мяч в кустарник.

Поскольку такие действия противоречат духу игры, то Комитет вправе дисква-
лифицировать игрока по Правилу 1.2a (Серьезное нарушение норм поведения).

Разъяснения Правила 14.5 (Исправление ошибки, 
допущенной при замене, возвращении на место, 
вбрасывании или установке мяча)

14.5b(1)/1 –  Игрок может изменить место вбрасывания 
мяча на линии, если повторно вбрасывает мяч, 
используя релиф назад-по-линии.

Когда от игрока требуется повторно вбросить мяч после использования релифа 
назад-по-линии по Правилу 16.1c(2) (Релиф от участка в аномальном состоя-
нии), по Правилу 17.1d(2) (Релиф от штрафной области) или по Правилу 19.2b 
или 19.3b (Релиф для неиграемого мяча), он обязан вбрасывать мяч вновь по 
варианту релифа назад-по-линии соответствующего Правила. Но при повтор-
ном вбрасывании игроку разрешается выбрать для вбрасывания мяча другое 
место на линии так, чтобы новая область релифа была ближе к лунке или 
дальше от нее.

Например, мяч игрока приходит в состояние покоя в штрафной области, и он 
решает использовать релиф назад-по-линии. Игрок вбрасывает мяч правильным 
способом, но тот выкатывается из области релифа. Когда игрок снова будет 
вбрасывать мяч, используя релиф назад-по-линии, он может вбросить мяч на 
линии в точке, которая находится ближе к лунке или дальше от нее, и область 
релифа будет задаваться этой точкой.
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14.5b(1)/2 –  Игрок может выбрать другую область 
гольф-поля в области релифа при повторном 
вбрасывании

Когда область релифа игрока расположена в нескольких областях гольф-по-
ля, и от игрока требуется повторно вбросить мяч по тому же варианту релифа, 
игрок может вбросить мяч в другой области гольф-поля в пределах той же 
области релифа, однако это не меняет применение Правила 14.3с.

Например, игрок решает использовать релиф по Правилу 19.2c (боковой релиф) 
для неиграемого мяча в основной области, и его область релифа частично на-
ходится в основной области, а частично в бункере. Вброшенный мяч игрока вна-
чале касается бункера в области релифа, а затем приходит в состояние покоя 
либо в основной области, либо за пределами всей области релифа, поэтому 
игрок должен повторно вбросить мяч. В этом случае он может  вбросить мяч 
в той части области релифа, которая находится в основной области.

Разъяснения Правила 14.7 (Игра с неверного места)

14.7b/1 –  Игрок получает штраф за каждый удар, 
выполненный из области, откуда игра не разрешается

Когда мяч игрока приходит в состояние покоя в области, откуда игра не раз-
решается, игрок должен использовать релиф по соответствующему Правилу. 
Если в игре на счет ударов игрок сыграет мяч из этой области (например, из 
зоны, запрещенной для игры, или с неверного грина), то игрок получает по два 
удара штрафа за каждый удар, выполненный из этой области.

Например, мяч игрока пришел в состояние покоя в зоне, запрещенной для 
игры, в пределах штрафной области. Игрок заходит в зону, запрещенную 
для игры, и выполняет удар по мячу. Мяч перемещается всего на несколько 
метров и остается в этой зоне, запрещенной для игры. Игрок выполняет еще 
один удар по этому мячу, и тот приходит в состояние покоя за пределами зоны, 
запрещенной для игры.

Засчитывается каждый выполненный удар, и игрок получает основной штраф 
по Правилу 14.7 за игру с неверного места для каждого удара, выполненного 
из зоны, запрещенной для игры, что в общей сложности составит четыре удара 
штрафа. Игрок обязан закончить лунку мячом, сыгранным из зоны, запрещен-
ной для игры, если только не было совершено серьезное нарушение. В случае 
серьезного нарушения игрок должен исправить ошибку (см. Правило 14.7b).

14.7b/2 –  Мяч находился в неверном месте, если 
клюшка при ударе попадает по тому обстоятельству, 
от вмешательства которого использовался релиф

Если игрок использует релиф участка в аномальном состоянии, то должно 
быть полностью устранено какое-либо вмешательство этого участка. Если мяч, 
вброшенный в области релифа, приходит в состояние покоя в таком месте, в ко-
тором игрок имеет какое-либо вмешательство этого участка для удара, который 



213

Правило 14

игрок выполнял бы с первоначального места в отсутствие этого обстоятельства, 
то мяч находится в неверном месте.

Например, мяч игрока приходит в состояние покоя на дорожке для каров, и иг-
рок решает использовать релиф. Он приблизительно определяет ближайшую 
точку полного релифа, используя клюшку, которой он бы играл мяч с этой 
дорожки. Измерив область релифа от этой точки, игрок вбрасывает мяч, 
и тот приходит в состояние покоя в месте, которое по мнению игрока является 
областью релифа. Игрок выполняет удар, при этом задевая клюшкой дорожку 
для каров. Поскольку дорожка для каров находилась в области планируемого 
свинга игрока, это означает, что игрок все еще имел вмешательство дорожки. 
То есть, он неправильно определил область релифа и получает основной 
штраф за игру с неверного места.

Однако, если вмешательство этого обстоятельства имело место только потому, 
что, например, игрок решил сыграть другой клюшкой или в другом направле-
нии, либо игрок при выполнении удара поскользнулся, и поэтому изменилась 
область планируемого свинга, то в этом случае не считается, что игрок играл 
с неверного места.





Релиф без штрафа

Правила 15–16

V1 
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Релиф при вмешательстве свобод-
ных помех и подвижных препятствий 
(в том числе мяча или маркера мяча, 
помогающего или мешающего игре)

ПРАВИЛО

15
Назначение Правила:

В Правиле 15 говорится о том, когда и как игрок может использовать релиф 
без штрафа при вмешательстве свободных помех и подвижных препятствий:

• Такие подвижные природные и искусственные объекты не считаются ча-
стью необходимого испытания при прохождении гольф-поля, и, как пра-
вило, игроку разрешено их удалять, если они мешают игре;

• Однако игроку следует проявлять осторожность, когда он перемещает сво-
бодные помехи вблизи своего мяча вне паттинг-грина, поскольку, если пере-
мещение свободной помехи вызовет сдвиг мяча, то игрок получит штраф.

15.1  Свободные помехи

15.1a  Удаление свободной помехи

Игрок может без штрафа удалить свободную помеху, находящуюся в любом 
месте гольф-поля или вне его, и он может это сделать любым способом (на-
пример, рукой, ногой, используя клюшку или другое снаряжение, получая 
помощь от других лиц или отламывая часть свободной помехи).

Однако существует два исключения:

Исключение 1 –  Удаление свободных помех с места, на которое 
должен быть возвращен мяч: Перед тем, как возвратить на место мяч, 
который был поднят или сдвинут в любом месте, кроме паттинг-грина:

• Игроку не разрешается намеренно удалять какую-либо свободную поме-
ху, перемещение которой до поднятия или сдвига мяча могло бы вызвать 
сдвиг этого мяча;

• Если игрок в такой ситуации удаляет свободную помеху, то он получает 
один удар штрафа, но возвращать обратно удаленную свободную по-
меху не требуется.

Это Исключение применяется как во время раунда, так и во время остановки 
игры согласно Правилу 5.7а. Но оно не относится к свободной помехе, кото-
рой не было в этом месте до того, как мяч был поднят или сд винут, либо 
удаление которой стало результатом маркировки местоположения мяча, под-
нятия, перемещения, сдвига или возвращения мяча на место.
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Исключение 2 –  Ограничение на намеренное удаление свободных 
помех с целью повлиять на движущийся мяч (см. Правило 11.3).

15.1b  Мяч сдвинут при удалении свободной помехи

Если удаление игроком свободной помехи вызывает сдвиг его мяча:

• Этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если не-
известно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2);

• Если сдвинутый мяч находился в состоянии покоя в любом месте, кроме 
паттинг-грина (см. Правило 13.1d) или области-ти (см. Правило 6.2b(6)), 
то игрок получает один удар штрафа по Правилу 9.4b, за исключением 
случаев, когда применяется Правило 7.4 (нет штрафа за сдвиг мяча во время 
поиска) или применяется другое исключение к Правилу 9.4b.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 15.1: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

15.2  Подвижные препятствия

Это Правило разрешает релиф без штрафа при вмешательстве искусствен-
ных объектов, соответствующих определению подвижного препятствия.

Это Правило не предусматривает релиф при вмешательстве неподвижных 
препятствий (это другой случай релифа без штрафа, и он разрешен Пра-
вилом 16.1), граничных объектов или неотъемлемых объектов гольф-поля 
(релиф без штрафа не разрешен).

15.2a  Релиф при вмешательстве подвижного 
препятствия

(1)  Удаление подвижного препятствия. Игрок без штрафа любым спо-
собом может удалить подвижное препятствие, находящееся в любом 
месте гольф-поля или вне его.

Однако существует два исключения:

Исключение 1 –  Не разрешается перемещать ти-маркеры, ко-
гда предстоит сыграть мяч из области-ти (см. Правила 6.2b(4) 
и 8.1a(1)).

Исключение 2 –  Ограничение на намеренное удаление подвиж-
ных препятствий с целью повлиять на движущийся мяч (см. Пра-
вило 11.3).

Если мяч игрока сдвигается во время удаления игроком подвижного пре-
пятствия, то:
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• Штрафа нет, и

• Этот мяч должен быть возвращен на прежнее место (которое, если неиз-
вестно, должно быть определено приблизительно) (см. Правило 14.2).

Мяч сдвигается

Мяч должен быть
возвращен на место

РИСУНОК 15.2A, № 1:  МЯЧ СДВИГАЕТСЯ ПРИ УДАЛЕНИИ ПОДВИЖНОГО ПРЕПЯТСТВИЯ 
(ЗА ИСКЛЮЧЕНИЕМ СЛУЧАЯ, КОГДА МЯЧ НАХОДИТСЯ ВНУТРИ 
ПРЕПЯТСТВИЯ ИЛИ НА НЕМ)

(2)  Релиф для случая, когда мяч находится внутри подвижного пре-
пятствия или на нем; подвижное препятствие расположено в лю-
бом месте гольф-поля, кроме паттинг-грина. Игрок может восполь-
зоваться релифом без штрафа, подняв мяч, удалив подвижное препят-
ствие и вбросив первоначальный мяч или другой мяч в области релифа, 
определяемой следующим образом (см. Правило 14.3):

• Точка-ориентир: Приблизительно определенная точка, расположенная 
непосредственно под тем местом, на котором мяч находился в состоя-
нии покоя внутри этого подвижного препятствия или на нем.

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина 
клюшки, но с нижеперечисленными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна находиться в той же области гольф-поля, что и точка-ори-
ентир, и

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир.

(3)  Релиф для случая, когда мяч находится внутри подвижного пре-
пятствия или на нем; подвижное препятствие расположено на 
паттинг-грине. Игрок может воспользоваться релифом без штрафа:
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• Подняв мяч и удалив это подвижное препятствие, и

• Установив первоначальный мяч или другой мяч на приблизительно опре-
деленное место, расположенное непосредственно под тем местом, на 
котором мяч находился в состоянии покоя внутри этого подвижного 
препятствия или на нем, используя процедуры возвращения мяча на 
место согласно Правилам 14.2b(2) и 14.2e.

15.2b  Релиф для случая, когда мяч не найден, но 
находится в подвижном препятствии или на нем

Если мяч игрока не был найден, но имеется знание или уверенность, что он 
пришел в состояние покоя внутри находящегося на гольф-поле подвижного 
препятствия или на нем, то вместо релифа удар-и-расстояние игрок может 
использовать нижеследующий вариант релифа:

• Игрок может применить релиф без штрафа согласно Правилу 15.2а(2) 
или 15.2a(3), используя в качестве точки-ориентира приблизительно 

РИСУНОК 15.2A, № 2:   МЯЧ НАХОДИТСЯ ВНУТРИ ПОДВИЖНОГО ПРЕПЯТСТВИЯ 
ИЛИ НА НЕМ

Область релифа

 • Если мяч находится внутри подвижного препятствия или на нем (например, на полотен-
це) в любом месте гольф-поля, то можно использовать релиф без штрафа: поднять мяч, 
удалить подвижное препятствие и вбросить этот мяч или другой мяч (за исключением 
паттинг-грина, где мяч должен быть установлен).

 • При использовании релифа точкой-ориентиром будет приблизительно определенная точ-
ка, расположенная непосредственно под тем местом, на котором мяч находился в состоя-
нии покоя внутри этого подвижного препятствия или на нем. 

 • Область релифа расположена в пределах одной длины клюшки от точки-ориентира, не 
ближе к лунке, чем точка-ориентир, и должна находиться в той же области гольф-по-
ля, что и точка-ориентир.
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 определенную точку, расположенную непосредственно под тем местом, 
где мяч последний раз пересек край этого подвижного препятствия на 
гольф-поле;

• Как только игрок вводит в игру другой мяч, чтобы использовать такой 
 релиф:

 » Первоначальный мяч больше не является мячом в игре, и играть его нельзя;

 » Это относится даже к ситуации, когда он впоследствии найден на 
гольф-поле до истечения трехминутного периода поиска (см. Прави-
ло 6.3b)

Однако, если мяч потерян, и при этом отсутствует знание или уверен-
ность, что мяч пришел в состояние покоя внутри подвижного препят-
ствия или на нем, то игрок должен использовать релиф удар-и-расстоя-
ние по Правилу 18.2.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 15.2: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

15.3  Мяч или маркер мяча, помогающий или мешающий 
игре

15.3a  Мяч на паттинг-грине, помогающий игре

Правило 15.3а применяется только в случаях, когда мяч находится в состоянии 
покоя на паттинг-грине, но не в любом другом месте гольф-поля.

Если у игрока есть основания полагать, что мяч на паттинг-грине может 
помочь чьей-либо игре (например, не дать другому мячу прокатиться далеко 
за лунку):

• Игрок может замаркировать местоположение этого мяча и поднять его по 
Правилу 13.1b, если это его мяч, или, если мяч принадлежит другому игроку, 
потребовать от этого игрока замаркировать местоположение и поднять 
этот мяч (см. Правило 14.1);

• Поднятый мяч должен быть возвращен на прежнее место (см. Прави-
ло 14.2).

Только в игре на счет ударов:

• Игрок, от которого потребовали замаркировать и поднять мяч, вместо 
этого может первым сыграть его;

• Если двое или несколько игроков договариваются оставить мяч на месте 
с целью помочь одному из них, а затем этот игрок выполняет удар, когда 
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помогающий игре мяч остается на месте, то каждый игрок, кто участвовал 
в договоренности, получает основной штраф (два удара штрафа).

См. Процедуры Комитета, Раздел 5J (Противодействие практике остав-
ления мяча за лункой).

15.3b  Мяч, находящийся в любом месте гольф-поля, 
мешает игре

(1)  Что означает «мяч другого игрока мешает игре». Вмешательство 
согласно этому Правилу имеет место, когда находящийся в покое мяч 
другого игрока:

• Может помешать планируемой стойке или планируемому свингу игро-
ка или

• Находится на линии игры или настолько близко к ней, что с учетом пла-
нируемого удара игрока существует реальная возможность, что движу-
щийся мяч игрока попадет в этот мяч, или

• Находится настолько близко к игроку, что отвлекает его при выпол-
нении удара.

(2)  Когда разрешен релиф для мяча, мешающего игре. Если игрок об-
основанно полагает, что мяч другого игрока, находящийся в любом месте 
гольф-поля, может помешать его игре, то:

• Этот игрок может потребовать от другого игрока замаркировать ме-
стоположение мяча и поднять его (см. Правило 14.1), при этом мяч не 
разрешается очищать (за исключением случаев, когда мяч поднят на 
паттинг-грине согласно Правилу 13.1b), и он должен быть возвращен 
на прежнее место (см. Правило 14.2);

• Если другой игрок не маркирует местоположение мяча перед тем, как 
его поднять, или очищает поднятый мяч, когда это не разрешено, то он 
получает один удар штрафа;

• Только в игре на счет ударов, игрок, от которого потребовали замар-
кировать и поднять мяч, может вместо этого сыграть первым.

Игроку не разрешается поднимать свой мяч согласно этому Правилу только 
потому, что он полагает, что его мяч может помешать игре другого игрока.

Если игрок поднимает свой мяч, когда другой игрок не требовал этого 
делать (за исключением случаев поднятия мяча на паттинг-грине по 
Правилу 13.1b), то игрок получает один удар штрафа.

15.3c  Маркер мяча, помогающий или мешающий игре

Если маркер мяча может помочь или помешать игре, игрок может:

• Переместить маркер мяча в сторону, если это его маркер мяча, или
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• Если маркер мяча принадлежит другому игроку –  потребовать от него пере-
местить маркер мяча в сторону по тем же причинам, по которым он может 
потребовать поднять мяч согласно Правилам 15.3а и 15.3b.

Маркер мяча должен быть перемещен в сторону на новое место, отмерен-
ное от первоначального места, например, используя одну или несколько длин 
головки клюшки.

При возвращении маркера мяча игроку следует производить измерения от 
этого нового места и в обратной последовательности выполнять процедуру, 
по которой маркер мяча был перемещен.

Такой же порядок действий применяется, если игрок перемещает в сторону 
мешающий мяч, выполняя измерения от этого мяча.

Штраф за нарушение Правила 15.3: Основной штраф.

Этот штраф также применяется, если игрок:

• Выполняет удар, не дожидаясь, когда помогающий игре мяч или маркер 
мяча будет поднят или перемещен после того, как игроку стало известно, 
что другой игрок (1) намерен поднять или переместить его согласно этому 
Правилу, или (2) потребовал от кого-либо другого сделать это, или

• Отказывается поднять свой мяч или переместить свой маркер мяча, когда 
от него это потребовали, и после этого выполняется удар игроком, чьей 
игре этот мяч или маркер мяча помогал или мешал.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 15.3: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

Разъяснения Правила 15.1 (Свободные помехи)

15.1a/1 –  Удаление свободных помех из области 
релифа или с того места, куда мяч надлежит вбросить, 
установить или возвратить на место

В Исключении 1 к Правилу 15.1a четко указано, что до возвращения мяча на 
место игроку не разрешается удалять свободную помеху, перемещение кото-
рой могло бы вызвать сдвиг мяча, когда он находился в состоянии покоя. Это 
связано с тем, что когда мяч находится в исходном месте, игрок рискует сдви-
нуть мяч при удалении свободной помехи.

Однако, когда мяч надлежит вбрасывать или устанавливать, то мяч не возвра-
щается в какое-то определенное место, поэтому разрешается удалять свобод-
ные помехи перед тем, как вбросить или установить мяч.

Например, если игрок применяет Правило 14.3b, вбрасывая мяч в области ре-
лифа, или применяет Правило 14.3c(2), устанавливая мяч, который, будучи вбро-
шен, не остается области релифа, то игроку разрешается удалять свободные 
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помехи из области релифа, в которую будет вброшен мяч, или с того места 
(или вокруг того места), куда игрок должен будет установить мяч.

Разъяснения Правила 15.3 (Мяч или маркер мяча, 
помогающий или мешающий игре)

15.3/1 Способы перемещения мяча или маркера мяча, 
помогающих или мешающих игре

Когда игрок перемещает свой мяч или маркер мяча согласно Правилу 15.3, его 
следует перенести в сторону на определенное расстояние, измеренное с помо-
щью клюшки, например, используя головку клюшки или полную длину клюшки. 
Это можно делать, выполняя измерения непосредственно от мяча, либо, замар-
кировав местоположение мяча, –  от замаркированного места.

Несколько примеров:

• Игрок может замаркировать местоположение мяча и затем передвинуть мар-
кер мяча в сторону на одну или несколько головок клюшки;

• Игрок может положить клюшку или поставить головку клюшки непосред-
ственно сбоку от мяча и переставить этот мяч к противоположному концу 
клюшки или головки клюшки, либо поместить в эту точку маркер мяча.

При перемещении мяча или маркера мяча игроку следует сориентировать клюш-
ку в направлении статичного объекта (например, пятна на паттинг-грине или 
крышки спринклера), чтобы при выполнении действий в обратной последова-
тельности обеспечить точное возвращение мяча на место, с которого он был 
поднят. (Новое)

15.3a/1 –  Оставление на месте помогающего мяча 
нарушает Правило независимо от осведомленности 
игроков

Если двое или несколько игроков в игре на счет ударов в нарушение Прави-
ла 15.3a договариваются оставить мяч на паттинг-грине на месте с целью по-
мочь какому-либо игроку, а затем этот игрок выполняет удар, когда помогаю-
щий игре мяч находился на месте, то каждый игрок, который участвовал в дого-
воренности, получает два удара штрафа. Игроки нарушили Правило 15.3a вне 
зависимости от того, знали ли они, что такая договоренность не разрешается.

Например, в игре на счет ударов перед выполнением удара рядом с пат-
тинг-грином игрок просит другого игрока оставить на месте свой мяч, находя-
щийся недалеко от лунки, чтобы тот не дал мячу игрока прокатиться далеко за 
лунку. Не зная, что это не разрешено, другой игрок соглашается оставить свой 
мяч у лунки, чтобы помочь другому игроку. Как только был выполнен удар 
с оставленным на месте мячом, оба игрока получают штраф по Правилу 15.3a.

Такие же последствия будут и в случае, если игрок, чей мяч находился рядом 
с лункой, сам предложил оставить этот мяч в игре, чтобы помочь другому иг-
року, а другой игрок принял это предложение и сыграл.



224

Правило 15

Если игроки знают, что им не разрешено заключать такую договоренность, но 
все же делают это, то они оба дисквалифицируются в соответствии с Прави-
лом 1.3b(1) за умышленное игнорирование Правила 15.3a.

15.3a/2 –  В матчевой игре игрокам разрешается 
оставить помогающий мяч

В матчевой игре игрок может согласиться оставить свой мяч на месте, чтобы 
помочь противнику, поскольку любое преимущество, которое может возник-
нуть в результате такой договоренности, влияет только на их матч.
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Релиф при вмешательстве участка 
в аномальном состоянии (в том 
числе неподвижных препятствий), 
опасной ситуации с животным, 
для заглубившегося мяча

ПРАВИЛО

16
Назначение Правила:

В Правиле 16 говорится о том, как и когда игрок может воспользоваться ре-
лифом без штрафа, сыграв мяч с другого места, например, при вмешательстве 
участка в аномальном состоянии или опасной ситуации с животным.

• Эти обстоятельства не считаются частью необходимого испытания при про-
хождении гольф-поля, и поэтому везде, кроме штрафной области, обычно 
разрешается релиф без штрафа.

• Обычно игрок применяет релиф, вбрасывая мяч в области релифа, которая 
определяется ближайшей точкой полного релифа.

Это Правило также регламентирует релиф без штрафа в случае, когда мяч 
игрока заглубился в своем собственном следе в основной области.

16.1  Участок в аномальном состоянии 
(включая неподвижные препятствия)

Это Правило охватывает случаи релифа без штрафа при вмешательстве но-
ры животного, ремонтируемого участка, неподвижного препятствия или 
временной воды:

• Обобщенно они называются «участок в аномальном состоянии», но у каж-
дого из них есть отдельное Определение;

• Это Правило не предусматривает релиф при вмешательстве подвижных пре-
пятствий (это другой случай релифа без штрафа, и он разрешен Прави-
лом 15.2а), граничных объектов или неотъемлемых объектов гольф-поля 
(релиф без штрафа не разрешен).

16.1a  Когда разрешается релиф

(1)  Что означает вмешательство участка в аномальном состоянии. 
Вмешательство имеет место, когда выполняется одно из нижеперечис-
ленных условий:

• Мяч игрока касается участка в аномальном состоянии, лежит внутри 
него или на нем,
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• Участок в аномальном состоянии физически вмешивается в область 
планируемой стойки игрока или область планируемого свинга, или

• Только когда мяч лежит на паттинг-грине –  участок в аномальном 
состоянии на паттинг-грине или вне его находится на линии игры.

Если участок в аномальном состоянии находится рядом с игроком и отвле-
кает его, но не отвечает какому-либо из перечисленных условий, то вмеша-
тельства по данному Правилу нет.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило F-23 
(Комитет может принять Местное правило, не разрешающее релиф в слу-
чае, если участок в аномальном состоянии вмешивается только в область 
планируемой стойки игрока).

Направление игры

Участок
в аномальном

состоянии

P1 B1

P2
B2

Область
релифа

Область
релифа

РИСУНОК 16.1A:  КОГДА РАЗРЕШЕН РЕЛИФ ОТ УЧАСТКА В АНОМАЛЬНОМ СОСТОЯНИИ

 • На рисунке предполагается, что игрок –  правша.
 • При вмешательстве участка в аномальном состоянии (УАС) разрешается релиф без штра-

фа, в том числе –  для неподвижного препятствия, когда мяч касается данного обстоятель-
ства, лежит на нем или внутри него (B1), или если это обстоятельство мешает области 
планируемой стойки (B2) или свинга.

 • Ближайшая точка полного релифа для B1 – это P1, она находится очень близко к об-
стоятельству.

 • Для B2 ближайшей точкой полного релифа является P2 и она находится дальше от об-
стоятельства, поскольку требуется избежать вмешательства УАС в стойку игрока.
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(2)  Релиф разрешен в любом месте гольф-поля, за исключением 
случаев, когда мяч находится в штрафной области. Релиф при 
вмешательстве участка в аномальном состоянии разрешается по Пра-
вилу 16.1 только тогда, когда соблюдаются оба условия:

• Участок в аномальном состоянии находится на гольф-поле (не за пре-
делами гольф-поля), и

• Мяч лежит в любом месте гольф-поля, за исключением штрафной 
области (где единственно возможным релифом для игрока является 
релиф по Правилу 17).

(3)  Релиф не разрешен, когда игра мячом очевидно нецелесообраз-
на. По Правилу 16.1 релиф не разрешается:

• Когда очевидно, что играть мяч, как он лежит, нецелесообразно из-за 
обстоятельства, не дающего игроку право на релиф без штрафа (напри-
мер, когда игрок не имеет возможности выполнить удар потому, что мяч 
находится в кустах), или

• Когда вмешательство имеет место только потому, что игрок выбирает 
клюшку, тип стойки или свинга либо направление игры, которые явно 
нецелесообразны в данных обстоятельствах.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило 
F-23 (Комитет может принять Местное правило, разрешающее релиф 
без штрафа при вмешательстве временных неподвижных препятствий, рас-
положенных на гольф-поле или вне его).

16.1b  Релиф для мяча в основной области

Если мяч игрока лежит в основной области, и имеет место вмешательство участ-
ка в аномальном состоянии, находящегося на гольф-поле, то игрок может вос-
пользоваться релифом без штрафа, вбросив первоначальный мяч или другой 
мяч в области релифа, определяемой следующим образом (см. Правило 14.3):

• Точка-ориентир: Ближайшая точка полного релифа в основной области.

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина клюш-
ки, но с нижеперечисленными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна быть в основной области,

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир, и,

 » Должен обеспечиваться полный релиф, исключающий любое вмеша-
тельство этого участка в аномальном состоянии.
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16.1c  Релиф для мяча в бункере

Если мяч игрока лежит в бункере, и имеет место вмешательство участка 
в аномальном состоянии, находящегося на гольф-поле, то игрок может ис-
пользовать релиф без штрафа в соответствии с п.(1) или релиф со штрафом 
в соответствии с п.(2):

(1)  Релиф без штрафа: Игра из бункера. Игрок может воспользоваться 
релифом без штрафа по Правилу 16.1b, с тем исключением, что:

• Ближайшая точка полного релифа и область релифа должны нахо-
диться в этом бункере;

• Если такую ближайшую точку полного релифа найти не удается, то иг-
рок по-прежнему может воспользоваться релифом без штрафа, приняв 
в качестве точки-ориентира для определения области релифа точку 
максимально возможного релифа в этом бункере.

РИСУНОК 16.1B:  РЕЛИФ БЕЗ ШТРАФА ОТ УЧАСТКА В АНОМАЛЬНОМ СОСТОЯНИИ 
В ОСНОВНОЙ ОБЛАСТИ

Область релифа
Точка-ориентир

Место перво-
начального мяча

Участок 
в аномальном 
состоянии

 • Разрешен релиф без штрафа, если мяч находится в основной области, и имеется вме-
шательство участка в аномальном состоянии.

 • Необходимо определить ближайшую точку полного релифа, и мяч должен быть вбро-
шен и прийти в состояние покоя в области релифа.

 • Область релифа расположена в пределах одной длины клюшки от точки-ориентира не бли-
же к лунке, чем точка-ориентир и должна находиться в основной области.

 • При использовании релифа игрок должен полностью исключить какое-либо вмешатель-
ство участка в аномальном состоянии.
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(2)  Релиф со штрафом: Игра вне бункера (релиф назад-по-линии). 
С одним ударом штрафа игрок может вбросить первоначальный мяч 
или другой мяч (см. Правило 14.3) вне бункера на продолжении прямой 
линии, которая начинается от лунки и проходит назад через местоположе-
ние первоначального мяча (при этом расстояние назад по линии не ограни-
чивается). Точка на этой линии, в которой вброшенный мяч в первый раз 
коснулся земли, задает область релифа, размером в одну длину клюшки 
от этой точки в любом направлении от этой точки, но с нижеперечислен-
ными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна быть не ближе к лунке, чем местоположение первоначаль-
ного мяча,

 » Может находиться в любой области гольф-поля, за исключением 
того же бункера, но

 » Должна быть в той же области гольф-поля, которую вброшенный 
мяч коснулся в первый раз.

Место
первоначального 
мяча

Точка, в которой 
вброшенный мяч 
впервые коснулся 
линии

Область 
релифа

Область 
релифа

Участок в аномальном 
состоянии

 • На рисунке предполагается, что игрок –  правша.
 • Если имеется вмешательство участка в аномальном состоянии в бункере, то можно ис-

пользовать релиф без штрафа в бункере по Правилу 16.1b или релиф назад-по-линии 
вне этого бункера со штрафом в один удар.

 • При использовании релифа вне бункера мяч вбрасывается на продолжении линии, кото-
рая начинается от лунки и проходит назад через местоположение первоначального мяча.

 • Область релифа расположена в пределах одной длины клюшки в любом направлении от 
точки, в которой вброшенный мяч впервые коснулся земли.

РИСУНОК 16.1C:  РЕЛИФ ОТ УЧАСТКА В АНОМАЛЬНОМ СОСТОЯНИИ В БУНКЕРЕ
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16.1d  Релиф для мяча на паттинг-грине

Если мяч игрока находится на паттинг-грине и имеет место вмешательство 
участка в аномальном состоянии, находящегося на гольф-поле, то игрок 
может воспользоваться релифом без штрафа, установив первоначальный мяч 
или другой мяч на место ближайшей точки полного релифа, применив про-
цедуры возвращения мяча на место согласно Правилам 14.2b(2) и 14.2e.

Место перво-
начального мяча

Ближайшая точка 
полного релифа

Участок 
в аномальном 
состоянии

 • На рисунке предполагается, что игрок –  левша.
 • Когда мяч находится на паттинг-грине, и имеется вмешательство участка в аномальном 

состоянии, можно использовать релиф без штрафа, установив мяч в место ближайшей 
точки полного релифа.

 • Ближайшая точка полного релифа должна находиться либо на паттинг-грине, либо в ос-
новной области.

РИСУНОК 16.1D:  РЕЛИФ БЕЗ ШТРАФА ОТ УЧАСТКА В АНОМАЛЬНОМ СОСТОЯНИИ 
НА ПАТТИНГ-ГРИНЕ

• Ближайшая точка полного релифа должна быть или на паттинг-грине, 
или в основной области.

• Если такую ближайшую точку полного релифа найти не удается, то игрок 
по-прежнему может воспользоваться релифом без штрафа, приняв в каче-
стве точки-ориентира точку максимально возможного релифа, которая 
должна находиться или на паттинг-грине, или в основной области.
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16.1e  Релиф для мяча, который находится на участке 
в аномальном состоянии, но не найден

Если мяч игрока не был найден, но имеется знание или уверенность, что мяч 
пришел в состояние покоя на участке в аномальном состоянии, находящемся 
на гольф-поле, то вместо релифа удар-и-расстояние игрок может использо-
вать следующий вариант релифа:

• Игрок может применить релиф согласно Правилу 16.1b, c или d, используя 
приблизительно определенную точку, в которой мяч в последний раз пере-
сек границу участка в аномальном состоянии, находящегося на гольф-по-
ле, как место нахождения мяча для целей определения ближайшей точки 
полного релифа;

• Как только игрок вводит в игру другой мяч, чтобы использовать такой 
 релиф:

 » Первоначальный мяч больше не является мячом в игре, и играть его 
нельзя;

 » Это относится даже к ситуации, когда он впоследствии найден на 
гольф-поле до истечения трехминутного периода поиска (см. Прави-
ло 6.3b).

Однако, если мяч потерян, и при этом отсутствует знание или уверенность, 
что мяч пришел в состояние покоя на участке в аномальном состоянии, то 
игрок должен использовать релиф удар-и-расстояние по Правилу 18.2.

16.1f  Обязательный релиф при вмешательстве зоны, 
запрещенной для игры, на участке в аномальном 
состоянии

В каждой из нижеследующих ситуаций мяч нельзя играть, как он лежит:

(1)  Релиф, когда мяч находится в зоне, запрещенной для игры, рас-
положенной в любом месте на гольф-поле, кроме штрафной об-
ласти. Если мяч игрока находится в зоне, запрещенной для игры, которая 
расположена на участке в аномальном состоянии в основной области, 
в бункере или на паттинг-грине:

• Зона, запрещенная для игры, расположена в основной области. Игрок 
должен использовать релиф без штрафа согласно Правилу 16.1b.

• Зона, запрещенная для игры, расположена в бункере. Игрок должен 
использовать релиф без штрафа или релиф со штрафом согласно Пра-
вилам 16.1c(1) или (2).

• Зона, запрещенная для игры, расположена на паттинг-грине. Игрок дол-
жен использовать релиф без штрафа согласно Правилу 16.1d.
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(2)  Релиф, когда зона, запрещенная для игры, вмешивается в стойку 
или свинг игрока, а мяч лежит в любом месте гольф-поля, кроме 
штрафной области. Если мяч игрока находится в основной области, 
в бункере или на паттинг-грине вне зоны, запрещенной для игры, но такая 
зона, запрещенная для игры, (расположенная на участке в аномальном 
состоянии или в штрафной области) вмешивается в область планируе-
мой стойки или область планируемого свинга игрока, то игрок должен:

• Использовать релиф, если он разрешен Правилом 16.1b, с или d, в за-
висимости от того, лежит мяч в основной области, в бункере или на 
паттинг-грине, или

• Использовать релиф для неиграемого мяча согласно Правилу 19.

Чтобы узнать порядок действий, когда зона, запрещенная для игры, вмеши-
вается в игру мячом, находящимся в штрафной области, см. Правило 17.1e.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 16.1: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

16.2  Опасная ситуация с животным

16.2a  Когда разрешается релиф

«Опасная ситуация с животным» имеет место, когда опасное животное (на-
пример, ядовитая змея, крокодил, медведь, жалящие осы или огненные му-
равьи) находится около мяча и может причинить игроку серьезные телесные 
повреждения, если он будет играть мяч, как он лежит.

При вмешательстве опасной ситуации с животным игрок может использо-
вать релиф по Правилу 16.2b, независимо от того, где на гольф-поле нахо-
дится его мяч.

Это Правило не применяется в других ситуациях на гольф-поле, в которых 
возможно причинение физического повреждения (например, от кактуса).

16.2b  Релиф при вмешательстве опасной ситуации 
с животным

Когда имеет место вмешательство опасной ситуации с животным:

(1)  Если мяч лежит в любом месте гольф-поля, кроме штрафной 
области. Игрок может использовать релиф без штрафа согласно Прави-
лам 16.1b, c или d, в зависимости от того, лежит мяч в основной области, 
в бункере или на паттинг-грине.

(2)  Если мяч лежит в штрафной области. Игрок может использовать 
релиф без штрафа или релиф со штрафом:
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• Релиф без штрафа: Игра из штрафной области. Игрок может исполь-
зовать релиф без штрафа по Правилу 16.1b, с тем исключением, что 
ближайшая точка полного релифа и область релифа должны нахо-
диться в этой штрафной области.

• Релиф со штрафом: Игра вне штрафной области.

 » Игрок может использовать релиф со штрафом по Правилу 17.1d.

 » Если после использования этого релифа со штрафом вне штрафной 
области по-прежнему существует вмешательство опасной ситуации 
с животным в том месте, где будет играться мяч, то игрок может 
использовать релиф без штрафа согласно п.(1).

(3)  Релиф без штрафа не разрешен, когда игра мячом очевидно не-
целесообразна. Релиф без штрафа по Правилу 16.2b не разрешается:

• Когда очевидно, что играть мяч, как он лежит, нецелесообразно из-за 
обстоятельства, не дающего игроку право на релиф без штрафа (напри-
мер, когда у игрока нет возможности выполнить удар, поскольку мяч 
находится в кусте).

• Когда вмешательство имеет место только потому, что игрок выбирает 
клюшку, тип стойки или свинга либо направление игры, которые оче-
видно нецелесообразны в данных обстоятельствах.

Для целей этого Правила ближайшая точка полного релифа означает бли-
жайшую точку (не ближе к лунке), где отсутствует вмешательство опасной 
ситуации с животным.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 16.2: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

16.3  Заглубившийся мяч

16.3a  Когда разрешается релиф

(1)  Заглубившийся мяч должен находиться в основной области. Пра-
вило 16.3b дает право на релиф только в случае, если мяч заглубился 
в основной области.

• Это Правило не дает права на релиф, если мяч заглубился в любом 
другом месте, кроме основной области.

• Однако, если мяч заглубился на паттинг-грине, то игрок может замар-
кировать местоположение мяча, поднять и очистить этот мяч, устранить 
причиненное мячом повреждение, и возвратить этот мяч на прежнее 
место (см. Правило 13.1c(2)).
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Исключения –  Когда не разрешен релиф для мяча, заглубивше-
гося в основной области: Релиф согласно Правилу 16.3b не разрешен:

• Когда мяч заглубился в песке в таком месте основной области, где трава 
не подстрижена до высоты фервея или ниже, или

• Когда очевидно, что играть мяч, как он лежит, нецелесообразно из-за 
обстоятельства, не дающего игроку право на релиф без штрафа (напри-
мер, когда у игрока нет возможности выполнить удар, поскольку мяч 
находится в кусте).

(2)  Определение того, заглубился ли мяч. Мяч игрока является заглу-
бившимся только тогда, когда:

• Он находится в своем собственном следе, образовавшемся в результате 
предыдущего удара игрока, и

• Часть мяча находится ниже уровня земли.

Если игрок не может сказать наверняка, находится его мяч в своем соб-
ственном следе или в следе от другого мяча, игрок может считать мяч 
заглубившимся, если нахождение мяча в собственном следе можно при-
знать обоснованным, исходя из имеющейся информации.

Мяч не является заглубившимся, если он находится ниже уровня земли не 
в результате предыдущего удара игрока, а по другой причине, например:

• Мяч вдавлен в землю кем-то, кто наступил на него,

• Мяч был вбит сразу в землю, не поднимаясь в воздух, или

• Мяч был вброшен при использовании релифа согласно Правилу.

РИСУНОК 16.3A:  КОГДА МЯЧ ЯВЛЯЕТСЯ ЗАГЛУБИВШИМСЯ

Уровень земли

Мяч заглубился
Часть мяча (заглубившегося в своем собственном 
следе) находится ниже уровня земли.

Мяч не заглубился
Несмотря на то, что мяч находится низко в траве, 
релиф, не разрешается, потому что никакая 
часть мяча не находится ниже уровня земли.

Мяч заглубился
Несмотря на тот факт, что мяч не соприкасается 
с почвой, часть мяча (заглубившегося в своем 
собственном следе) находится ниже уровня 
земли.
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16.3b  Релиф для заглубившегося мяча

Если мяч игрока заглубился в основной области и релиф согласно Прави-
лу 16.3а разрешен, игрок может использовать релиф без штрафа, вбросив 
первоначальный мяч или другой мяч в области релифа, определяемой сле-
дующим образом (см. Правило 14.3):

• Точка-ориентир: Место в основной области, находящееся непосредственно 
позади места, где заглубился мяч.

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина клюш-
ки, но с нижеперечисленными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна быть в основной области, и

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило F-2 
(Комитет может принять Местное правило, разрешающее релиф только для 
мяча, заглубившегося в области, подстриженной до высоты фервея или ниже).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 16.3: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

Направление игры

Место, 
находящееся 
непосредственно 
позади места, 
где заглубился мяч.

Область релифа

 • Если мяч заглубился в основной области, можно использовать релиф без штрафа. 
 • Точкой-ориентиром для использования релифа является место непосредственно позади 

места, в котором заглубился мяч. 
 • Область релифа расположена в пределах одной длины клюшки от точки-ориентира и дол-

жна находиться в основной области.
 • Мяч должен быть вброшен и прийти в состояние покоя в области релифа.

РИСУНОК 16.3B:  РЕЛИФ БЕЗ ШТРАФА ДЛЯ ЗАГЛУБИВШЕГОСЯ МЯЧА
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16.4  Поднятие мяча, чтобы убедиться в наличии 
обстоятельства, разрешающего релиф

Если у игрока есть основания полагать, что его мяч лежит так, что обстоятель-
ства дают право на релиф без штрафа согласно Правилам 15.2, 16.1 или 16.3, 
но это нельзя определить, не подняв мяч:

• Игрок может поднять мяч, чтобы проверить, разрешен ли релиф, но:

• Местоположение мяча должно быть сначала замаркировано, а поднятый 
мяч не разрешается очищать (за исключением случаев на паттинг-гри-
не) (см. Правило 14.1).

Если игрок поднимает мяч, не имея на то достаточных оснований (за исклю-
чением паттинг-грина, где игрок может поднимать мяч согласно Прави-
лу 13.1b), то игрок получает один удар штрафа.

Если релиф разрешен и игрок использует релиф, то штрафа нет даже в том 
случае, если игрок не замаркировал местоположение мяча перед его под-
нятием или очистил поднятый мяч.

Если релиф не разрешен или игрок решает не использовать разрешенный 
релиф:

• Игрок получает один удар штрафа, если он не замаркировал местопо-
ложение мяча перед его поднятием или очистил поднятый мяч, когда это 
не было разрешено, и

• Мяч должен быть возвращен на прежнее место (см. Правило 14.2).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 16.4: 
Основной штраф согласно Правилу 14.7a.

Разъяснения Правила 16.1 (Участок в аномальном 
состоянии (включая неподвижные препятствия))

16.1/1 –  Релиф от участка в аномальном состоянии 
может привести к улучшению или ухудшению условий

Если при использовании релифа по Правилу 16.1 игрок получает лучшие усло-
вия, влияющие на удар, то это –  удачное стечение обстоятельств. Правило 16.1 
не требует от игрока сохранять похожие условия после использования релифа.

Например, при вмешательстве находящейся в рафе крышки спринклера (не-
подвижное препятствие), ближайшая точка полного релифа или область 
релифа могут находиться на фервее. Если в результате у игрока появится воз-
можность вбросить мяч на фервее, то это разрешено.

В некоторых ситуациях после использования релифа условия могут оказаться 
менее выгодными для игрока в сравнении с условиями до релифа, например, 
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когда ближайшая точка полного релифа или область релифа окажутся сре-
ди камней.

16.1/2 –  Если использование релифа от одного участка 
в аномальном состоянии приводит к вмешательству 
другого аналогичного участка, то можно еще раз 
использовать релиф

Если после использования полного релифа от участка в аномальном состоя-
нии у игрока есть вмешательство второго участка в аномальном состоянии, то 
это новая ситуация, и игрок может снова использовать релиф по Правилу 16.1.

Например, в основной области близко друг к другу находятся две области 
временной воды, и у игрока есть вмешательство одной из них, но нет другой. 
Игрок использует релиф по Правилу 16.1, и мяч приходит в состояние покоя 
в области релифа в таком месте, где отсутствует вмешательство первой обла-
сти временной воды, но появилось вмешательство второй области.

Игрок может играть мяч, как он лежит, или использовать релиф от второй об-
ласти временной воды в соответствии с Правилом 16.1.

Такая же процедура применяется в случае вмешательства любого другого 
участка в аномальном состоянии.

16.1/3 –  Когда существует вмешательство двух обстоятельств, 
игрок может выбрать релиф от любого из них

Бывают ситуации, когда у игрока имеется вмешательство двух обстоятельств 
одновременно, и в таких ситуациях игрок может принять решение об использо-
вании релифа от любого из них. Если после использования релифа от одного 
обстоятельства все еще существует вмешательство второго обстоятельства, то 
игрок может затем использовать релиф от второго обстоятельства.

Ниже приведены некоторые примеры:

• В основной области неподвижное препятствие вмешивается в область пла-
нируемого свинга игрока, а мяч лежит в пределах области, обозначенной, как 
ремонтируемый участок.

Игрок может вначале использовать релиф от этого препятствия по Пра-
вилу 16.1, вбросить мяч на ремонтируемом участке, если там находится 
часть области релифа, а затем выбрать вариант: играть мяч, как он лежит, 
из ремонтируемого участка или использовать релиф по Правилу 16.1b.

Или, наоборот, игрок может использовать релиф от ремонтируемого участ-
ка, а затем, если после этого останется вмешательство препятствия, исполь-
зовать релиф от препятствия.

• Мяч игрока заглубился в основной области на ремонтируемом участке. 
У игрока есть возможность использовать релиф по Правилу 16.1 от вмеша-
тельства ремонтируемого участка или по Правилу 16.3 для заглубивше-
гося мяча.
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Однако, в таких ситуациях игрок не может в рамках единой процедуры одно-
временно использовать релиф от двух обстоятельств, вбрасывая мяч в еди-
ную область релифа, определяемую комбинированной ближайшей точкой 
полного релифа для обоих обстоятельств, за исключением случая, когда 
игрок последовательно использовал релиф от вмешательства каждого об-
стоятельства и, по сути, вернулся туда, откуда начал.

16.1/4 –  Как использовать релиф, если мяч лежит на 
надземной части неподвижного препятствия

Когда мяч лежит на приподнятой над землей части неподвижного препятствия, 
то ближайшая точка полного релифа находится на земле под этим препят-
ствием. Такой порядок действий существует для того, чтобы облегчить на-
хождение ближайшей точки полного релифа и избежать ситуации, когда эта 
точка находилась бы на ветке соседнего дерева.

Например, мяч пришел в состояние покоя в основной области на надземной 
части неподвижного препятствия, например, на пешеходном мостике или на 
мосту через глубокий овраг.

Если игрок в такой ситуации решит использовать релиф, то вертикальное рас-
стояние не учитывается, и ближайшая точка полного релифа (точка Х) будет 
находиться на земле непосредственно под тем местом, где мяч лежит на пре-
пятствии, при условии, что в этой точке игрок не имеет вмешательства, как 
оно определено Правилом 16.1a. Игрок может использовать релиф по Пра-
вилу 16.1b, вбросив мяч в области релифа, задаваемой точкой X в качестве 
точки-ориентира.

Если для мяча, расположенного в точке X, имеется вмешательство некоторой 
части этого препятствия (например, опоры моста), то игрок тогда может ис-
пользовать релиф по Правилу 16.1b, взяв точку X в качестве места нахождения 
мяча в целях определения ближайшей точки полного релифа.

См. Разъяснение 16.1/5 для случая, когда мяч находится ниже уровня земли 
и существует вмешательство неподвижного препятствия.

16.1/5 –  Как определить ближайшую точку полного 
релифа, если мяч находится на участке в аномальном 
состоянии ниже уровня земли

Если мяч лежит на участке в аномальном состоянии ниже уровня земли (на-
пример, в туннеле), то процедура релифа отличается от случая, когда мяч нахо-
дится на надземной части неподвижного препятствия. В этом случае при опре-
делении ближайшей точки полного релифа должно одновременно учитываться 
и вертикальное, и горизонтальное расстояние. В некоторых ситуациях ближай-
шая точка полного релифа может оказаться возле начала туннеля, а в других 
ситуациях –  на земле, непосредственно над тем местом, где мяч лежал в туннеле.

См. Разъяснение 16.1/4 для случая, когда мяч находится на надземной части 
неподвижного препятствия.
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16.1/6 –  Если мяч перемещается в воде, то игрок может 
дождаться более удачного момента для определения 
ближайшей точки полного релифа

Если мяч перемещается во временной воде, то независимо от того, планирует ли 
игрок при использовании релифа по Правилу 16.1 поднимать движущийся мяч 
или заменять его другим мячом, он может дождаться перемещения мяча в бо-
лее удобное место, прежде чем начнет определение ближайшей точки пол-
ного релифа, но только если это не приведет к неоправданной задержке игры 
(Исключение 3 к Правилу 10.1d и Правилу 5.6a).

Например, мяч игрока перемещается во временной воде по фервею. Игрок под-
ходит к мячу, находящемуся в точке А, и понимает, что когда мяч переместится 
в точку В, которая находится в пяти метрах от точки А, то ближайшая точка 
полного релифа окажется в гораздо лучшем месте, чем в случае, если бы точ-
кой-ориентиром была точка А.

Если игрок не будет неоправданно задерживать игру (Правило 5.6a), ему раз-
решается отложить начало процедуры релифа до перемещения мяча в точку B.

16.1a(3)/1 –  Если препятствие мешает необычному 
удару, то это не означает, что игрок не может 
использовать релиф

Иногда, чтобы сыграть мяч в определенной ситуации, игроку нужно приспосо-
биться и, возможно, использовать свинг, стойку или направление игры, отли-
чающиеся от нормальных. Если в данных обстоятельствах необычный удар не 
является явно нецелесообразным, то игроку разрешается использовать релиф 
без штрафа по Правилу 16.1.

Например, в основной области мяч игрока-правши находится настолько близко 
к граничному объекту с левой стороны лунки, что для игры в направлении лун-
ки, он вынужден выполнять свинг из левосторонней стойки. При выполнении 
такого свинга стойке игрока мешает неподвижное препятствие.

Игроку разрешается релиф от неподвижного препятствия, поскольку в дан-
ных обстоятельствах использование левосторонней стойки не является явно 
нецелесообразным.

По завершении процедуры релифа для свинга из левосторонней стойки игрок 
для следующего удара может использовать свою обычную правостороннюю 
стойку. Если это препятствие будет мешать свингу из правосторонней стой-
ки, то игрок может использовать релиф для свинга из правосторонней стойки 
по Правилу 16.1b, или играть мяч, как он лежит.

16.1a(3)/2 –  Игрок не вправе использовать явно 
нецелесообразный удар, чтобы получить релиф

Игрок не вправе использовать явно нецелесообразный удар, чтобы получить 
релиф при вмешательстве участка в аномальном состоянии. Если удар игрока 
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в данных обстоятельствах явно нецелесообразен, то релиф по Правилу 16.1 
не разрешается, и игрок должен либо играть мяч, как он лежит, либо исполь-
зовать релиф для неиграемого мяча.

Например, в основной области мяч игрока-правши находится в плохом поло-
жении. Находящееся рядом неподвижное препятствие не мешает нормаль-
ному правостороннему свингу, но помешает, если удар делать левосторонним 
свингом. Игрок утверждает, что будет выполнять следующий удар в левосто-
ронней стойке, и полагает, что раз препятствие будет мешать такому удару, 
то Правило 16.1b разрешает релиф.

Поскольку единственной причиной применения игроком левостороннего удара 
является желание воспользоваться релифом, чтобы не играть мяч из плохого по-
ложения, то применение левостороннего удара явно нецелесообразно, и  игроку 
не разрешается использовать релиф по Правилу 16.1b (Правило 16.1a(3)).

Те же принципы применимы к использованию явно нецелесообразных стойки, 
направления игры или выбора клюшки.

16.1a(3)/3 –  Применение Правила 16.1a(3) для мяча, 
находящегося под землей в норе животного

Если мяч находится под землей в норе животного, то решение об отказе в ре-
лифе в соответствии с Правилом 16.1a(3) следует принимать, основываясь не 
на позиции мяча в норе под землей, а на положении мяча, если бы он нахо-
дился у входа в нору.

Например, в основной области мяч игрока пришел в состояние покоя под зем-
лей в норе животного. Рядом находится большой куст, нависающий над вхо-
дом в нору животного.

Характер области у входа в нору животного таков, что если бы этой норы 
не было, то игроку было бы явно нецелесообразно выполнять удар по мячу 
(из-за нависающего куста). В такой ситуации игроку не разрешается использо-
вать  релиф по Правилу 16.1b. Игрок должен играть мяч, как он лежит, либо 
действовать по Правилу 19 (Неиграемый мяч).

Если мяч лежит в норе животного, но не под землей, то при оценке явной 
нецелесообразности игры этим мячом и применимости Правила 16.1a(3) ис-
пользуется местоположение этого мяча. Если нет оснований для применения 
Правила 16.1a(3), то игроку разрешается использовать релиф без штрафа по 
Правилу 16.1b. Те же принципы применяются и к мячу, который находится под 
землей в неподвижном препятствии.

16.1b/1 Процедура релифа для случая, когда мяч 
находится на участке в аномальном состоянии ниже 
уровня земли

Когда мяч попадает на участок в аномальном состоянии и приходит в состоя-
ние покоя под землей (и нет оснований для применения Правила 16.1a(3)), то 
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применяемая процедура релифа зависит от того, лежит ли мяч в основной обла-
сти (Правило 16.1b), в бункере (Правило 16.1c), в штрафной области (Пра-
вило 17.1c) или за пределами гольф-поля (Правило 18.2b).

Ниже приводятся примеры, показывающие, возможен ли релиф и как его ис-
пользовать:

• Мяч попадает в нору животного, вход в которую расположен в бункере 
у паттинг-грина, и приходит в состоянии покоя под паттинг-грином. 
 Поскольку мяч не находится ни в бункере, ни на паттинг-грине, то исполь-
зуется релиф по Правилу 16.1b для мяча в основной области. Место, в кото-
ром лежит мяч в норе животного, используется для определения ближайшей 
точки полного релифа, а область релифа должна быть в основной области.

• Мяч попадает в нору животного, вход в которую расположен за пределами 
гольф-поля. Часть норы находится в основной области в границах гольф-по-
ля. Мяч находится в состоянии покоя ниже поверхности земли в основной 
области в границах гольф-поля. Используется релиф по Правилу 16.1b для 
мяча в основной области. Место, в котором лежит мяч в норе животного, 
используется для определения ближайшей точки полного релифа, а область 
релифа должна быть в основной области.

• Мяч попадает в нору животного, вход в которую расположен в основной об-
ласти, но всего лишь в полуметре от забора, ограничивающего гольф-поле. 
Нора животного имеет крутой уклон вниз под забор, и мяч найден в состоя-
нии покоя за линией границы гольф-поля. Поскольку мяч находится за пре-
делами гольф-поля, игрок должен использовать релиф удар-и-расстояние, 
добавив один удар штрафа и сыграв мяч с места, с которого был выполнен 
предыдущий удар (см. Правило 18.2b).

• Есть вероятность, что мяч игрока попал в нору животного, вход в которую 
расположен в основной области, но при этом отсутствует знание или уве-
ренность, что мяч, который не был найден, находится на участке в ано-
мальном состоянии. В данной ситуации мяч является потерянным, и игрок 
должен использовать релиф удар-и-расстояние, добавив один удар штрафа 
и сыграв мяч с места, с которого был выполнен предыдущий удар (см. Пра-
вило 18.2b).

16.1c/1 –  Игрок использует максимально возможный 
релиф, а затем принимает решение использовать 
релиф назад-по-линии

Если игрок, использовавший максимально возможный релиф, все равно име-
ет вмешательство участка в аномальном состоянии, он может еще раз ис-
пользовать релиф по процедуре назад-по-линии с одним ударом штрафа.  Если 
игрок  решает поступить таким образом, то точкой-ориентиром для релифа 
 назад-по-линии будет место, где мяч пришел в состояние покоя после исполь-
зования максимально возможного релифа.
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16.1c/2 –  После того, как игрок поднял мяч, он может 
изменить вариант релифа перед тем, как ввести мяч 
в игру

Если игрок поднимает свой мяч, чтобы использовать релиф по Правилу 16.1c, 
он не обязан применять исключительно запланированный вариант релифа по 
Правилу 16.1c, пока первоначальный мяч не будет введен в игру или не будет 
заменен другим мячом по этому варианту релифа.

Например, игрок решает использовать релиф при вмешательстве временной 
воды в бункере и поднимает мяч с намерением использовать релиф без штра-
фа в бункере (Правило 16.1c(1)). Затем игрок понимает, что с того места в бун-
кере, в которое Правило предписывает вбросить мяч, ему придется выполнять 
очень сложный удар.

После поднятия мяча, но до введения его в игру, игрок может выбрать любой 
из двух вариантов Правила, несмотря на первоначальное намерение использо-
вать релиф по Правилу 16.1c(1).

Разъяснения Правила 16.3 (Заглубившийся мяч)

16.3a(2)/1 –  Определение того, заглубился ли мяч 
в своем собственном следе

Должны быть достаточные основания считать, что мяч находится в своем соб-
ственном следе, чтобы игрок мог использовать релиф по Правилу 16.3b.

Например, вывод о том, что мяч остановился в своем собственном следе, будет 
обоснованным, когда после удара апроуч мяч игрока приземляется в мягкую 
землю непосредственно перед паттинг-грином. Игрок видел, как мяч сначала 
отскочил вперед, а затем покатился назад. Подойдя к мячу, игрок обнаруживает, 
что мяч заглубился в единственном имеющемся в этой области следе от мяча. 
Поскольку есть достаточные основания считать, что мяч откатился в свой соб-
ственный след, игрок может использовать релиф по Правилу 16.3b.

Однако, если после удара игрока из области-ти мяч приземляется на фервее 
и отскакивает за холм так, что его не видно из области-ти, а затем мяч нахо-
дят в следе от мяча, то в этом случае нет достаточных оснований считать, что 
мяч заглубился в своем собственном следе, и поэтому игроку не разрешается 
использовать релиф по Правилу 16.3b.

16.3b/1 –  Использование релифа для неиграемого 
мяча, когда точка непосредственно за мячом 
находится не в основной области

Когда игроку разрешен релиф для заглубившегося мяча в основной области, 
то в некоторых ситуациях точка, которая находится непосредственно за заглу-
бившимся мячом, располагается не в основной области. В таком случае про-
цедура релифа требует от игрока найти точку в основной области, которая не 
ближе к лунке, и которая является ближайшей к точке, находящейся непосред-
ственно за заглубившимся мячом.
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Хотя обычно эта точка расположена довольно близко к точке, находящейся 
за заглубившимся мячом, она может оказаться на каком-то расстоянии (напри-
мер, когда мяч заглубился сразу за штрафной областью, и при определен-
ной форме штрафной области игроку возможно придется идти на какое-то 
расстояние вправо или влево, чтобы найти точку в основной области, которая 
была бы не ближе к лунке).

Такая же процедура применяется, когда мяч находится в пределах гольф-поля, 
но заглубился в непосредственной близости от границы гольф-поля, или когда 
мяч заглубился в вертикальной стенке бункера. (Новое)
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Штрафные области

ПРАВИЛО

17
Назначение Правила:

Правило 17 –  это специальное Правило для штрафных областей, которыми 
являются водоемы или другие определенные Комитетом области, где мяч 
часто теряется или откуда его невозможно сыграть. С одним ударом штрафа 
игрок может использовать специальные варианты релифа, чтобы сыграть мяч 
вне штрафной области.

17.1   Варианты игры при попадании мяча в штрафную 
область

Штрафные области бывают красные или желтые. Цвет определяет вари-
анты релифа, которые есть у игрока (см. Правило 17.1d).

Игрок может стоять внутри штрафной области, чтобы сыграть мяч, нахо-
дящийся вне штрафной области, в том числе после использования релифа 
от штрафной области.

17.1a  Когда мяч находится в штрафной области

Мяч находится в штрафной области, когда любая его часть:

• Лежит на поверхности или касается земли или чего-либо другого (напри-
мер, какого-либо природного или искусственного объекта) внутри границ 
штрафной области или

• Находится над границей или над любой другой частью штрафной области.

Если мяч одновременно находится в штрафной области и другой области 
гольф-поля, см. Правило 2.2c.

17.1b  Игрок может играть мяч, как он лежит в штрафной 
области, или использовать релиф со штрафом

Игрок может:

• Cыграть мяч, как он лежит, без штрафа, по тем же Правилам, по которым 
играется мяч, находящийся в основной области (то есть, нет специальных 
Правил, которые определяют, как играть мяч из штрафной области), или

• Сыграть мяч вне штрафной области, используя релиф со штрафом в со-
ответствии с Правилами 17.1d или 17.2.
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Исключение –  Обязательный релиф при вмешательстве зоны, запре-
щенной для игры, которая находится в штрафной области (см. Пра-
вило 17.1e).

17.1c  Релиф, когда мяч находится в штрафной области, 
но не найден

Если мяч игрока не был найден, но имеется знание или уверенность, что мяч 
пришел в состояние покоя в штрафной области:

• Игрок может использовать релиф со штрафом согласно Правилам 17.1d 
или 17.2;

• Как только игрок вводит в игру другой мяч, чтобы использовать такой 
 релиф:

 » Первоначальный мяч больше не является мячом в игре, и играть им нельзя;

 » Это относится даже к ситуации, когда он впоследствии найден на 
гольф-поле до истечения трехминутного периода поиска (см. Прави-
ло 6.3b)

Однако, если мяч потерян, и при этом отсутствует знание или уверенность, 
что этот мяч пришел в состояние покоя в штрафной области, игрок должен 
использовать релиф удар-и-расстояние по Правилу 18.2.

17.1d  Релиф для мяча в штрафной области

Если мяч игрока находится в штрафной области, включая ситуацию, когда 
мяч не был найден, но имеется знание или уверенность, что мяч находится 
в штрафной области, у игрока есть три варианта релифа, каждый с одним 
ударом штрафа:

(1)  Релиф удар-и-расстояние. Игрок может сыграть первоначальный мяч 
или другой мяч с места выполнения предыдущего удара (см. Правило 14.6).

(2)  Релиф назад-по-линии. Игрок может вбросить первоначальный мяч 
или другой мяч (см. Правило 14.3) вне этой штрафной области на про-
должении прямой линии, которая начинается от лунки и проходит назад 
через приблизительно определенную точку, в которой первоначальный мяч 
в последний раз пересек границу этой штрафной области (расстояние 
назад по линии не ограничивается). Точка на линии, в которой вброшен-
ный мяч в первый раз коснулся земли, задает область релифа размером 
в одну длину клюшки в любом направлении от этой точки, но с нижепере-
численными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна быть не ближе к лунке, чем приблизительно определенная 
точка, в которой первоначальный мяч в последний раз пересек гра-
ницу этой штрафной области,
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 » Может находиться в любой области гольф-поля, за исключением 
той же штрафной области, но

 » Должна быть в той же области гольф-поля, которой мяч коснулся 
в первый раз, когда был вброшен в области релифа.

РИСУНОК 17.1D № 1:  РЕЛИФ ДЛЯ МЯЧА В ЖЕЛТОЙ ШТРАФНОЙ ОБЛАСТИ

X

Точка, в которой мяч 
вошел в штрафную область

X

Точка, в которой вброшенный мяч 
впервые коснулся линии

Точка-ориентир

Область релифа

1 2

Если имеется знание или уверенность, что мяч находится в желтой штрафной области, и иг-
рок хочет использовать релиф, у игрока есть два варианта, каждый с одним ударом штрафа:
(1)  Использовать релиф удар-и-расстояние, сыграв мяч из области релифа, задаваемой 

местом выполнения предыдущего удара.
(2)  Использовать релиф назад-по-линии, вбросив мяч за пределами этой штрафной об-

ласти на продолжении линии, которая начинается от лунки и проходит через точку Х.

(3)  Боковой релиф (только для красной штрафной области). Если 
мяч последний раз пересек границу красной штрафной области, то игрок 
может вбросить первоначальный мяч или другой мяч в боковой области 
релифа, определяемой следующим образом (см. Правило 14.3):

• Точка-ориентир: Приблизительно определенная точка, в которой пер-
воначальный мяч последний раз пересек границу красной штрафной 
области.

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Две длины 
клюшки, но с нижеперечисленными ограничениями.

• Ограничения на расположение области релифa:



249

Правило 17

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир,

 » Может находиться в любой области гольф-поля, за исключением 
той же самой штрафной области, но

 » Если в пределах двух длин клюшки от точки-ориентира расположе-
но несколько областей гольф-поля, мяч должен прийти в состояние 
покоя в той же области гольф-поля, которой мяч коснулся в первый 
раз, когда был вброшен в области релифа.

См. Правило 25.4m (для игроков, использующих колесное средство 
передвижения, Правило 17.1d(3) модифицируется так, чтобы увеличить 
боковую область релифа до четырех длин клюшки).

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило 
B-2 (Комитет может принять Местное правило, разрешающее боковой 

X
2

3

1

Точка, в которой мяч вошел 
в штрафную область

X

Точка, в которой вброшенный
мяч впервые коснулся линии
Точка-ориентир
Область релифа

Если имеется знание или уверенность, что мяч находится в красной штрафной области, 
и игрок хочет использовать релиф, у игрока есть три варианта, каждый с одним ударом 
штрафа: Игрок может
(1)  Использовать релиф удар-и-расстояние, сыграв мяч из области релифа, задаваемой 

местом выполнения предыдущего удара.
(2)  Использовать релиф назад-по-линии, вбросив мяч за пределами этой штрафной об-

ласти на продолжении линии, которая начинается от лунки и проходит через точку Х.
(3)  Использовать боковой релиф (только для красной штрафной области). Точкой-ориен-

тиром для использования бокового релифа будет являться точка X, и мяч должен быть 
вброшен в и сыгран из области релифа, размером в две длины клюшки, которая нахо-
дится не ближе к лунке, чем точка Х.

РИСУНОК 17.1D № 2: РЕЛИФ ДЛЯ МЯЧА В КРАСНОЙ ШТРАФНОЙ ОБЛАСТИ
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релиф на противоположной стороне красной штрафной области на рав-
ноудаленном от лунки расстоянии).

17.1e  Обязательный релиф при вмешательстве зоны, 
запрещенной для игры, которая расположена 
в штрафной области

В каждой из следующих ситуаций игроку нельзя играть мяч, как он лежит:

(1)  Если мяч находится в зоне, запрещенной для игры, расположен-
ной в штрафной области. Игрок должен использовать релиф со штра-
фом согласно Правилу 17.1d или 17.2. 

Если после использования релифа по этому Правилу игрок имеет вмеша-
тельство зоны, запрещенной для игры, мяч нельзя играть, как он лежит. 
Вместо этого игрок еще раз должен использовать релиф согласно Пра-
вилу 16.1f(2).

(2)  Если зона, запрещенная для игры, вмешивается в стойку или 
свинг игрока для мяча, находящегося в штрафной области. Если 
мяч игрока лежит в штрафной области, но за пределами зоны, запре-
щенной для игры, и зона, запрещенная для игры (расположенная либо 
на участке в аномальном состоянии, либо в штрафной области) вме-
шивается в область планируемой стойки или область планируемого свинга 
игрока, игрок должен:

• Использовать релиф со штрафом за пределами этой штрафной обла-
сти по Правилу 17.1d или 17.2, или

• Использовать релиф без штрафа, вбросив первоначальный мяч или дру-
гой мяч в нижеследующей области релифа (если таковая существует) 
внутри штрафной области (см. Правило 14.3):

 » Точка-ориентир: Ближайшая точка полного релифа, где нет вмеша-
тельства зоны, запрещенной для игры.

 » Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Одна длина 
клюшки, но с нижеперечисленными ограничениями;

 » Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна быть в той же штрафной области, в которой лежит мяч,

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир.

(3)  Релиф не разрешен, когда игра мячом очевидно нецелесообраз-
на. При вмешательстве зоны, запрещенной для игры, релиф без штрафа 
согласно п. (2) не разрешается в следующих случаях:

• Когда очевидно, что играть мяч, как он лежит, нецелесообразно из-за 
обстоятельства, не дающего игроку право на релиф без штрафа (напри-
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мер, когда у игрока нет возможности выполнить удар потому, что мяч 
находится в кустах), или

• Когда вмешательство имеет место только потому, что игрок выбирает 
клюшку, тип стойки или свинга либо направление игры, которые явно 
нецелесообразны в данных обстоятельствах.

Чтобы узнать порядок действий, когда зона, запрещенная для игры, вме-
шивается в игру мячом, находящимся где-либо кроме штрафной области, 
см. Правило 16.1f.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 17.1: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

17.2  Варианты действий после того, как мяч сыгран 
из штрафной области

17.2a  Мяч, сыгранный из штрафной области, приходит 
в состояние покоя в этой же или другой 
штрафной области

Если мяч, сыгранный из штрафной области, приходит в состояние покоя 
в этой же штрафной области или другой штрафной области, игрок может 
играть мяч, как он лежит (см. Правило 17.1b).

Или с одним ударом штрафа игрок может использовать релиф по любому 
из следующих вариантов:

(1)  Обычные варианты релифа. Игрок может использовать релиф 
удар-и-расстояние по Правилу 17.1d(1) или релиф назад-по-линии по 
Правилу 17.1d(2), или, в случае красной штрафной области, –  использо-
вать боковой релиф по Правилу 17.1d(3).

В случае использования релифа по Правилам 17.1d(2) или (3) область 
релифа задается приблизительно определенной точкой, в которой перво-
начальный мяч последний раз пересек границу той штрафной области, 
в которой этот мяч теперь лежит.

Если игрок использует релиф удар-и-расстояние, вбрасывая мяч в штраф-
ной области (см. Правило 14.6), а затем решает не играть вброшенный 
мяч с того места, где он пришел в состояние покоя:

• Игрок может еще раз использовать релиф вне штрафной области по 
Правилу 17.1d(2) или 17.1d(3) (для красной штрафной области), либо 
по Правилу 17.2a(2);

• В этом случае игрок получает один дополнительный удар штрафа, 
то есть в общей сложности он получит два удара штрафа: один 
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удар за релиф удар-и-расстояние и один удар за релиф вне штраф-
ной области.

(2)  Дополнительный вариант релифа: Игра с места предыдущего 
удара вне штрафной области. Вместо использования одного из обыч-
ных вариантов релифа согласно п.(1), игрок может сыграть первоначаль-
ный мяч или другой мяч с места, откуда он выполнил свой последний удар 
вне штрафной области (см. Правило 14.6).

РИСУНОК 17.2A, № 1:  МЯЧ, СЫГРАННЫЙ ИЗ ШТРАФНОЙ ОБЛАСТИ, ПРИХОДИТ 
В СОСТОЯНИЕ ПОКОЯ В ЭТОЙ ЖЕ ШТРАФНОЙ ОБЛАСТИ

A

B

X

1

3

2

4

Точка, в которой мяч вошел 
в штрафную область

X

Точка, в которой вброшенный
мяч впервые коснулся линии
Точка-ориентир
Область релифа

Игрок сыграл из области-ти в точку A в штрафной области. Игрок сыграл мяч из точки А 
в точку B. Если игрок решает использовать релиф, то у него есть четыре варианта, каждый 
с одним ударом штрафа. Игрок может:
(1)  Использовать релиф удар-и-расстояние, сыграв мяч из области релифа, задаваемой 

местом выполнения предыдущего удара в точке A, это будет его 4-й удар.
(2)  Использовать релиф назад-по-линии, вбросив мяч за пределами этой штрафной об-

ласти на продолжении линии, которая начинается от лунки и проходит через точку Х, 
это будет его 4-й удар.

(3)  Использовать боковой релиф (только для красной штрафной области). Точкой-ориен-
тиром для использования релифа является точка X, и мяч должен быть вброшен в и сы-
гран из области релифа, размером в две длины клюшки, которая находится не ближе 
к лунке, чем точка Х, это будет его 4-й удар.

(4)  Сыграть мяч из области-ти, поскольку именно оттуда был выполнен последний удар вне 
штрафной области, это будет его 4-й удар.

Если игрок выбрал вариант (1), а затем решил не играть вброшенным мячом, то игрок мо-
жет использовать релиф назад-по-линии или боковой релиф относительно точки X или 
снова сыграть из области-ти, добавив дополнительный удар штрафа, что в общей слож-
ности составит два удара штрафа, и это будет его 5-й удар
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РИСУНОК 17.2A, № 2:  МЯЧ, СЫГРАННЫЙ ИЗ ШТРАФНОЙ ОБЛАСТИ, ПРИХОДИТ 
В СОСТОЯНИЕ ПОКОЯ В ЭТОЙ ЖЕ ШТРАФНОЙ ОБЛАСТИ, 
ПОКИНУВ ЕЕ И ЗАЙДЯ В НЕЕ ПОВТОРНО
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B
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X
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1
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Точка, в которой мяч вошел 
в штрафную область

X

Точка, в которой вброшенный
мяч впервые коснулся линии
Точка-ориентир
Область релифа

Игрок сыграл из области-ти в точку A в штрафной области. Игрок играет мяч из точки А 
в точку В, мяч вылетает из штрафной области, но возвращается обратно в штрафную об-
ласть, пересекая ее границу в точке Х. Если игрок решает использовать релиф, то у него 
есть четыре варианта, каждый с одним ударом штрафа. Игрок может:
(1)  Использовать релиф удар-и-расстояние, сыграв мяч из области релифа, задаваемой 

местом выполнения предыдущего удара в точке A, это будет его 4-й удар.
(2)  Использовать релиф назад-по-линии, вбросив мяч за пределами этой штрафной об-

ласти на продолжении линии, которая начинается от лунки и проходит через точку Х 
(точку, в которой мяч в последний раз пересек границу этой штрафной области), это 
будет его 4-й удар.

(3)  Использовать боковой релиф (только для красной штрафной области). Точкой-ориен-
тиром для использования релифа является точка X, и мяч должен быть вброшен в и 
сыгран из области релифа размером в две длины клюшки, которая находится не бли-
же к лунке, чем точка Х, это будет его 4-й удар.

(4)  Сыграть мяч из области-ти, поскольку именно оттуда был выполнен последний удар вне 
штрафной области, это будет его 4-й удар.

Если игрок выбрал вариант (1), а затем решил не играть вброшенным мячом, то игрок мо-
жет использовать релиф назад-по-линии или боковой релиф относительно точки X или 
снова сыграть из области-ти, добавив дополнительный удар штрафа, что в общей слож-
ности составит два удара штрафа, и это будет его 5-й удар.
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17.2b  Сыгранный из штрафной области мяч потерян, 
находится за пределами гольф-поля или является 
неиграемым вне штрафной области

В некоторых случаях игрок, сыграв из штрафной области, решает или вынужден 
использовать релиф удар-и-расстояние, поскольку его первоначальный мяч:

• Находится за пределами гольф-поля или потерян вне штрафной обла-
сти (см. Правило 18.2) или

• Находится в неиграемом положении вне штрафной области (см. Пра-
вило 19.2а).

Если игрок использует релиф удар-и-расстояние, вбрасывая мяч в штраф-
ной области (см. Правило 14.6), а затем решает не играть вброшенный мяч 
с того места, где он пришел в состояние покоя:

• Игрок может еще раз использовать релиф вне штрафной области по 
Правилу 17.1d(2) или 17.1d(3) (для красной штрафной области), либо 
по Правилу 17.2a(2);

• В этом случае игрок получает один дополнительный удар штрафа, 
то есть в общей сложности он получит два удара штрафа: один 
удар за релиф удар-и-расстояние и один удар за релиф вне штрафной 
области.

Игрок может сразу использовать такой релиф вне штрафной области, не 
вбрасывая перед этим мяч в штрафной области, но игрок по-прежнему 
в общей сложности получает два удара штрафа.

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 17.2: 
Основной штраф по Правилу 14.7а

17.3  Если мяч находится в штрафной области, 
то релиф по другим Правилам не разрешен

Если мяч игрока находится в штрафной области, то игрок не имеет права 
на релиф:

• При вмешательстве участка в аномальном состоянии (см. Правило 16.1),

• Для заглубившегося мяча (см. Правило 16.3) или

• Для неиграемого мяча (см. Правило 19).

Единственным вариантом релифа для игрока является релиф со штрафом по 
Правилу 17.
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Однако, если в игру мячом, находящимся в штрафной области, вмешивается 
опасная ситуация с животным, то игрок может использовать либо релиф без 
штрафа внутри штрафной области, либо релиф со штрафом вне штраф-
ной области (см. Правило 16.2b(2)).

Разъяснения Правила (17.1 Варианты игры 
при попадании мяча в штрафную область)

17.1a/1 –  Мяч потерян либо в штрафной области, либо 
на участке в аномальном состоянии, прилегающем 
к штрафной области

Если мяч игрока не найден на участке гольф-поля, где есть штрафная область 
и примыкающий к ней участок в аномальном состоянии, то при определе-
нии местоположения мяча игрок должен использовать обоснованное суждение 
(Правило 1.3b(2)). Если в результате такого обоснованного суждения имеется 
знание или уверенность, что мяч с равной вероятностью пришел в состоя-
ние покоя в одной из этих областей, то игрок должен использовать релиф со 
штрафом по Правилу 17.

17.1d(3)/1 –  При использовании бокового релифа 
игрок может проводить измерения через штрафную 
область

При использовании бокового релифа в случае, когда мяч в последний раз пере-
сек границу узкой красной штрафной области, игрок при определении раз-
мера области релифа может отмерять две длины клюшки от точки-ориентира 
через штрафную область. Однако, любая часть штрафной области в пре-
делах двух длин клюшки, отмеренных от точки-ориентира, не будет являться 
частью области релифа.

17.1d(3)/2 –  Игрок вбрасывает мяч, приблизительно 
определив точку пересечения мячом границы 
штрафной области, которая впоследствии оказывается 
неверной точкой

Если точка, где мяч в последний раз пересек границу штрафной области, не-
известна, игрок должен использовать свое обоснованное суждение для опре-
деления точки-ориентира.

По Правилу 1.3b(2) обоснованное суждение игрока будет принято, даже если 
такая точка-ориентир окажется неверной. Однако бывают ситуации, когда еще 
до выполнения игроком удара становится известно, что точка-ориентир опре-
делена неверно, и тогда эта ошибка должна быть исправлена.

Например, в игре на счет ударов имеется уверенность, что мяч игрока находит-
ся в красной штрафной области. Игрок, посоветовавшись с другими игроками 
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в группе, приблизительно определяет точку, где мяч в последний раз пересек 
границу штрафной области. Игрок использует боковой релиф и вбрасывает 
мяч в области релифа, основываясь на такой точке-ориентире.

Однако до того, как был выполнен удар по вброшенному мячу, один из игро-
ков в группе находит первоначальный мяч игрока в штрафной области в таком 
месте, что становится ясно: мяч в последний раз пересек границу штрафной 
области примерно на 20 метров ближе к лунке, чем точка-ориентир, прибли-
зительно определенная игроком.

Поскольку эта информация стала известна до того, как игрок выполнил удар 
по вброшенному мячу, он должен исправить ошибку в соответствии с Прави-
лом 14.5 (Исправление ошибки, допущенной при замене, возвращении на место, 
вбрасывании или установке мяча). При этом игрок должен действовать по Пра-
вилу 17.1d или Правилу 17.2а в соответствии с правильной точкой-ориентиром 
и может использовать любой вариант релифа по соответствующему Правилу 
(см. Правило 14.5b(2)).

Разъяснения Правила 17.2 (Варианты действий после 
игры из штрафной области)

17.2b/1 –  Примеры вариантов релифа, разрешенных 
Правилом 17.2b

За пределами 
гольф-поля

A

B

X

Точка, в которой мяч вошел 
в штрафную область

X

Точка-ориентир

Y

На рисунке игрок играет из области-ти, и мяч приходит в состояние покоя 
в красной штрафной области в точке A. Игрок решает играть из штрафной 
области и попадает в точку B, которая находится за пределами гольф-поля.

Игрок может использовать релиф удар-и-расстояние по Правилу 18.2b, приняв 
точку А в качестве точки-ориентира для области релифа, этот удар будет 4-м.



257

Правило 17

Если игрок использует релиф удар-и-расстояние, вбрасывая мяч в штрафной 
области, а затем решает не играть вброшенный мяч с того места, где он при-
шел в состояние покоя:

• Игрок может использовать релиф назад-по-линии в любом месте пунктирной 
линии X-Y вне штрафной области по Правилу 17.1d(2), использовать боко-
вой релиф, приняв точку X в качестве точки-ориентира по Правилу 17.1d(3) 
или сыграть другой мяч с места предыдущего удара вне штрафной области 
(в данном случае –  из области-ти) по Правилу 17.2a(2).

• Если игрок использует любой из этих трех вариантов, он получает еще один 
удар штрафа, что в общей сложности составит два удара штрафа: один удар 
за использование релифа удар-и-расстояние плюс один удар за использо-
вание релифа назад-по-линии, бокового релифа или за игру другим мячом 
с места предыдущего удара вне штрафной области (в данном случае –  из 
области-ти) по Правилу 17.2a(2). Таким образом, по любому из этих вари-
антов этот удар будет для игрока 5-м.

Игрок также имеет возможность использовать релиф вне штрафной  области, 
не вбрасывая перед этим мяч в штрафной области, но по-прежнему он в  общей 
сложности получит за это два удара штрафа.
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Релиф удар-и-расстояние. 
Мяч потерян или находится 
за пределами гольф-поля. 
Временный мяч

ПРАВИЛО

18
Назначение Правила:

В Правиле 18 говорится о релифе со штрафом удар-и-расстояние. Если мяч 
потерян вне штрафной области или пришел в состояние покоя за пределами 
гольф-поля, то нарушается обычный ход игры –  от области-ти до лунки; игрок 
должен возобновить его, еще раз сыграв мяч с места предыдущего удара.

В этом Правиле также говорится о том, как и когда можно играть временным 
мячом для экономии времени, если находящийся в игре мяч мог оказаться за 
пределами гольф-поля или быть потерян вне штрафной области.

18.1   Релиф со штрафом удар-и-расстояние разрешен 
в любое время

В любое время игрок может использовать релиф удар-и-расстояние, добавив 
один удар штрафа и сыграв первоначальный мяч или другой мяч с места, 
откуда был выполнен предыдущий удар (см. Правило 14.6).

У игрока всегда есть вариант релифа удар-и-расстояние:

• Независимо от того, где на гольф-поле находится мяч игрока, и

• Даже если какое-либо Правило предписывает игроку использовать релиф 
определенным образом или играть мяч с определенного места.

Как только игрок вводит другой мяч в игру со штрафом удар-и-расстояние 
(см. Правило 14.4):

• Первоначальный мяч больше не является мячом в игре, и играть им нельзя;

• Это относится даже к ситуации, когда первоначальный мяч впоследствии 
найден на гольф-поле до истечения трехминутного периода поиска (см. Пра-
вило 6.3b).

Однако это не относится к ситуации, когда мяч играется с места предыду-
щего удара, и при этом игрок:

• Объявляет, что он играет временным мячом (см. Правило 18.3b), или

• Играет вторым мячом в игре на счет ударов по Правилам 14.7b или 20.1c(3).
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18.2  Мяч потерян или находится за пределами 
гольф-поля: игрок должен использовать релиф 
удар-и-расстояние

18.2a  Когда мяч считается потерянным или 
находящимся за пределами гольф-поля

(1)  Когда мяч считается потерянным. Мяч считается потерянным, если 
он не был найден в течение трех минут после того, как игрок или его кед-
ди приступили к его поиску.

Если в течение этого времени найден мяч, но неизвестно, является ли он 
мячом игрока:

• Игрок должен постараться незамедлительно идентифицировать этот 
мяч (см. Правило 7.2), на что ему отводится разумное время, даже если 
при этом истечет трехминутный период поиска;

• Игроку дается разумное время на подход к мячу, если он не находится 
в месте обнаружения мяча.

Если игрок за это разумное время не идентифицировал этот мяч, как свой, 
то его мяч считается потерянным.

(2)  Когда мяч находится за пределами гольф-поля. Мяч в состоянии 
покоя находится за пределами гольф-поля только тогда, когда он пол-
ностью находится за границей гольф-поля.

Мяч находится в пределах гольф-поля, если какая-либо часть мяча:

• Лежит на земле либо касается земли или чего-либо другого (например, 
какого-либо природного или искусственного объекта) внутри границ 
гольф-поля или

• Находится над границей гольф-поля или над любой другой его частью.

Игрок может стоять за пределами гольф-поля, когда играет мяч, находя-
щийся на гольф-поле.

18.2b  Что делать, если мяч потерян или находится за 
пределами гольф-поля

Если мяч потерян или находится за пределами гольф-поля, игрок должен 
использовать релиф удар-и-расстояние, добавив один удар штрафа и сы-
грав первоначальный мяч или другой мяч с места, откуда был выполнен пре-
дыдущий удар (см. Правило 14.6).

Исключение –  Игрок может ввести в игру другой мяч по другому Пра-
вилу, когда имеется знание или уверенность в отношении того, что 
случилось с мячом: Вместо релифа удар-и-расстояние игрок может ввести 
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в игру другой мяч в соответствии с применимым Правилом, если его мяч не 
был найден, но имеется знание или уверенность, что этот мяч:

• Пришел в состояние покоя на гольф-поле, но был перемещен внешним 
фактором (см. Правило 9.6) или другой игрок сыграл им как неверным 
мячом (см. Правило 6.3c(2)),

• Пришел в состояние покоя на гольф-поле внутри подвижного препятствия 
или на нем (см. Правило 15.2b) либо находится на участке в аномальном 
состоянии (см. Правило 16.1е),

• Находится в штрафной области (см. Правило 17.1c) или

• Был намеренно отклонен или остановлен любым человеком (см. Прави-
ло 11.2c).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 18.2: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

РИСУНОК 18.2A:  КОГДА МЯЧ НАХОДИТСЯ ЗА ПРЕДЕЛАМИ ГОЛЬФ-ПОЛЯ

За пределами 
гольф-поля

За пределами 
гольф-поля

Гольф-полеГольф-поле

Мяч в пределах гольф-поля

Мяч за пределами гольф-поля

Граница проходит по линии между точками 
колышков со стороны гольф-поля на уров-
не земли, при этом сами колышки находят-
ся за пределами гольф-поля.

Граница проходит по краю линии со сторо-
ны гольф-поля, а сама линия находится за 
пределами гольф-поля.

Мяч находится за пределами гольф-поля только тогда, когда он полностью находит-
ся за границей гольф-поля. На рисунках приведены примеры того, когда мяч находится 

в пределах гольф-поля и за пределами гольф-поля.
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18.3 Временный мяч

18.3a  Когда разрешен временный мяч

Если мяч может быть потерян вне штрафной области или оказаться за 
пределами гольф-поля, для экономии времени игрок может временно играть 
другим мячом со штрафом удар-и-расстояние (Правило 14.6). Это относится 
к ситуациям, когда:

• Первоначальный мяч не был найден и идентифицирован, но пока еще не 
является потерянным,

• Мяч может быть потерян в штрафной области, но также может быть 
потерян в каком-либо другом месте гольф-поля, или

• Мяч может быть потерян в штрафной области, но также может оказаться 
за пределами гольф-поля.

Если игрок выполняет удар с места предыдущего удара с намерением играть 
временный мяч в ситуации, когда игра временным мячом не была разрешена, 
то мяч, сыгранный с места предыдущего удара, становится для игрока мячом 
в игре со штрафом удар-и-расстояние (см. Правило 18.1).

Если и временный мяч также может оказаться потерянным вне штрафной 
области или оказаться за пределами гольф-поля:

• Игрок может сыграть еще один временный мяч;

• Второй временный мяч соотносится с первым временным мячом так же, как 
первый временный мяч соотносится с первоначальным мячом.

18.3b  Объявление об игре временным мячом

До выполнения удара игрок должен объявить кому-либо, что он намерева-
ется сыграть временным мячом:

• Игроку недостаточно лишь сказать, что он играет другой мяч или играет 
еще раз;

• Игрок должен произнести слово «временный» или как-то еще явно указать, 
что он временно играет мячом по Правилу 18.3.

Если игрок не объявит кому-либо об игре временным мячом и сыграет мяч 
с места предыдущего удара (даже если он при этом действительно намере-
вается играть временным мячом), то этот мяч становится для игрока мячом 
в игре со штрафом удар-и-расстояние (см. Правило 18.1).

Но если поблизости нет никого, кто мог бы услышать объявление игрока, 
то игрок может сыграть временным мячом и сообщить кому-то о своих дей-
ствиях позже, когда это станет возможно.
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18.3c  Временный мяч играется до тех пор, пока он 
не станет мячом в игре или пока игра им не будет 
прекращена

(1)  Временный мяч играется более одного раза. Игрок может про-
должать играть временным мячом, который будет оставаться временным 
мячом до тех пор, пока он играется с места, находящегося на равном или 
большем расстоянии от лунки, чем предполагаемое местонахождение пер-
воначального мяча.

Это относится и к ситуации, когда временный мяч играется несколько раз.

Однако он перестает быть временным мячом, когда он становится мя-
чом в игре в соответствии с п.(2) или игра им прекращена в соответствии 
с п. (3), и в таком случае он становится неверным мячом.

(2)  Когда временный мяч становится мячом в игре. Временный мяч иг-
рока становится его мячом в игре со штрафом удар-и-расстояние в любом 
из двух следующих случаев:

• Если первоначальный мяч потерян в любом месте гольф-поля, кроме 
штрафной области, или находится за пределами гольф-поля. Первона-
чальный мяч больше не является мячом в игре (даже если впоследствии 
он будет найден на гольф-поле по истечении трехминутного перио-
да поиска) и теперь является неверным мячом, играть которым нельзя 
(см. Правило 6.3c).

• Если временный мяч сыгран с места, находящегося ближе к лунке, чем 
предполагаемое местонахождение первоначального мяча. Первоначаль-
ный мяч перестает быть мячом в игре (даже если впоследствии он бу-
дет найден на гольф-поле до истечения трехминутного периода поиска) 
и теперь является неверным мячом, играть которым нельзя (см. Пра-
вило 6.3c).

Если игрок играет временный мяч примерно в то же место, куда был сы-
гран первоначальный мяч, и не может определить, какой из мячей каким 
является, то:

• Если на гольф-поле найден только один мяч, то он считается времен-
ным мячом и теперь является мячом в игре;

• Если на гольф-поле найдены оба мяча, то игрок должен выбрать один 
из мячей и посчитать его временным мячом, который теперь является 
мячом в игре; другой мяч считается первоначальным мячом, играть кото-
рым нельзя, поскольку он больше не является мячом в игре.
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Исключение –  Игрок может ввести в игру другой мяч по другому 
Правилу, когда имеется знание или уверенность в отношении 
того, что случилось с мячом: У игрока есть дополнительный вариант 
действий, когда его мяч не был найден, но имеется знание или уверен-
ность, что этот мяч:

• Пришел в состояние покоя на гольф-поле, но был перемещен внешним 
фактором (см. Правило 9.6),

• Пришел в состояние покоя на гольф-поле внутри подвижного препят-
ствия или на нем (см. Правило 15.2b) либо находится на участке в ано-
мальном состоянии (см. Правило 16.1е), или

• Был намеренно отклонен или остановлен любым человеком (см. Пра-
вило 11.2c).

B

A

Первоначальный 
мяч

Временный 
мяч

 • Первоначальный мяч, сыгранный из области-ти, мог быть потерян в кустах, поэтому игрок 
объявил об игре временным мячом и сыграл его, мяч пришел в состояние покоя в точке A. 

 • Поскольку точка A находится дальше от лунки, чем предполагаемое местоположение 
первоначального мяча, игрок может играть временным мячом из точки A, сохраняя его 
статус временного мяча. 

 • Игрок сыграл временный мяч из точки А в точку B. 
 • Поскольку точка B находится ближе к лунке, чем предполагаемое местоположение пер-

воначального мяча, то если игрок сыграет временный мяч из точки B, временный мяч 
станет мячом в игре со штрафом удар и расстояние.

РИСУНОК 18.3C:  ВРЕМЕННЫЙ МЯЧ СЫГРАН С МЕСТА, НАХОДЯЩЕГОСЯ БЛИЖЕ 
К ЛУНКЕ, ЧЕМ ПРЕДПОЛАГАЕМОЕ МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ 
ПЕРВОНАЧАЛЬНОГО МЯЧА



264

Правило 18

Если применяется одно из этих Правил, игрок может:

• Ввести в игру другой мяч в соответствии с таким Правилом или

• Считать временный мяч мячом в игре со штрафом удар-и-расстояние.

(3)  Когда игра временным мячом должна быть прекращена. Если вре-
менный мяч еще не стал мячом в игре, игра им должна быть прекращена 
в любом из двух следующих случаев:

• Если первоначальный мяч найден на гольф-поле вне штрафной обла-
сти до истечения трехминутного периода поиска. Игрок должен играть 
первоначальный мяч, как он лежит.

• Если первоначальный мяч найден в штрафной области или имеется зна-
ние или уверенность, что мяч находится в штрафной области. Игрок 
должен либо играть первоначальный мяч, как он лежит, либо исполь-
зовать релиф по Правилу 17.1d.

Но в любом из этих случаев:

• Игроку нельзя выполнять другие удары по временному мячу, который 
теперь является неверным мячом (см. Правило 6.3c), и

• Все удары по временному мячу до того, как игра им была прекращена 
(включая удары штрафа, полученные исключительно при игре этим мя-
чом), не засчитываются.

Игрок может попросить других не искать его первоначальный мяч, если 
игрок предпочитает продолжать игру временным мячом, но такая просьба 
не обязательна к исполнению.

Если временный мяч еще не стал мячом в игре и найден мяч, который 
может быть первоначальным мячом, игрок должен предпринять разумные 
усилия, чтобы идентифицировать этот мяч. Если игрок не сделает этого, 
Комитет может дисквалифицировать игрока по Правилу 1.2а, если при-
дет к выводу, что имело место серьезное нарушение норм поведения, 
противоречащее духу игры.

Разъяснения Правила 18.1 (Релиф со штрафом 
удар-и-расстояние разрешен в любое время)

18.1/1 –  Установленный в области-ти мяч может 
быть поднят, если первоначальный мяч найден до 
истечения трехминутного периода поиска

Если игрок собирается снова сыграть из области-ти, то мяч, который установ-
лен на землю, вброшен или установлен на подставку-ти, не является мячом 
в игре до тех пор, пока игрок не выполнит по нему удар (см. Определение 
«в игре» и Правило 6.2).
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Например, игрок сыграл из области-ти, недолго поискал свой мяч, а затем вер-
нулся в область-ти и установил на подставку-ти другой мяч. Прежде, чем 
игрок выполнил удар по установленному на подставку-ти мячу, и до истечения 
трехминутного периода поиска, был найден первоначальный мяч. Игрок может 
отказаться от игры мячом, установленным на подставку-ти, и без штрафа про-
должить игру первоначальным мячом, но ему также разрешается действовать 
по процедуре удар-и-расстояние, играя из области-ти.

Однако порядок действий будет иным, если игрок вбросил другой мяч, чтобы 
использовать релиф удар-и-расстояние после того, как сыграл из основной 
области. В этом случае игрок должен продолжать игру вброшенным мячом, 
со штрафом удар-и-расстояние. Если же игрок продолжит игру первоначаль-
ным мячом, он будет играть неверным мячом.

18.1/2 –  Игра по процедуре удар-и-расстояние 
не освобождает от штрафа

Если игрок поднимает свой мяч, когда это не разрешается, игрок не может из-
бежать штрафа в один удар по Правилу 9.4b, если затем решит сыграть по про-
цедуре удар-и-расстояние.

Например, после удара из области-ти мяч игрока пришел в состояние покоя 
среди деревьев. Игрок поднимает мяч, полагая, что это ничейный мяч, но об-
наруживает, что это его мяч в игре. После этого игрок решает сыграть по про-
цедуре удар-и-расстояние.

В дополнение к штрафу удар-и-расстояние по Правилу 18.1 игрок также полу-
чает один удар штрафа по Правилу 9.4b, поскольку в тот момент, когда игрок 
 поднимал мяч, он не имел права это делать и не имел намерения играть по процеду-
ре удар-и-расстояние. Следующий удар игрока будет его четвертым ударом.

Разъяснения Правила 18.2 (Мяч потерян или находится 
за пределами гольф-поля: игрок должен использовать 
релиф удар-и-расстояние)

18.2a(1)/1 –  Время, разрешенное для поиска, когда 
поиск временно прерывается

Игроку отводится три минуты на поиск своего мяча, прежде чем мяч будет счи-
таться потерянным. Однако бывают ситуации, когда «часы останавливаются», 
и это время не входит в три минуты, предоставляемые игроку.

Следующие примеры поясняют, как учитывать время при прерываниях поиска:

• В игре на счет ударов игрок ищет свой мяч в течение одной минуты и нахо-
дит мяч. Игрок предполагает, что это его мяч, в течение 30 секунд решает, 
как ему выполнить удар, выбирает клюшку и играет этот мяч. После этого 
игрок обнаруживает, что это был неверный мяч.

Когда игрок возвращается в область, где может находиться его первоначаль-
ный мяч, и возобновляет поиск, у него остается на поиск еще две минуты. 
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Отведенное на поиск время остановилось, когда игрок нашел неверный мяч 
и прекратил поиск.

• Игрок искал свой мяч в течение двух минут, и в это время игра была при-
остановлена Комитетом. Игрок продолжил поиск. По истечении трех минут 
после начала игроком поиска мяча этот мяч становится потерянным, даже 
если трехминутный период поиска закончился во время приостановки игры.

• Игрок искал свой мяч в течение одной минуты, и в это время игра была при-
остановлена. Игрок продолжил поиск еще одну минуту, а затем прекратил по-
иск и пошел в направлении укрытия. После возвращения игрока на гольф-поле 
для возобновления игры ему разрешается поиск мяча в течение еще одной 
минуты, даже если при этом игра еще не будет возобновлена.

• Игрок находит и идентифицирует свой мяч в высоком рафе после двухминут-
ного поиска. Игрок покидает область поиска, чтобы взять клюшку. Когда он 
возвращается, мяч не удается найти. У игрока остается на поиск одна минута, 
прежде чем мяч станет потерянным. Трехминутное время поиска останови-
лось, когда мяч был найден в первый раз.

• Игрок ищет свой мяч в течение двух минут, а затем отходит в сторону, чтобы 
дать сыграть следующей группе и позволить им пройти вперед. Время поиска 
остановилось, когда поиск был временно остановлен, и игроку отводится на 
поиск еще одна минута.

• Игрок ищет свой мяч, который, по его мнению, покрыт песком в бункере. 
Игрок не уверен, какие действия ему разрешены для поиска мяча, поэтому 
через минуту останавливает поиск, чтобы задать вопрос рефери или Коми-
тету. Спустя две минуты прибывает рефери и дает игроку судейское ре-
шение. После возобновления поиска у игрока есть еще две минуты, чтобы 
найти свой мяч.

18.2a(1)/2 –  От кедди не требуется начинать поиск 
мяча игрока раньше игрока

Игрок может дать указание своему кедди не начинать поиск его мяча.

Например, игрок сыграл длинным ударом в густой раф, а другой игрок пробил 
коротко, но тоже в густой раф. Кедди игрока направляется вперед к месту, где 
может находиться мяч игрока, чтобы начать его искать. Все остальные, вклю-
чая самого игрока, идут к месту возможного нахождения мяча другого игрока 
для его поиска.

Игрок может сказать своему кедди, чтобы тот тоже занялся поисками мяча 
другого игрока, отложив поиск своего мяча до тех пор, пока ему не смогут 
помочь остальные.
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18.2a(1)/3 –  Значение выражения «Разумное время для 
идентификации мяча».

Правило 18.2a(1) предусматривает, что если найден мяч, который может ока-
заться мячом игрока, то игрок должен попытаться идентифицировать его без 
промедления. На это игроку дается разумное количество времени.

Если мяч игрока найден во время трехминутного периода поиска, игрок может 
использовать для его идентификации все время, оставшееся до истечения этих 
трех минут. Но если мяч найден в конце трехминутного периода поиска, то 
разумно предоставить игроку дополнительное время на идентификацию мяча 
в пределах одной минуты.

Например, через 2 минуты 30 секунд после начала поиска игрок находит мяч на 
дереве, но не может сразу идентифицировать его как свой. В этом случае разум-
но дать игроку еще минуту для идентификации мяча, то есть мяч не будет счи-
таться потерянным, если игрок сможет идентифицировать его через 3 минуты 
и 30 секунд после начала поиска. Но если по истечении трехминутного времени 
поиска игрок обнаружит, что найденный мяч ему не принадлежит, то его мяч те-
перь считается потерянным, и у игрока нет дополнительного времени на поиск.

Аналогично, если в конце трехминутного времени поиска мяч найден не там, 
где находится игрок, то Правило 18.2a(1) также дает игроку разумное время, 
чтобы добраться до места, где находится мяч, а по прибытии на место разумно 
дать игроку еще минуту для идентификации мяча. (Новое)

18.2a(2)/1 –  Мяч перемещен за пределы гольф-поля 
течением воды

Если течение воды (временной воды или воды в штрафной области) выносит 
мяч за пределы гольф-поля, игрок должен использовать релиф удар-и-расстоя-
ние (Правило 18.2b). Вода является природной силой, а не внешним фактором, 
поэтому Правило 9.6 не применяется.

Разъяснения Правила 18.3 (Временный мяч)

18.3a/1 –  Когда игрок может играть временный мяч

При принятии игроком решения, разрешено ли ему играть временный мяч, игрок 
должен принимать во внимание только ту информацию, которая ему известна 
в этот момент.

Примеры ситуаций, когда можно играть временным мячом:

• Первоначальный мяч может находиться в штрафной области, но он также 
может быть потерян вне штрафной области или оказаться за пределами 
гольф-поля;

• Игрок полагает, что первоначальный мяч пришел в состояние покоя в основ-
ной области и он может оказаться потерян. Если позднее он будет найден 
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в штрафной области, до истечения трехминутного периода поиска, то игрок 
должен прекратить игру временным мячом.

18.3a/2 –  Разрешается играть временным мячом после 
того, как был начат поиск

Игрок может сыграть временным мячом на случай возможной потери своего 
мяча до того момента, когда истечет трехминутный периода поиска.

Например, если у игрока есть возможность вернуться к месту своего предыду-
щего удара и сыграть временный мяч до того, как закончился трехминутный 
период поиска, игроку разрешается сделать это.

Если игрок играет временным мячом, а затем до истечения трехминутного пе-
риода поиска, найден первоначальный мяч, то игрок должен продолжить игру 
первоначальным мячом.

18.3a/3 –  Каждый мяч соотносится только 
с предыдущим мячом, сыгранным с того же самого 
места

Если игрок играет несколько мячей с одного и того же места, каждый мяч соот-
носится только с предыдущим сыгранным мячом.

Например, игрок играет временный мяч, полагая, что после удара из обла-
сти-ти его мяч может быть потерян или оказаться за пределами гольф-поля. 
Временный мяч летит в том же направлении, что и первоначальный мяч, и без 
какого-либо объявления игрок играет еще одним мячом из области-ти. Этот 
мяч приходит в состояние покоя на фервее.

Если окажется, что первоначальный мяч не потерян или не находится за пре-
делами гольф-поля, то игрок должен продолжить игру первоначальным мячом 
без штрафа.

Однако, если первоначальный мяч был потерян или оказался за пределами 
гольф-поля, то игрок должен продолжить игру третьим мячом, сыгранным из 
области-ти, поскольку этот мяч был сыгран без соответствующего объявле-
ния. Таким образом, третий мяч стал мячом, заменившим временный мяч со 
штрафом удар-и-расстояние (Правило 18.1), независимо от местоположения 
временного мяча. Когда игрок сыграл третьим мячом из области-ти, он сде-
лал 5-й удар (включая удары штрафа).

18.3b/1 –  Заявления, которые «явно указывают», 
что играется временный мяч

Самым подходящим словом, которое игрок может использовать, объявляя об 
игре временным мячом, является слово «временный» (или «провиженал»). Тем 
не менее, приемлемы и другие варианты, которые четко дают понять намерение 
игрока играть временный мяч.

Примеры объявлений, в которых явно указано, что игрок играет временный мяч:
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• «Я играю мяч по Правилу 18.3»;

• «Я сыграю другой мяч на всякий случай».

Примеры объявлений, которые не содержат явного указания, что играется вре-
менный мяч, и которые означают, что игрок будет вводить мяч в игру по про-
цедуре удар-и-расстояние:

• «Пульну-ка я еще разок»;

• «Я сыграю другой мяч».

18.3c(1)/1 –  Действия, совершаемые с временным 
мячом, не меняют статус временного мяча

Действия с временным мячом(за исключением удара), такие как вбрасывание, 
установка или замена другим мячом, совершаемые ближе к лунке, чем пред-
положительное местонахождение первоначального мяча, не являются «игрой» 
временным мячом, и не приводят к тому, что этот мяч теряет статус времен-
ного мяча.

Например, после удара из области-ти игрок понимает, что его мяч может 
быть потерян примерно в 160 метрах от лунки, поэтому он играет временный 
мяч. После недолгого поиска своего первоначального мяча игрок идет вперед, 
чтобы сыграть свой временный мяч, и обнаруживает его в кустах в 140 метрах 
от лунки. Он принимает решение, что временный мяч является неиграемым, 
и вбрасывает мяч по Правилу 19.2c. До того, как он сыграл вброшенным мя-
чом, первоначальный мяч игрока был найден зрителем в пределах трех минут 
с момента начала поиска мяча игроком.

В этом случае первоначальный мяч остается мячом в игре, потому что он был 
найден до истечения трехминутного периода поиска, и игрок не выполнил удар 
по временному мячу с места, расположенного ближе к лунке, чем предполагае-
мое местонахождение первоначального мяча.

18.3c(2)/1 –  Предполагаемое местонахождение 
первоначального мяча используется для определения 
того, какой из мячей является мячом в игре

В Правиле 18.3c(2) место, в котором игрок «предполагает» нахождение сво-
его первоначального мяча, используется для определения того, был ли сыгран 
временный мяч ближе к лунке, чем данное место, и какой из мячей является 
мячом в игре: первоначальный или временный. Предполагаемое место может не 
совпасть с местом, где в конце концов будет найден первоначальный мяч. Это 
то место, где по здравому умозаключению игрока должен находиться его мяч.

Примеры определения того, какой из мячей является мячом в игре:

• Игрок, полагая, что его первоначальный мяч может быть потерян или ока-
заться за пределами гольф-поля, играет временный мяч, который приходит 
в состояние покоя не ближе к лунке, чем предполагаемое местонахождение 
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первоначального мяча. Игрок находит мяч и играет его, полагая, что это его 
первоначальный мяч. Затем игрок обнаруживает, что мяч, которым он сыграл, 
был временным мячом.

В этом случае временный мяч не был сыгран с места ближе к лунке, чем 
предполагаемое местонахождение первоначального мяча. Таким образом, 
игрок может возобновить поиск первоначального мяча. Если первоначальный 
мяч будет найден в течение трех минут с начала поиска, он останется мячом 
в игре, и игрок должен прекратить игру временным мячом. Если трехминут-
ный период поиска истечет до того, как будет найден первоначальный мяч, 
временный мяч станет мячом в игре.

• Игрок, полагая, что после удара из области-ти его мяч может быть по-
терян или мог перелететь через дорогу, которая находится за пределами 
гольф-поля, играет временный мяч. Игрок недолго ищет первоначальный 
мяч, но не находит его. Игрок идет вперед и выполняет удар по временному 
мячу с места, расположенного ближе к лунке, чем предполагаемое место-
нахождение первоначального мяча. Затем игрок идет вперед и находит свой 
первоначальный мяч в пределах гольф-поля. Вероятно, первоначальный мяч 
несколько раз отскочил и закатился на гольф-поле, поскольку был найден 
значительно дальше, чем предполагалось.

В этом случае временный мяч стал мячом в игре, когда он был сыгран с ме-
ста, расположенного ближе к лунке, чем предполагаемое местонахождение 
первоначального мяча. Первоначальный мяч больше не является мячом в иг-
ре, и игра им должна быть прекращена.

18.3c(2)/2 –  Противник или другой игрок может искать 
мяч игрока, несмотря на возражение игрока

Даже если игрок предпочитает продолжать игру на лунке временным мячом 
без поиска первоначального мяча, противник или другой игрок в игре на счет 
ударов может искать первоначальный мяч игрока, при условии, что он неоправ-
данно не задерживает игру. Если первоначальный мяч игрока будет найден, пока 
он все еще находится в игре, игрок должен будет прекратить игру временным 
мячом (Правило 18.3c(3)).

Например, на лунке пар-3 после удара из области-ти мяч игрока попал в гу-
стой лес, и он играет временный мяч, который приходит в состояние покоя 
около лунки. С учетом этих обстоятельств игрок не хочет искать первоначаль-
ный мяч и сразу направляется к временному мячу, чтобы продолжить им игру. 
Противник игрока или другой игрок в игре на счет ударов считает, что в его 
интересах найти первоначальный мяч игрока, поэтому он начинает его искать.

Если он найдет первоначальный мяч до того, как игрок выполнит следующий 
удар по временному мячу, то игрок должен прекратить игру временным мячом 
и продолжить игру первоначальным мячом. Однако, если игрок выполнит оче-
редной удар по временному мячу до того, как будет найден первоначальный 
мяч, то временный мяч станет мячом в игре, потому что он находился ближе 
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к лунке, чем предполагаемое местонахождение первоначального мяча (Пра-
вило 18.3c(2)).

В матчевой игре, если временный мяч игрока находился ближе к лунке, чем 
мяч противника, то противник может отменить удар и обязать игрока сыграть 
в правильной очередности (Правило 6.4a). Однако, отмена удара не изменит 
статуса первоначального мяча, который больше не является мячом в игре.

18.3c(2)/3 –  Когда счет игры забитым временным мячом 
становится счетом на лунке

При условии, что первоначальный мяч еще не был найден в пределах гольф-по-
ля, счет игры временным мячом, который был забит в лунку, становится счетом 
на лунке в тот момент, когда игрок вынимает мяч из лунки, так как в этом случае 
извлечение мяча из лунки приравнивается к выполнению удара.

Например, на короткой лунке мяч после удара игрока A из области-ти может 
быть потерян, и он играет временный мяч, который попадает в лунку. Игрок A 
не хочет искать первоначальный мяч, но игрок B, противник игрока A или дру-
гой игрок в игре на счет ударов идет искать первоначальный мяч.

Если игрок B найдет первоначальный мяч игрока A до того, как тот достанет 
временный мяч из лунки, игрок A будет должен отказаться от временного мяча 
и продолжить игру первоначальным мячом. Если игрок A достанет мяч из лунки 
прежде, чем игрок B найдет первоначальный мяч игрока A, то счет игрока A на 
лунке составит три удара.

18.3c(2)/4 –  Временный мяч, поднятый игроком, 
впоследствии становится мячом в игре

Если игрок поднимает свой временный мяч, когда ему это не разрешается 
Правилами, а временный мяч впоследствии становится мячом в игре, то игрок 
должен добавить один удар штрафа по Правилу 9.4b (Штраф за поднятие или 
сдвиг мяча) и должен возвратить мяч на место.

Например, в игре на счет ударов игрок, полагающий, что его мяч после удара 
из области-ти может быть потерян, сыграл временным мячом. Игрок нахо-
дит мяч, который принимает за свой первоначальный мяч, выполняет по нему 
удар и поднимает свой временный мяч, а затем обнаруживает, что мяч, кото-
рым он сыграл, был не первоначальным мячом, а неверным мячом. Игрок воз-
обновляет поиск первоначального мяча, но не может найти его до истечения 
трехминутного периода поиска.

Поскольку временный мяч стал мячом в игре со штрафом удар-и-расстояние, 
игрок должен возвратить этот мяч на место и получает один удар штрафа по 
Правилу 9.4b. Игрок также получает два удара штрафа за игру неверным мячом 
(Правило 6.3c). Следующий удар игрока будет его 7-м ударом.
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Неиграемый мяч

ПРАВИЛО

19
Назначение Правила:

В Правиле 19 говорится о нескольких вариантах релифа для неиграемого мяча. 
Игроку разрешается выбрать вариант, который дает ему возможность с одним 
ударом штрафа (как правило) выйти из трудной ситуации, сложившейся в лю-
бом месте гольф-поля, за исключением штрафной области.

19.1   Игрок может использовать релиф для 
неиграемого мяча в любом месте гольф-поля, 
за исключением штрафной области

Только сам игрок может посчитать свой мяч неиграемым, чтобы использовать 
релиф со штрафом по Правилу 19.2 или 19.3.

Релиф для неиграемого мяча разрешен в любом месте гольф-поля, за исклю-
чением штрафной области.

Если мяч оказался неиграемым в штрафной области, то единственным вари-
антом релифа для игрока является релиф со штрафом по Правилу 17.

19.2  Варианты релифа для неиграемого мяча 
в основной области или на паттинг-грине

Игрок может использовать один из трех вариантов релифа для неиграемого 
мяча согласно Правилам 19.2a, b или c, в каждом случае с одним ударом 
штрафа.

• Игрок может использовать релиф удар-и-расстояние по Правилу 19.2a, да-
же если его первоначальный мяч не был найден и не был идентифицирован.

• Однако для того, чтобы использовать релиф назад-по-линии по Прави-
лу 19.2b или боковой релиф по Правилу 19.2c, игрок должен знать место, 
где лежит первоначальный мяч.

19.2a  Релиф удар-и-расстояние

Игрок может сыграть первоначальный мяч или другой мяч с места выполнения 
предыдущего удара (см. Правило 14.6).
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19.2b  Релиф назад-по-линии

Игрок может вбросить первоначальный мяч или другой мяч (см. Правило 14.3) 
на продолжении прямой линии, которая начинается от лунки и проходит через 
местоположение первоначального мяча (расстояние назад по линии не ограни-
чивается). Точка на линии, в которой вброшенный мяч в первый раз коснулся 
земли, задает область релифа размером в одну длину клюшки в любом на-
правлении от этой точки, но с нижеперечисленными ограничениями:

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна быть не ближе к лунке, чем местоположение первоначально-
го мяча,

 » Может находиться в любой области гольф-поля, но

 » Должна быть в той же области гольф-поля, которой мяч коснулся в пер-
вый раз, когда был вброшен.

19.2c  Боковой релиф

Игрок может вбросить первоначальный мяч или другой мяч в боковой обла-
сти релифа, определяемой следующим образом (см. Правило 14.3):

• Точка-ориентир: Местоположение первоначального мяча. Но если мяч на-
ходится выше поверхности земли, например на дереве, то точка-ориентир 
расположена на земле непосредственно под мячом.

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Две длины клюш-
ки, но с нижеперечисленными ограничениями;

• Ограничения на расположение области релифa:

 » Должна быть не ближе к лунке, чем точка-ориентир,

 » Может находиться в любой области гольф-поля, но

 » Если в пределах двух длин клюшки от точки-ориентира расположено 
несколько областей гольф-поля, мяч должен прийти в состояние покоя 
в той же области гольф-поля, которую мяч коснулся в первый раз, когда 
был вброшен в области релифа.

См. Правило 25.4m (для игроков, использующих колесное средство пере-
движения, Правило 19.2с модифицируется для увеличения боковой области 
релифа до четырех длин клюшки).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 19.2: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.
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19.3 Варианты релифа для неиграемого мяча в бункере

19.3a  Обычные варианты релифа (Один удар штрафа)

Если мяч игрока находится в бункере:

• Игрок с одним ударом штрафа может использовать любой из вариан-
тов релифа для неиграемого мяча согласно Правилу 19.2, с тем исклю-
чением, что:

• Если игрок использует релиф назад-по-линии (см. Правило 19.2b) или бо-
ковой релиф (см. Правило 19.2с), то мяч должен быть вброшен и прийти 
в состояние покоя в этом бункере.

РИСУНОК 19.2:  ВАРИАНТЫ РЕЛИФА ДЛЯ МЯЧА, НЕИГРАЕМОГО В ОСНОВНОЙ 
ОБЛАСТИ

Неиграемый мяч

1

3

2

Точка, в которой вброшенный
мяч впервые коснулся линии

Точка-ориентир
Область релифа

Игрок решает, что его мяч, находящийся в кустах, неиграемый. У игрока есть три  варианта, 
в каждом случае добавляется один удар штрафа. Игрок может:
(1)  Использовать релиф удар-и-расстояние, сыграв мяч из области релифа, задаваемой 

местом выполнения предыдущего удара.
(2)  Использовать релиф назад-по-линии, вбросив мяч на продолжении линии, которая 

 начинается от лунки и проходит через местоположение первоначального мяча.
(3)  Использовать боковой релиф. Точка-ориентир – это местоположение  первоначального 

мяча, и мяч должен быть вброшен в и сыгран из области релифа, размером в две  длины 
клюшки, находящейся не ближе к лунке, чем точка-ориентир.
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19.3b  Дополнительный вариант релифа 
(Два удара штрафа)

Если мяч игрока находится в бункере, то в качестве дополнительного вари-
анта релифа с двумя ударами штрафа в общей сложности игрок мо-
жет использовать релиф назад-по-линии по Правилу 19.2b вне этого бункера.

См. Правило 25.4n (для игроков на колесных средствах передвижения, при 
использовании дополнительного варианта релифа назад-по-линии по Прави-
лу 19.3b штраф снижен до одного удара).

Штраф за игру мячом с неверного места в нарушение Правила 19.3: 
Основной штраф по Правилу 14.7a.

РИСУНОК 19.3:  ВАРИАНТЫ РЕЛИФА ДЛЯ МЯЧА, НЕИГРАЕМОГО В БУНКЕРЕ

1

2

3

4

Точка, в которой вброшенный
мяч впервые коснулся линии

Точка-ориентир
Область релифа

Игрок решает, что его мяч, находящийся в бункере, неиграемый. У игрока есть следую-
щие четыре варианта:
(1)  С одним ударом штрафа игрок может использовать релиф удар-и-расстояние.
(2)  С одним ударом штрафа игрок может использовать релиф назад-по-линии в бункере.
(3)  С одним ударом штрафа игрок может использовать боковой релиф в бункере.
(4)  В общей сложности с двумя ударами штрафа игрок может использовать релиф назад-

по-линии вне бункера.
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Разъяснения Правила 19.2 (Варианты релифа 
для неиграемого мяча в основной области или 
на паттинг-грине)

19.2/1 –  Нет гарантии, что после использования 
релифа для неиграемого мяча мяч станет играемым

При использовании релифа для неиграемого мяча игрок должен принять любые 
последствия использования релифа, даже если они окажутся неблагоприятными 
для него. Например, когда вброшенный мяч вновь попадает в то же место или 
останавливается в плохом положении в другом месте области релифа:

• Как только вброшенный мяч пришел в состояние покоя в области релифа, 
у игрока возникает новая ситуация;

• Если игрок решает, что он не может (или не хочет) играть мяч так, как он 
теперь лежит, игрок с дополнительным штрафом может еще раз использо-
вать релиф для неиграемого мяча –  любой возможный вариант релифа по 
Правилу 19.

19.2/2 –  При использовании релифа для неиграемого 
мяча мяч может быть вброшен в любой области 
гольф-поля

Используя релиф для неиграемого мяча, игрок может вбросить мяч в область 
релифа, находящуюся в любой области гольф-поля. В том числе, при исполь-
зовании релифа для неиграемого мяча, находящегося в основной области, мяч 
может быть вброшен непосредственно в бункер или штрафную область, на 
паттинг-грин, в зону, запрещенную для игры, или на неверный грин.

Однако, если игрок решает вбрасывать мяч в зону, запрещенную для игры, или 
на неверный грин, то в дальнейшем он должен использовать обязательный по 
Правилам релиф от такой зоны, запрещенной для игры, или от неверного грина.

Аналогично, если игрок решает вбросить мяч в штрафной области, а затем 
не может (или не хочет) играть этот мяч с того места, где он сейчас лежит, 
единственным вариантом для игрока будет использовать релиф со штрафом 
удар-и-расстояние и сыграть с места, откуда был выполнен предыдущий удар, 
потому что:

• Нельзя снова использовать релиф для неиграемого мяча, поскольку такой 
релиф не разрешается в штрафной области;

• Нельзя также использовать варианты релифа назад-по-линии и боковой релиф 
от данной штрафной области, так как мяч не пересекал границу штрафной 
области перед тем, как пришел в состояние покоя, и, следовательно, отсут-
ствует точка-ориентир и возможность ее использования для такого релифа.

При использовании релифа удар-и-расстояние игрок получит еще один удар 
штрафа (в дополнение к первому удару штрафа за использование релифа для 
неиграемого мяча).
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19.2/3 –  Точка-ориентир для релифа удар-и-расстояние 
остается неизменной, пока не будет выполнен удар

Точка-ориентир, используемая для релифа удар-и-расстояние, остается неиз-
менной до тех пор, пока не будет выполнен удар по мячу в игре, даже если 
игрок вбросил мяч по Правилу.

Например, используя релиф для неиграемого мяча, игрок вбрасывает мяч по 
варианту назад-по-линии или варианту бокового релифа. Вброшенный мяч оста-
ется в области релифа, но откатывается в положение, которое по мнению иг-
рока тоже является неиграемым.

С одним дополнительным ударом штрафа игрок может еще раз применить вари-
ант релифа назад-по-линии или бокового релифа либо может выбрать релиф 
удар-и-расстояние, используя в качестве точки-ориентира точку, с которой мяч 
был сыгран в последний раз перед тем, как он впервые был объявлен неиграе-
мым. Точка-ориентир для релифа удар-и-расстояние остается неизменной, по-
тому что игрок не выполнил удар по вброшенному мячу. 

Если бы игрок выполнил удар по вброшенному мячу, то это привело бы к дру-
гому развитию событий, и тогда это место стало бы новой точкой-ориентиром 
для релифа удар-и-расстояние.

19.2/4 –  Игрок может использовать релиф без штрафа, 
если он поднял мяч с намерением использовать релиф 
для неиграемого мяча, но до вбрасывания обнаружил, 
что мяч находился на ремонтируемом участке

Если игрок поднимает свой мяч, намереваясь использовать релиф для неиграе-
мого мяча, а затем обнаруживает, что мяч находился на ремонтируемом участке 
или на другом участке в аномальном состоянии, то игрок может использовать 
релиф без штрафа по Правилу 16.1, если он еще не ввел мяч в игру, используя 
релиф для неиграемого мяча по Правилу 19.

19.2/5 –  Игрок должен найти свой мяч для 
использования вариантов релифа назад-по-линии или 
бокового релифа

Варианты релифа назад-по-линии и бокового релифа в соответствии с Прави-
лами 19.2 и 19.3 не могут применяться, если первоначальный мяч не был найден, 
поскольку в обоих вариантах требуется, чтобы местоположение мяча служило 
точкой-ориентиром для использования релифа. Если при использовании любого 
из этих двух вариантов релифа для неиграемого мяча за точку-ориентир был 
взят не мяч игрока, а какой-либо другой мяч, то считается, что игрок использует 
релиф удар-и-расстояние, поскольку это единственное применимое Правило 
в ситуации, когда игрок не нашел свой первоначальный мяч.

Например, игрок находит какой-то мяч в плохом положении. Ошибочно приняв 
его за свой мяч, игрок решает использовать боковой релиф (Правило 19.2c), 
заменяет мяч и играет его. По пути к месту следующего удара игрок находит 
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свой мяч. Поскольку игрок не знал местонахождение первоначального мяча 
в момент замены его другим мячом, то считается, что он использовал релиф 
удар-и-расстояние, и он сделал это в неверном месте (Правило 14.7).

В матчевой игре игрок проигрывает лунку за игру с неверного места.

В игре на счет ударов игрок получает один удар штрафа за использование 
релифа удар-и-расстояние (Правило 18.1) и еще два удара штрафа за то, что 
это было сделано в неверном месте. Если игра с неверного места представ-
ляла собой серьезное нарушение, эта ошибка должна быть исправлена до того, 
как игрок выполнит удар, чтобы начать другую лунку, или, в случае финальной 
лунки раунда, до того, как игрок сдаст свою счетную карточку.

19.2a/1 –  Игрок может использовать релиф 
удар-и-расстояние даже тогда, когда место 
предыдущего удара находится ближе к лунке, 
чем место, где лежит мяч

Если мяч приходит в состояние покоя дальше от лунки, чем место, с которого 
он был сыгран, то все равно можно использовать релиф удар-и-расстояние.

Примеры, когда релиф удар-и-расстояние может оказаться ближе к лунке:

• После удара из области-ти мяч игрока попадает в дерево, отскакивает на-
зад и приходит в состояние покоя позади области-ти. Игрок может сыграть 
повторно из области-ти со штрафом в один удар.

• Игрок делает патт вниз по склону, в результате чего мяч выкатывается с пат-
тинг-грина и оказывается в плохом положении или попадает в штраф-
ную область. Игрок может сыграть повторно с паттинг-грина со штра-
фом в один удар.

19.2a/2 –  Релиф удар-и-расстояние разрешается только 
с места последнего удара

Вариант релифа удар-и-расстояние для неиграемого мяча применяется только 
относительно места, с которого был сделан последний удар; игроку не разреша-
ется возвращаться к месту выполнения какого-либо другого предыдущего удара.

Если варианты релифа удар-и-расстояние или назад-по-линии не подходят иг-
року, то единственным вариантом будет многократное использование бокового 
релифа, каждый раз получая штраф, пока мяч не окажется в приемлемом для 
игры местоположении.
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Решение вопросов применения 
Правил во время раунда. Судейские 
решения рефери и Комитета

ПРАВИЛО

20
Назначение Правила:

В Правиле 20 говорится о том, как игрокам следует поступать, когда у них во 
время раунда возникают вопросы, связанные с Правилами, а также о процеду-
рах (различающихся в матчевой игре и игре на счет ударов), дающих игрокам 
право на защиту их интересов последующим судейским решением.

В этом Правиле также говорится о роли рефери, который уполномочен ре-
шать вопросы факта и применения Правил. Судейские решения, вынесенные 
рефери или Комитетом, являются обязательными для всех игроков.

20.1  Решение вопросов Правил во время раунда

20.1a  Игроки должны избегать неоправданной 
задержки игры

Игроки не должны неоправданно задерживать игру, когда им требуется по-
мощь в применении Правил во время раунда:

• Если рефери или представитель Комитета не доступны в разумное время, 
чтобы оказать помощь в вопросах применения Правил, игрок должен сам 
решить, как поступить, и продолжить игру;

• Игрок может защитить свои права, заявив о необходимости судейского 
решения в матчевой игре (см. Правило 20.1b(2)) или сыграв двумя мячами 
в игре на счет ударов (см. Правило 20.1с(3)).

20.1b  Вопросы Правил в матчевой игре

(1)  Решение вопросов Правил по соглашению. Во время раунда игроки 
в матче могут решить вопрос Правил соглашением:

• Результат этого соглашения является окончательным, даже если окажет-
ся, что оно противоречит Правилам, при условии, что игроки не догова-
ривались игнорировать какое-либо Правило или штраф, о применении 
которого им было известно (см. Правило 1.3b(1));

• Однако, если в матче есть назначенный рефери, то он должен выно-
сить решение по любому вопросу Правил, к которому своевременно 
было привлечено его внимание (см. Правило 20.1b(2)), и игроки дол-
жны выполнять такое судейское решение.
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В отсутствие рефери, если игроки не достигли соглашения или сомнева-
ются в том, как применять Правила, любой из них может заявить о необ-
ходимости судейского решения по Правилу 20.1b(2).

(2)  Запрос судейского решения до того, как результат матча стал 
окончательным. Когда игрок хочет, чтобы рефери или Комитет опре-
делили, как следует применить Правила в его игре или в игре противника, 
игрок может запросить судейское решение.

Если рефери или представитель Комитета не доступны в разумное вре-
мя, запрос судейского решения может заключаться в том, что игрок уве-
домит противника о желании получить судейское решение позже, когда 
рефери или представитель Комитета станут доступны.

Если игрок запрашивает судейское решение до того, как результат матча 
стал окончательным:

• Судейское решение будет вынесено только в том случае, если этот за-
прос был сделан своевременно, что зависит от того, когда именно игро-
ку стали известны факты, приведшие к возникновению вопроса  Правил:

 » Если факты стали известны игроку до того, как любой из игроков 
начал финальную лунку матча. После того, как игроку стали извест-
ны факты, запрос судейского решения должен быть сделан до того, 
как любой из игроков выполнит удар, чтобы начать другую лунку.

 » Если факты стали известны игроку во время или после завершения 
финальной лунки матча. Запрос судейского решения должен быть 
сделан до того, как результат матча станет окончательным (см. Пра-
вило 3.2a(5)).

• Если игрок не сделает запрос в это время, то рефери или Комитет 
не будут выносить судейское решение, а результат рассматриваемой 
лунки (лунок) останется в силе даже в том случае, если Правила были 
применены неверно.

Если игрок запрашивает судейское решение в отношении более ранней 
лунки, то судейское решение будет вынесено только при соблюдении 
всех трех следующих условий:

• Противник нарушил Правило 3.2d(1) (сообщив неверное количество 
сделанных ударов) или Правило 3.2d(2) (не сообщив игроку о штрафе),

• Этот запрос основывается на фактах, которые не были известны игроку 
до того, как любой из игроков выполнил удар, чтобы начать разыгры-
ваемую лунку, или, в случае нахождения между лунками –  до того, как 
начать только что завершенную лунку.

• После того, как игроку стали известны эти факты, он своевременно сде-
лал запрос судейского решения (как указано выше).
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(3)  Запрос судейского решения после того, как результат матча стал 
окончательным. Если игрок запрашивает судейское решение после того, 
как результат матча стал окончательным:

• Комитет вынесет игроку судейское решение только при соблюдении 
обоих следующих условий:

 » Запрос основывается на фактах, которые игроку не были известны 
до того, как результат матча стал окончательным, и

 » Противник нарушил Правило 3.2d(1) (сообщив неверное количе-
ство сделанных ударов) или Правило 3.2d(2) (не сообщив игроку 
о штрафе), и он знал об этом нарушении до того, как результат мат-
ча стал окончательным;

• Период времени, в течение которого может быть вынесено такое судей-
ское решение, не ограничен.

(4)  Игрок не имеет права играть двумя мячами. Игроку, который сомне-
вается в правильности своих действий в матче, не разрешается доигрывать 
лунку двумя мячами. Эта процедура применяется только в игре на счет 
ударов (см. Правило 20.1с).

20.1c  Вопросы Правил в игре на счет ударов

(1)  Вопросы Правил нельзя решать соглашением. Если рефери или 
представитель Комитета не доступны в разумное время, чтобы оказать 
помощь в вопросах Правил:

• Игрокам рекомендуется помогать друг другу в применении Правил, но 
они не вправе решать вопросы Правил соглашением, и любое такое 
соглашение, к которому они могут прийти, никак не ограничивает игро-
ков, рефери или Комитет;

• Игроку следует обсудить все спорные вопросы Правил с представите-
лем Комитета до сдачи своей счетной карточки.

(2)  Игрокам следует защищать интересы других игроков соревно-
вания. В целях защиты интересов всех других игроков:

• Если игрок знает или полагает, что другой игрок нарушил Правила (или 
возможно нарушил Правила), а этот другой игрок не осознает наруше-
ние или игнорирует его, игроку следует сообщить о нарушении этому 
другому игроку, его маркеру, рефери или представителю Комитета;

• Это следует сделать сразу после того, как игроку стало известно о нару-
шении, и до того, как этот другой игрок сдаст свою счетную карточ-
ку, кроме случаев, когда вовремя сообщить о нарушении невозможно.

Если игрок не сделает этого, то Комитет может дисквалифицировать 
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его по Правилу 1.2a, если сочтет, что произошедшее серьезно нарушает 
нормы поведения и противоречит духу игры.

(3)  Игра двумя мячами в случае сомнений в порядке действий. Иг-
рок, который сомневается в правильности своих действий во время игры 
на лунке, может без штрафа завершить лунку двумя мячами:

• Игрок должен принять решение об игре двумя мячами после того, как 
возникла сомнительная ситуация, но до того, как будет выполнен удар;

• Игроку следует выбрать, игра каким из мячей будет засчитана, если ис-
пользуемая для этого мяча процедура разрешена Правилами, объявив об 
этом выборе своему маркеру или другому игроку до выполнения удара;

• Если игрок не сделал выбор своевременно, то мяч, сыгранный первым, 
считается выбранным по умолчанию;

• Игрок должен изложить факты ситуации Комитету до сдачи своей 
счетной карточки, даже если счет игры обоими мячами одинаковый. 
Если игрок не сделает этого, то он дисквалифицируется;

• Если игрок выполнил удар до того, как принял решение об игре вто-
рым мячом:

 » это Правило вообще не применяется, и засчитывается счет игры тем 
мячом, которым игрок играл до принятия решения об игре вторым 
мячом,

 » но игрок не получает штраф за игру вторым мячом.

Второй мяч, играемый по этому Правилу, не является временным мячом по 
Правилу 18.3.

(4)  Решение Комитета о счете на лунке. Если игрок играет двумя мячами 
согласно п.(3), то Комитет определяет счет игрока на этой лунке сле-
дующим образом:

• Если Правила разрешают процедуру, использованную для выбранно-
го (игроком или по умолчанию) мяча, то засчитывается счет игры этим 
мячом;

• Если Правила не разрешают процедуру, использованную для этого мяча, 
то засчитывается счет игры другим сыгранным мячом при условии, что 
Правила разрешают процедуру для этого другого мяча;

• Если Правила не разрешают ни одну из использованных процедур, то 
засчитывается счет игры выбранным (игроком или по умолчанию) мя-
чом, при условии, что не произошло серьезного нарушения при игре 
этим мячом с неверного места (в этом случае засчитывается счет игры 
другим мячом);
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• Если имело место серьезное нарушение при игре с неверного места 
каждым из мячей, то игрок дисквалифицируется;

• Удары по мячу, счет игры которым не засчитывается (включая все удары 
штрафа, полученные исключительно при игре этим мячом), не учитываются.

Фраза «Правила разрешают используемую процедуру» означает, что: 
(а) первоначальный мяч был сыгран, как он лежал, и игра с этого места 
была разрешена, или (b) сыгранный мяч был введен в игру по разрешен-
ной процедуре, правильным способом и в верном месте в соответствии 
с Правилами.

20.2  Судейские решения в соответствии с Правилами

20.2a  Судейское решение рефери

Рефери –  это официальное лицо, уполномоченное Комитетом решать во-
просы факта и применять Правила. До вынесения своего судейского решения 
рефери может получить помощь Комитета.

Игрок должен выполнять решения рефери в отношении установления фактов 
или применения Правил.

Игрок не имеет права обжаловать в Комитете решение рефери, но после 
вынесения судейского решения рефери может:

• Попросить второе мнение у другого рефери или

• Передать решение вопроса на рассмотрение Комитета,

но не обязан делать это.

Решение рефери является окончательным, поэтому игрок не штрафуется, если 
рефери по ошибке санкционирует нарушение игроком Правила. Чтобы узнать 
о возможности исправления неверных судейских решений рефери или Коми-
тета, см. Правило 20.2d.

20.2b  Судейские решения Комитета

Когда рефери отсутствует или когда рефери передает вопрос на рассмотре-
ние Комитета:

• Судейское решение выносится Комитетом;

• Это решение Комитета является окончательным.

Если Комитету не удается прийти к решению, то он может передать вопрос 
на рассмотрение в Комитет по Правилам гольфа R&A, чье решение является 
окончательным.
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20.2c  Применение стандарта «невооруженным глазом» 
при использовании видеосвидетельств

Когда Комитет при вынесении судейского решения устанавливает вопросы 
факта, использование видеосвидетельств ограничивается стандартом «нево-
оруженным глазом»:

• Если видео выявит факты, которые не могли быть заметны невооруженным 
глазом, то такое видео не принимается в качестве свидетельства, даже если 
с его помощью обнаружено нарушение Правил;

• Однако, даже если такое видео не принимается в качестве свидетельства 
ввиду несоответствия стандарту «невооруженным глазом», нарушение Пра-
вил должно быть зафиксировано в случае, если игрок как-то иначе узнал 
о фактах, составляющих нарушение Правил (например, если игрок почув-
ствовал, что коснулся песка в бункере, хотя это и не было видно невоору-
женным глазом).

20.2d  Неверные судейские решения 
и административные ошибки

(1)  Неверные судейские решения. Неверным судейским решением явля-
ется ситуация, когда рефери или Комитет пытались применить Правила, 
но сделали это неправильно, например, когда:

• Не применен штраф или применен неверный штраф;

• Применено Правило, которое было неприменимо или вовсе не существует;

• Правило неправильно истолковано или применено.

Если впоследствии оказалось, что судейское решение рефери или Коми-
тета является неверным, это решение, по возможности, надлежит при-
вести в соответствие с Правилами. Если это делать уже поздно, то невер-
ное судейское решение остается в силе.

Если игрок совершает действие в нарушение Правил вследствие непра-
вильного понимания указания рефери или Комитета во время раунда или 
во время остановки игры согласно Правилу 5.7a (например, поднимает мяч 
в игре, когда это не разрешено Правилами), то такое указание считается 
неверным судейским решением и штраф не налагается.

См. Процедуры Комитета, Раздел 6С (порядок действий Комитета 
в случае неверного судейского решения).

(2)  Административные ошибки. Административная ошибка –  это процедур-
ная ошибка в ходе администрирования соревнования, и период времени для 
исправления административной ошибки не ограничен, даже если резуль-
тат матча стал окончательным или соревнование в игре на счет ударов 
закрыто. Примерами административных ошибок являются:
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• Ошибка при расстановке мест в случае одинаковых результатов;

• Ошибка при вычислении гандикапа, в результате чего другой игрок вы-
играл соревнование;

• Вручение приза не тому игроку вследствие ошибки при обнародовании 
счета победителя.

В этих ситуациях допущенная ошибка должна быть исправлена и резуль-
таты соревнования должны быть скорректированы соответственно.

20.2e  Дисквалификация игроков после того, как 
результат матча или соревнования стал 
окончательным

(1)  Матчевая игра. Не ограничивается период времени для дисквалифика-
ции игрока по Правилу 1.2 (серьезное нарушение норм поведения) или 
Правилу 1.3b(1) (намеренное неприменение штрафа либо договоренность 
с другим игроком об игнорировании какого-либо Правила или штрафа, 
о применении которых они знали).

Игрок может быть дисквалифицирован даже после того, как результат 
матча стал окончательным (см. Правило 3.2a(5)).

Чтобы узнать, когда Комитету надлежит выносить судейское решение, 
если запрос сделан после того, как результат матча стал окончательным, 
см. Правило 20.1b(3).

(2)  Игра на счет ударов. Обычно штраф не разрешается добавлять или изменять 
после того, как соревнование в игре на счет ударов закрыто, что означает:

• После того, как результаты соревнования стали окончательными в соот-
ветствии с установленным Комитетом способом, или

• В случае, когда за квалификационными соревнованиями в формате иг-
ры на счет ударов следуют матчевые игры, –  после того, как игрок 
выполнил первый удар в своем первом матче.

Однако игрок должен быть дисквалифицирован даже после закры-
тия соревнования, если он:

• Сдал счетную карточку со счетом на какой-либо лунке ниже того, 
который был получен фактически, кроме случаев, когда это произо-
шло потому, что игрок не включил один или несколько ударов штрафа, 
о которых он не знал до закрытия соревнования (см. Правило 3.3b(3)),

• До закрытия соревнования знал о том, что он нарушил любое другое 
Правило, штрафом за которое является дисквалификация, или

• Договорился с другим игроком игнорировать какое-либо Правило или 
штраф, о применении которых им было известно (см. Правило 1.3b(1)).
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Комитет после закрытия соревнования может дисквалифицировать игрока 
также по Правилу 1.2 (серьезное нарушение норм поведения).

20.2f  Несоответствие игрока критериям допуска

Если выяснится, что игрок, принимавший участие в соревновании, не соответ-
ствовал Условиям соревнования, то период времени для исправления резуль-
татов соревнования не ограничивается. Это возможно даже после того, как 
результат матча стал окончательным или соревнование в игре на счет уда-
ров закрыто.

В этих обстоятельствах игрок не дисквалифицируется, а считается, что он 
вовсе не принимал участия в соревновании, и результаты соревнования кор-
ректируются соответственно.

20.3  Ситуации, не предусмотренные Правилами

Любую не предусмотренную Правилами ситуацию Комитету следует уре-
гулировать:

• С учетом всех обстоятельств и

• Рассматривая ситуацию взвешенно, справедливо и последовательно, с уче-
том того, как трактуются в Правилах аналогичные ситуации.

Разъяснения Правила 20.1 (Решение вопросов Правил во 
время раунда)

20.1b(2)/1 –  Запрос судейского решения должен быть 
сделан своевременно

Игрок вправе постоянно знать статус своего матча либо знать, что позднее по 
ходу матча будет рассмотрен запрос судейского решения. Запрос судейского 
решения должен быть сделан своевременно, чтобы предотвратить попытки 
игрока применить штрафы позже по ходу матча. Будет ли вынесено судейское 
решение, зависит от того, когда игрок узнал о фактах (а не когда он узнал, что 
то или иное действие наказывается штрафом), и когда был сделан запрос су-
дейского решения.

Например, в ходе игры на первой лунке матча в отсутствие рефери игрок А, 
чтобы проверить свой мяч на наличие повреждений по Правилу 4.2c(1), под-
нимает его надлежащим образом, определяет, что он порезан и заменяет его 
новым мячом по Правилу 4.2c(2). Незаметно для игрока А игрок B также оце-
нил состояние первоначального мяча, внутренне не согласившись с оценкой иг-
рока A. Тем не менее, игрок B решил проигнорировать возможное  нарушение 
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и ничего не сказал игроку A. Оба игрока закончили лунку и сыграли из следу-
ющей области-ти.

По завершении финальной лунки матча игрок A становится победителем матча 
с перевесом в одну лунку. Выходя с паттинг-грина, возле которого находил-
ся представитель Комитета, игрок B изменил свое мнение и заявил игроку А, 
что он не согласен с заменой мяча, которую игрок А сделал на первой лунке, 
и обращается к Комитету с запросом судейского решения.

Комитету следует определить, что запрос судейского решения не был сде-
лан игроком B своевременно, поскольку игрок В знал о фактах во время иг-
ры на первой лунке, после чего был выполнен удар на второй лунке (Прави-
ло 20.1b(2)). Поэтому Комитету надлежит дать ответ, что судейское реше-
ние не будет вынесено.

Результат матча остается таким, как он был сыгран, победителем является 
 игрок А.

20.1b(2)/2 –  Матч может быть возобновлен в результате 
судейского решения, вынесенного после завершения 
финальной лунки матча, но до того, как результат 
матча стал окончательным

Если игрок узнает о возможном нарушении Правил своим противником после 
завершения игры на лунке, которая, по их мнению, была последней лункой мат-
ча, игрок может сделать запрос судейского решения. Если противник нарушил 
Правила, то в результате корректировки счета матча может потребоваться, что-
бы игроки вернулись на гольф-поле и возобновили матч.

Например:

• В матче между игроками A и B игрок B выиграл со счетом 5 за 4. По пути 
в клубный дом и до того, как результат матча стал окончательным, выясняется, 
что у игрока B в гольф-бэге было 15 клюшек. Игрок А запрашивает судей-
ское решение, и Комитет правильно определяет, что запрос судейского 
решения был сделан игроком А своевременно. Счет в матче корректирует-
ся посредством вычитания двух лунок из счета игрока B (Правило 4.1b(4)), 
и игрок B теперь ведет 3 лунки за четыре лунки до конца. Игроки должны 
вернуться на 15-ю лунку и возобновить матч.

• В матче между игроками A и B игрок B выиграл со счетом 3 за 2. По пути 
в клубный дом игрок A выяснил, что на 14-й лунке игрок B во время тре-
нировочного свинга попал по песку в бункере. При этом игрок B выиграл 
14-ю лунку. Игрок А запрашивает судейское решение, и Комитет правильно 
определяет, что запрос игроком А судейского решения был сделан своевре-
менно, и что игрок B проиграл 14-ю лунку, поскольку не сообщил игроку А 
о штрафе (Правило 3.2d(2)). Игроки должны вернуться на 17-ю лунку и во-
зобновить матч. Поскольку счет в матче был скорректирован тем, что выиг-
рыш 14-й лунки игроком B был заменен на ее проигрыш, то игрок B теперь 
ведет 1 лунку за две лунки до конца.



289

Правило 20

20.1b(4)/1 –  Доигрывать лунку двумя мячами 
в матчевой игре не разрешается

Возможность доиграть лунку двумя мячами ограничивается только форматом 
игры на счет ударов, потому что в ходе матча любые инциденты касаются 
только игроков данного матча, которые могут сами защитить свои собствен-
ные интересы.

Однако, если игрок в матче не уверен в правильной процедуре и доигрывает 
лунку двумя мячами, то всегда засчитывается счет первоначальным мячом, если 
игрок и противник сообщают о ситуации в Комитет, и противник не возра-
жал против доигрывания игроком вторым мячом.

Однако, если противник возражает против того, чтобы игрок играл вторым 
мячом, и своевременно делает запрос судейского решения (Правило 20.1b(2)), 
тогда игрок проигрывает лунку за игру неверным мячом в нарушение Прави-
ла 6.3c(1).

20.1c(3)/1 –  При игре двумя мячами штрафа нет за игру 
мячом, который не был мячом в игре

В игре на счет ударов, когда игрок сомневается в том, что делать, и решает 
сыграть двумя мячами, он не получает штраф, если одним из сыгранных мячей 
был его первоначальный мяч, который больше не является мячом в игре.

Например, мяч игрока не был найден в штрафной области после трехминутного 
поиска, поэтому игрок надлежащим образом использует релиф от штрафной 
области по Правилу 17.1c и играет замещающим мячом. После этого перво-
начальный мяч найден в штрафной области. Не будучи уверен, как поступить, 
игрок до выполнения следующих ударов решает играть первоначальный мяч 
в качестве второго мяча, и счет игры этим мячом считать своим счетом на лунке. 
Игрок забивает в лунку оба мяча.

Мяч, сыгранный в соответствии с Правилом 17.1c, стал мячом в игре, и счет 
игры именно этим мячом стал счетом игрока на лунке. Счет игры первоначаль-
ным мячом не мог быть засчитан, поскольку этот мяч больше не являлся мячом 
в игре. Однако игрок не получает штраф за игру вторым мячом.

20.1c(3)/2 –  Игрок должен принять решение об игре 
двумя мячами до того, как выполнит следующий удар

Правило 20.1c(3) требует, чтобы игрок принял решение об игре двумя мячами 
до того, как выполнит следующий удар, чтобы результат только что сыгранного 
мяча не повлиял на его решение играть двумя мячами или на выбор засчитывае-
мого мяча. Вбрасывание мяча не равнозначно выполнению удара.

Примеры применения этого требования:

• Мяч игрока приходит в состояние покоя на мощеной дорожке для каров 
в основной области. Используя релиф, игрок поднимает мяч, вбрасывает 
его вне требуемой области релифа и играет его. Маркер игрока указывает 
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игроку на неправильное вбрасывание и сообщает игроку, что тот, возможно, 
сыграл с неверного места.

Не будучи уверен, что делать, игрок решает завершить лунку двумя мячами. 
Однако, применять Правило 20.1c(3) уже слишком поздно, поскольку игрок 
уже выполнил удар и он должен добавить себе основной штраф за игру c 
неверного места (Правило 14.7). Если игрок считает, что игра с неверного 
места могла быть серьезным нарушением, игроку следует сыграть второй 
мяч по Правилу 14.7, чтобы избежать возможной дисквалификации.

Если бы маркер игрока поставил под сомнение вбрасывание мяча до того, 
как игрок выполнил удар, и игрок не был бы уверен в правильности действий, 
то он мог бы завершить лунку двумя мячами по Правилу 20.1c(3).

• Мяч игрока лежит в штрафной области, обозначенной красными колышка-
ми. Один из колышков мешает планируемому свингу игрока, и игрок не уве-
рен, разрешено ли ему удалить колышек. Игрок выполняет свой следующий 
удар, не удаляя колышек.

Теперь игрок решает сыграть второй мяч, удалив колышек, и обратиться 
в Комитет за судейским решением. Комитету следует вынести решение, 
что засчитывается счет игры первоначальным мячом, поскольку неопределен-
ная ситуация возникла, когда колышек мешал мячу в штрафной области, 
и игроку нужно было принять решение об игре двумя мячами прежде, чем 
выполнить удар по первоначальному мячу.

20.1c(3)/3 –  При игре двумя мячами игрок может 
поднять первоначальный мяч и вбросить его, 
установить или возвратить на место

Правило 20.1c(3) не требует, чтобы первоначальный мяч всегда игрался, как он 
лежит. Обычно первоначальный мяч играется, как он лежит, а второй мяч вво-
дится в игру в соответствии с каким-либо применяемым Правилом. Однако также 
разрешается ввод в игру в соответствии с Правилом и первоначального мяча.

Например, если игрок не уверен в том, находится ли его мяч на участке в ано-
мальном состоянии в основной области, игрок может решить сыграть дву-
мя  мячами. Затем игрок может использовать релиф по Правилу 16.1b (Ре-
лиф  от участка в аномальном состоянии), для чего поднять, вбросить и сы-
грать первоначальный мяч, а затем продолжить процедуру вторым мячом, то 
есть установить его на место первоначального мяча в спорной области и сы-
грать его оттуда.

В таком случае игроку не нужно маркировать местоположение первоначаль-
ного мяча перед тем, как поднимать его, хотя это и рекомендуется сделать.
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20.1c(3)/4 –  Обязанность игрока завершить лунку 
вторым мячом после объявления о таком намерении 
и выбор засчитываемого мяча

После того, как игрок объявил о своем намерении играть двумя мячами по Пра-
вилу 20.1c(3) и затем либо ввел мяч в игру, либо выполнил удар по одному 
из мячей, игрок обязан соблюдать процедуру Правила 20.1c(3). Если игрок не 
сыграет одним из этих мячей или не завершит им лунку, а Комитет решит, что 
счет этим мячом должен быть засчитан, то игрок дисквалифицируется за то, 
что не забил мяч в лунку (Правило 3.3c –  Мяч не забит в лунку). Однако штра-
фа нет, если игрок не забил в лунку мяч, счет игры которым не засчитывается.

Например, мяч игрока лежит в накатанной колее. Полагая, что эта область дол-
жна была быть размечена как ремонтируемый участок, игрок решает сыграть 
двумя мячами и объявляет, что хочет, чтобы засчитывался счет игры вторым 
мячом. Затем игрок выполняет удар по первоначальному мячу из колеи. Уви-
дев результат этого удара, игрок решает не играть второй мяч. По завершении 
раунда об этом факте сообщили Комитету.

Если Комитет решит, что колея является ремонтируемым участком, то игрок 
дисквалифицируется за то, что не закончил лунку вторым мячом (Правило 3.3c).

Однако, если Комитет решит, что колея не является ремонтируемым участ-
ком, засчитывается счет игрока первоначальным мячом, и он не получает штрафа 
за то, что не стал играть вторым мячом.

Судейское решение было бы таким же, если бы игрок выполнил удар (или уда-
ры) вторым мячом, но поднял его до завершения игры на лунке.

20.1c(3)/5 –  В случае сомнений временный мяч должен 
использоваться в качестве второго мяча

Хотя в Правиле 20.1c(3) утверждается, что второй мяч, играемый по этому Пра-
вилу, не является временным мячом по Правилу 18.3 (Временный мяч), обрат-
ное утверждение неверно. Если игрок не уверен, оказался ли его первоначаль-
ный мяч за пределами гольф-поля или потерян вне водной преграды, и играет 
временный мяч, то при принятии решения об игре двумя мячами, игрок должен 
трактовать временный мяч, как второй мяч.

Следующие ситуации являются примерами, когда временный мяч использу-
ется, как второй мяч:

• Игрок не уверен, вышел ли его первоначальный мяч за пределы гольф-поля, 
поэтому он завершает игру на лунке как первоначальным мячом, так и вре-
менным мячом;

• У игрока имеется знание или уверенность в том, что его первоначальный 
мяч, который не был найден, находится на участке в аномальном состоя-
нии, но он не уверен, что делать, поэтому он завершает лунку временным 
мячом и вторым мячом с релифом по Правилу 16.1e.
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20.1c(3)/6 –  Игроку разрешается сыграть одним мячом 
по двум разным Правилам

Когда игрок сомневается в правильной процедуре, рекомендуется, чтобы он 
сыграл двумя мячами по Правилу 20.1c(3). Тем не менее, ничто не запрещает 
игроку играть одним мячом по двум разным Правилам, и запросить судейское 
решение до сдачи своей счетной карточки.

Например, мяч игрока приходит в состояние покоя в неиграемом месте в обла-
сти, которая, по мнению игрока, должна быть ремонтируемым участком, но 
она не размечена соответствующим образом. Сомневаясь в порядке действий, 
но готовый принять один удар штрафа, если эта область не окажется ремон-
тируемым участком, игрок решает использовать один мяч и вбрасывает его 
в области, которая является областью релифа для ремонтируемого участка 
(Правило 16.1), и одновременно является частью области релифа для неиграе-
мого мяча (Правило 19.2), то есть релифа с одним ударом штрафа.

Если Комитет решит, что эта область является ремонтируемым участком, то 
игрок не получит штраф за использование релифа для неиграемого мяча. Если 
Комитет решит, что эта область не является ремонтируемым участком, то иг-
рок получит один удар штрафа за использование релифа для неиграемого мяча.

Если игрок применил описанную выше процедуру, и мяч пришел в состояние 
покоя в месте, где есть вмешательство обстоятельства (требуется вбросить мяч 
повторно по Правилу 16.1, но не по Правилу 19.2), ему следует обратиться за 
помощью к Комитету или сыграть двумя мячами по Правилу 20.1c(3).
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Другие форматы 
индивидуальной игры на счет 
ударов и матчевой игры

ПРАВИЛО

21
Назначение Правила:

В Правиле 21 говорится о четырех других форматах индивидуальной игры, 
в том числе о трех форматах игры на счет ударов, в которых ведение счета 
отличается от обычного: Стейблфорд (подсчет очков, набранных на каждой 
лунке); Максимальный счет (счет на каждой лунке ограничен максимальным 
числом) и Пар/Богги (подсчет выигранных и проигранных лунок, как в мат-
чевой игре).

21.1  Стейблфорд

21.1a  Описание формата Стейблфорд

Стейблфорд является форматом игры на счет ударов, в котором:

• Счет игрока или стороны на лунке выражается в очках, количество кото-
рых определяется сравнением числа ударов игрока или стороны на этой 
лунке (включая удары штрафа) с установленным Комитетом фиксирован-
ным счетом для этой лунки;

• Соревнование выигрывает игрок или сторона, которые завершили все ра-
унды с наибольшим количеством очков.

Применяются Правила для игры на счет ударов (Правила 1–20), но с учетом 
изменений, перечисленных в данных специальных Правилах. Правило 21.1 
выпущено для:

• Соревнований без учета гандикапа, но может быть адаптировано для сорев-
нований с учетом гандикапа;

• Индивидуальной игры, но может быть адаптировано для соревнований 
с участием партнеров –  с учетом изменений в Правиле 22 (Форсом) и Пра-
виле 23 (Форбол), а также для командных соревнований с учетом измене-
ний в Правиле 24.

21.1b  Ведение счета в формате Стейблфорд

(1)  Как начисляются очки. На каждой лунке игрок получает очки, число 
которых определяется сравнением счета игрока с фиксированным счетом, 
которым является пар лунки, если только Комитет не установит для лунки 
другой фиксированный счет:
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Игрок, который по любой причине не забивает мяч в лунку в соответ-
ствии с Правилами, получает на этой лунке ноль очков.

Для поддержания темпа игры игрокам рекомендуется прекращать игру на 
лунке, когда их счет дает результат в ноль очков.

Игра на лунке завершена, когда игрок забивает мяч в лунку, или решает 
не забивать мяч в лунку, или когда его счет дает результат ноль очков.

(2)  Запись счета каждой лунки. Для выполнения требований Правила 3.3b, 
касающихся записи счета лунки в счетную карточку:

• Если лунка завершена, когда мяч забит в лунку:

 » Если счет дает начисление очков. В счетной карточке должен быть 
указан фактический счет.

 » Если счет дает результат в ноль очков. В счетной карточке счет мо-
жет быть не указан, либо может быть указан любой счет, с которым 
игрок набирает ноль очков.

• Если лунка завершена, когда мяч не забит в лунку. Если игрок не заби-
вает мяч в лунку в соответствии с Правилами, то в счетной карточке 
счет может быть не указан, либо может быть указан любой счет, с ко-
торым игрок набирает ноль очков.

В обязанности Комитета входит определение количества очков, набран-
ных игроком на каждой лунке, а в соревновании с учетом гандикапа –  при-
менение гандикаповых ударов к счету на каждой лунке и последующее 
определение количества очков.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5A(5) (В условиях соревнования 
Комитет может рекомендовать игрокам, но не обязывать их, вносить 
в счетную карточку счет для каждой лунки в очках).

Количество ударов на лунке Очки

Превышает фиксированный счет более, чем 
на один удар, или счет отсутствует

0

На один удар больше фиксированного счета 1

Равен фиксированному счету 2

На один удар меньше фиксированного счета 3

На два удара меньше фиксированного счета 4

На три удара меньше фиксированного счета 5

На четыре удара меньше фиксированного счета 6
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21.1c  Штрафы в формате Стейблфорд

В формате Стейблфорд применяются все штрафы, которые применяются 
в игре на счет ударов, с тем исключением, что игрок, нарушивший любое 
из следующих пяти Правил, не дисквалифицируется, а получает ноль очков 
на лунке, на которой произошло нарушение:

• Мяч не забит в лунку по Правилу 3.3с,

• Не исправлена ошибка игры вне пределов области-ти в начале игры на 
лунке (см. Правило 6.1b(2)),

• Не исправлена ошибка игры неверным мячом (см. Правило 6.3с),

• Не исправлена ошибка игры с неверного места в случае серьезного нару-
шения (см. Правило 14.7b) или

• Не исправлена ошибка выполнения удара в неправильной очередности 
(см. правило 22.3).

Если игрок нарушает любое другое Правило, в котором штрафом является 
дисквалификация, то игрок дисквалифицируется.

После применения всех ударов штрафа счет Стейблфорд игрока на лунке не 
может быть менее нуля очков.

21.1d  Исключение к Правилу 11.2 в формате Стейблфорд

Правило 11.2 не применяется в следующей ситуации:

Если для того, чтобы получить одно очко на лунке, игроку необходимо, что-
бы его движущийся мяч был забит в лунку, а какой-либо человек намерен-

РИСУНОК 21.1B:  ВЕДЕНИЕ СЧЕТА В ФОРМАТЕ СТЕЙБЛФОРД БЕЗ УЧЕТА ГАНДИКАПА

Имя: Дата:С. Петров 01/03/23

Лунка
Длина
Пар
С.Петров
Очки

10
206
3

11
424
4

12
397
4

13
202
3

14
541
5

15
150
3

16
593
5

17
137
3

18
401
4

Ин
3051
34

Итого
6423
70

1
445
4

2
186
3

3
378
4

4
387
4

5
181
3

6
533
5

7
313
4

8
412
4

9
537
5

Аут
3372
36

Лунка
Длина
Пар
С.Петров
Очки

Подпись 
маркера:

Подпись 
игрока:

36 76

40
14

16 30

3 3 5 4 4 7 5 4 5
2 23 2 1 2 1 0 1

3 4 6 3 4 3 4 5 4
2 2 0 2 3 2 3 0 2

Комитета

Игрока

Игрока 
и маркера

Ответственность
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но отклоняет или останавливает этот мяч тогда, когда отсутствует реальная 
возможность, что этот мяч может быть забит, то штраф к этому человеку не 
применяется, а игрок получает на этой лунке ноль очков.

21.1e  Когда заканчивается раунд в формате 
Стейблфорд

Раунд для игрока заканчивается, когда игрок:

• Забивает мяч в лунку на своей финальной лунке (включая исправление 
ошибки, например, по Правилу 6.1 или 14.7b) или

• Решает не забивать мяч в лунку на финальной лунке, или уже не имеет воз-
можности набрать очки на этой лунке.

21.2  Максимальный счет

21.2a  Описание формата Максимальный счет

Максимальный счет –  это формат игры на счет ударов, в котором счет иг-
рока или стороны на лунке ограничивается установленным Комитетом мак-
симальным количеством ударов, например, двой ным паром, фиксированным 
числом или двой ным нетто-богги.

Применяются Правила для игры на счет ударов (Правила 1–20), но с учетом 
изменений, перечисленных в данных специальных Правилах. Правило 21.2 
выпущено для:

• Соревнований без учета гандикапа, но может быть адаптировано к сорев-
нованиям с учетом гандикапа;

• Индивидуальной игры, но может быть адаптировано для соревнований 
с участием партнеров –  с учетом изменений в Правиле 22 (Форсом) и Пра-
виле 23 (Форбол), а также для командных соревнований с учетом измене-
ний в Правиле 24.

21.2b  Ведение счета в формате Максимальный счет

(1)  Счет игрока на лунке. Счетом игрока на лунке является количество 
ударов игрока (включая удары штрафа), с тем исключением, что если 
фактический счет превысит установленный максимум, то игрок получит 
лишь максимальный счет.

Игрок, который по любой причине не забивает мяч в лунку в соответ-
ствии с Правилами, получает на этой лунке максимальный счет.

Для поддержания темпа игры игрокам рекомендуется прекращать игру на 
лунке, когда их счет достигнет максимального.
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Игра на лунке завершена, когда игрок забивает мяч в лунку, или решает 
не забивать мяч в лунку, или когда его счет достигает максимума.

(2)  Запись счета каждой лунки. Для выполнения требований Правила 3.3b, 
касающихся записи счета лунки в счетную карточку:

• Если лунка завершена, когда мяч забит в лунку:

 » Если счет меньше максимального. В счетной карточке должен быть 
указан фактический счет.

 » Если счет равен максимальному или превышает его. В счетной кар-
точке счет может быть не указан, либо может быть указан макси-
мальный счет или любой, превышающий его.

• Если лунка завершена, когда мяч не забит в лунку. Если игрок не заби-
вает мяч в лунку в соответствии с Правилами, то в счетной карточке 
счет может быть не указан, либо может быть указан максимальный счет 
или любой, превышающий его.

В обязанности Комитета входит изменение счета игрока на максимальный 
счет на любых лунках, для которых в счетной карточке счет не указан 
или превышает максимум, а в соревновании с учетом гандикапа –  примене-
ние гандикаповых ударов.

21.2c  Штрафы в формате Максимальный счет

В формате максимальный счет применяются все штрафы, которые применя-
ются в игре на счет ударов, с тем исключением, что, игрок, нарушивший 
любое из следующих пяти Правил, не дисквалифицируется, а получает на 
лунке, на которой произошло нарушение, максимальный счет:

• Мяч не забит в лунку по Правилу 3.3с,

• Не исправлена ошибка игры вне пределов области-ти в начале игры на 
лунке (см. Правило 6.1b(2)),

• Не исправлена ошибка игры неверным мячом (см. Правило 6.3с),

• Не исправлена ошибка игры с неверного места в случае серьезного нару-
шения (см. Правило 14.7b) или

• Не исправлена ошибка выполнения удара в неправильной очередности 
(см. Правило 22.3).

Если игрок нарушает любое другое Правило, в котором штрафом является 
дисквалификация, то игрок дисквалифицируется.

После применения всех ударов штрафа счет игрока на лунке не может пре-
вышать установленный Комитетом максимальный счет.
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21.2d  Исключение к Правилу 11.2 в формате 
Максимальный счет

Правило 11.2 не применяется в следующей ситуации:

Если для того, чтобы получить на лунке счет на один удар меньше максималь-
ного, игроку необходимо, чтобы его движущийся мяч был забит в лунку, 
а какой-либо человек намеренно отклоняет или останавливает этот мяч тогда, 
когда отсутствует реальная возможность, что этот мяч может быть забит, то 
штраф к этому человеку не применяется, а игрок получает на этой лунке мак-
симальный счет.

21.2e  Когда заканчивается раунд в формате 
Максимальный счет

Раунд для игрока заканчивается, когда игрок:

• Забивает мяч в лунку на своей финальной лунке (включая исправление 
ошибки, например, по Правилу 6.1 или 14.7b) или

• Решает не забивать мяч в лунку на финальной лунке или уже достиг мак-
симального счета на этой лунке.

21.3 Пар/Богги

21.3a  Описание формата Пар/Богги

Пар/Богги –  это формат игры на счет ударов, в котором счет ведется как 
в матчевой игре:

• Игрок или сторона выигрывает лунку, если завершает ее за меньшее коли-
чество ударов, чем целевой фиксированный счет (например, пар или  богги), 
установленный для этой лунки Комитетом, и проигрывает лунку, если фик-
сированный счет превышен;

• Соревнование выигрывает игрок или сторона с наибольшим количеством 
выигранных лунок по отношению к проигранным (то есть, выигранные лунки 
суммируются, а проигранные лунки вычитаются).

Применяются Правила для игры на счет ударов (Правила 1–20), но с учетом 
изменений, перечисленных в данных специальных Правилах. Правило 21.3 
выпущено для:

• Соревнований без учета гандикапа, но может быть адаптировано к сорев-
нованиям с учетом гандикапа;

• Индивидуальной игры, но может быть адаптировано для соревнований с уча-
стием партнеров –  с учетом изменений в Правиле 22 (Форсом) и  Правиле 23 



300

Правило 21

(Форбол), а также для командных соревнований с учетом изменений в Пра-
виле 24.

21.3b  Ведение счета в формате Пар/Богги

(1)  Как выигрываются и проигрываются лунки. Счет ведется так же, как 
в матчевой игре, при этом выигрыш или проигрыш лунки определяется 
сравнением количества ударов игрока (включая удары штрафа) с установ-
ленным Комитетом фиксированным счетом (обычно это пар или богги):

• Если счет игрока меньше фиксированного счета, то игрок выигрывает 
лунку;

• Если счет игрока равен фиксированному счету, то лунка сыграна вничью;

• Если счет игрока больше фиксированного счета или счет не указан, то 
игрок проигрывает лунку.

Игрок, который по любой причине не забивает мяч в лунку в соответ-
ствии с Правилами, проигрывает эту лунку.

Для поддержания темпа игры игрокам рекомендуется прекратить игру на 
лунке, если их счет превышает фиксированный счет (так как лунка про-
играна).

Игра на лунке завершена, когда игрок забивает мяч в лунку, решает не 
забивать мяч в лунку или когда его счет превышает фиксированный счет.

(2)  Запись счета каждой лунки. Для выполнения требований Правила 3.3b, 
касающихся записи счета лунки в счетную карточку:

• Если лунка завершена, когда мяч забит в лунку:

 » Если лунка выиграна или сыграна вничью. В счетной карточке дол-
жен быть указан фактический счет.

 » Если лунка проиграна. В счетной карточке счет может быть не указан, 
либо может быть указан любой счет, означающий проигрыш лунки.

• Если лунка завершена, когда мяч не забит в лунку. Если игрок не заби-
вает мяч в лунку в соответствии с Правилами, то в счетной карточке 
счет может быть не указан, либо может быть указан любой счет, озна-
чающий проигрыш лунки.

В обязанности Комитета входит определение того, выиграл игрок, про-
играл или сыграл вничью каждую лунку, а в соревновании с учетом ган-
дикапа –  применение гандикаповых ударов к счету каждой лунки с после-
дующим определением результата этой лунки.

Исключение –  Штрафа нет, если неверное количество ударов 
не влияет на результат лунки: Если игрок сдает счетную карточку 
со счетом на лунке ниже, чем фактический счет, но это не влияет на то, 
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выиграна ли лунка, проиграна или сыграна вничью, то штрафа по Прави-
лу 3.3b нет.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5A(5) (В условиях соревнования Коми-
тет может рекомендовать игрокам, но не обязывать их, вносить в счетную 
карточку результат лунки (выигрыш, проигрыш или ничью)).

21.3c  Штрафы в формате Пар/Богги

В формате Пар/Богги применяются все штрафы, которые применяются в иг-
ре на счет ударов, с тем исключением, что, игрок, нарушивший любое из 
следующих пяти Правил, не дисквалифицируется, а проигрывает лунку, на 
которой произошло нарушение:

• Мяч не забит в лунку по Правилу 3.3с,

• Не исправлена ошибка игры вне пределов области-ти в начале игры на 
лунке (см. Правило 6.1b(2)),

• Не исправлена ошибка игры неверным мячом (см. Правило 6.3с),

• Не исправлена ошибка игры с неверного места в случае серьезного нару-
шения (см. Правило 14.7b) или

• Не исправлена ошибка выполнения удара в неправильной очередности 
(см. Правило 22.3).

Если игрок нарушает любое другое Правило, в котором штрафом является 
дисквалификация, то игрок дисквалифицируется.

После применения всех ударов штрафа худшим результатом игрока на лунке 
может быть проигрыш лунки.

21.3d  Исключение к Правилу 11.2 в формате Пар/Богги

Правило 11.2 не применяется в следующей ситуации:

Если для того, чтобы сыграть лунку вничью, игроку необходимо, чтобы его 
движущийся мяч был забит в лунку, а какой-либо человек намеренно откло-
няет или останавливает этот мяч тогда, когда отсутствует реальная возмож-
ность, что этот мяч может быть забит, то штраф к этому человеку не приме-
няется, а игрок проигрывает эту лунку.

21.3e  Когда заканчивается раунд в формате Пар/Богги

Раунд для игрока заканчивается, когда игрок:

• Забивает мяч в лунку на своей финальной лунке (включая исправление 
ошибки, например, по Правилу 6.1 или 14.7b) или

• Решает не забивать мяч в лунку на финальной лунке или уже проиграл 
эту лунку.
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21.4  Матчевая игра в формате Трибол

21.4a  Описание формата матчевая игра Трибол

Матчевая игра Трибол является форматом матчевой игры, в котором:

• Каждый из трех игроков одновременно играет индивидуальный матч против 
каждого из двух других игроков;

• Каждый игрок играет одним мячом, который используется в обоих его 
матчах.

Во всех трех матчах применяются Правила для матчевой игры (Правила 1–20), 
за исключением двух ситуаций, когда применение Правил в одном матче 
может противоречить их применению в другом матче, и тогда применяются 
следующие специальные Правила:

21.4b  Игра вне очереди

Если игрок играет вне очереди в любом из матчей, то противник, которо-
му следовало играть первым, может отменить этот удар по Правилу 6.4а(2).

Если игрок сыграл вне очереди в обоих матчах, каждый из противников ре-
шает, отменять ли этот удар в своем матче с этим игроком по Правилу 6.4a(2).

Если удар игрока отменен только в одном матче:

• Игрок должен продолжить играть первоначальным мячом в другом матче;

• Это означает, что игрок должен закончить эту лунку, играя отдельным мя-
чом в каждом своем матче.

21.4c  Мяч или маркер мяча поднят или сдвинут одним 
из противников

Если противник получает один удар штрафа за поднятие или сдвиг мяча 
или маркера мяча игрока в соответствии с Правилами 9.5b или 9.7b, то этот 
штраф применяется только в матче с этим игроком.

Этот противник не получает штрафа в своем матче с другим игроком.
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21.5  Другие форматы игры в гольф

В Правилах 3, 21, 22 и 23 говорится только о некоторых форматах игры, 
тем не менее, в гольф также играют во многих других форматах, например, 
скрэмбл или гринсом.

Правила могут быть адаптированы для применения в этих и других форма-
тах игры.

См. Процедуры Комитета, Раздел 9 (Рекомендуемые методы адаптации 
Правил к другим распространенным форматам игры).

Разъяснения Правила 21 (Другие форматы 
индивидуальной игры на счет ударов и матчевой игры)

21/1 –  Игрок может соревноваться одновременно 
в нескольких форматах игры на счет ударов

Игрок может соревноваться одновременно в нескольких форматах соревно-
ваний игры на счет ударов, таких как обычная игра на счет ударов, Стейбл-
форд, Максимальный счет и Пар/Богги.

Разъяснения Правила 21.4а (Матчевая игра в формате 
Трибол)

21.4/1 –  В матчевой игре Трибол каждый игрок играет 
два отдельных матча

Поскольку в матчевой игре Трибол каждый игрок играет два отдельных мат-
ча, могут возникать ситуации, которые влияют на один матч, но не на другой.

Например, игрок А уступает следующий удар, лунку или матч игроку B. Эта 
уступка не влияет на матч между игроком A и игроком C или на матч между 
игроком B и игроком C.
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ПРАВИЛО

22 Форсом (или «попеременные 
удары»)

Назначение Правила:

В Правиле 22 говорится о формате Форсом (играемом как в матчевой игре, 
так и в игре на счет ударов), в котором два партнера участвуют в соревновании 
как сторона и попеременно выполняют удары по одному мячу. Правила для 
этого формата игры остаются практически такими же, как и для индивидуаль-
ной игры, но предписывают партнерам попеременно начинать лунки из обла-
стей-ти и попеременно выполнять удары на каждой лунке до ее завершения.

22.1  Описание формата Форсом

Форсом (или попеременные удары) –  формат игры с участием партнеров (как 
в матчевой игре, так и в игре на счет ударов), в котором два партнера уча-
ствуют в соревновании как сторона и попеременно играют одним мячом на 
каждой лунке.

Для этого формата игры применяются Правила 1–20 (сторона, играющая 
одним мячом, приравнивается к индивидуальному игроку), но с учетом изме-
нений, перечисленных в этих специальных Правилах.

Вариацией этого формата для матчевой игры является формат Трисом, 
когда индивидуальный игрок соревнуется со стороной, состоящей из двух 
партнеров, которые попеременно выполняют удары в соответствии с этими 
специальными Правилами.

22.2   Любой из партнеров может действовать 
за сторону

Поскольку оба партнера соревнуются как одна сторона, играющая только 
одним мячом, то:

• Любой из партнеров может совершать за сторону любое разрешенное 
действие до выполнения удара, например, маркировать местоположе-
ние мяча, поднимать, возвращать на место, вбрасывать или устанавли-
вать мяч, независимо от того, кто из партнеров должен играть за сторону 
 следующим;
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• Партнер и его кедди могут помогать другому партнеру любым образом, 
которым кедди этого другого партнера может ему помогать (например, 
давать совет, по собственной инициативе или по запросу, или совершать 
любое другое действие, разрешенное Правилом 10), однако нельзя ока-
зывать какую-либо помощь, которую кедди этого другого партнера не 
может оказывать согласно Правилам;

• Любое действие или нарушение Правил одним из партнеров или одним из 
кедди относится к стороне.

В игре на счет ударов только одному из партнеров необходимо заверять 
в счетной карточке счет, показанный стороной на лунках (см. Правило 3.3b).

22.3  Сторона должна выполнять удары попеременно

На каждой лунке партнеры должны попеременно выполнять удары за сто-
рону:

• Партнеры должны менять очередность выполнения первого удара из об-
ласти-ти на каждой лунке;

• После первого удара стороны из области-ти партнеры должны попере-
менно выполнять удары до окончания лунки;

• Если удар отменяется, переигрывается или как-либо иначе не засчитывается 
по какому-либо Правилу (кроме случая, когда удар выполнен в неправиль-
ной очередности в нарушение этого Правила), то партнер, выполнивший 
этот удар, должен выполнить следующий удар за сторону;

• Если сторона решает играть временный мяч, то он должен быть сыгран тем 
партнером, чья очередь выполнять следующий удар стороны.

Никакие удары штрафа, получаемые стороной, не изменяют очередность 
игры партнеров.

Штраф за выполнение удара в неправильной очередности в нару-
шение Правила 22.3: Основной штраф.

В игре на счет ударов сторона должна исправить ошибку очередности:

• Партнер, которому нужно было выполнять удар, должен выполнить удар 
с места, с которого сторона выполнила первый удар в неправильной оче-
редности (см. Правило 14.6);

• Удар, выполненный в неправильной очередности, и все остальные удары, 
сделанные до исправления ошибки, (включая все удары штрафа, получен-
ные исключительно при игре этим мячом), не засчитываются;
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• Если сторона не исправляет ошибку до того, как выполнит удар, чтобы 
начать другую лунку, или, в случае последней лунки раунда –  до сдачи счет-
ной карточки, то сторона дисквалифицируется.

22.4  Начало раунда

22.4a  Партнер, который играет первым

Сторона может выбрать, кто из партнеров в начале раунда будет играть из 
первой области-ти, если в условиях соревнования не установлено, кто из 
партнеров должен играть первым.

Раунд для стороны начинается, когда этот партнер выполняет первый удар, 
чтобы начать первую лунку стороны.

22.4b  Стартовое время и стартовое место

Правило 5.3а по-разному применяется к каждому из партнеров в зависимости 
от того, кто из них будет играть за сторону первым:

• Партнер, которому надлежит играть первым, должен быть готов к игре 
в стартовое время и в стартовом месте и должен начать игру в это время 
(но не раньше);

• Партнер, которому надлежит играть вторым, в стартовое время должен 
находиться либо в стартовом месте, либо на лунке рядом с местом, где сы-
гранный из области-ти мяч предположительно придет в состояние покоя.

Если кто-либо из партнеров в указанное время не находится в указанном ме-
сте, то сторона нарушает Правило 5.3а.

22.5  Партнеры могут использовать клюшки совместно

Правило 4.1b(2) модифицируется так, что партнерам разрешается совместно 
использовать клюшки, при условии, что суммарное количество клюшек в со-
вместном пользовании не превышает 14.

22.6  Запрет на нахождение игрока позади партнера 
во время выполнения удара

В дополнение к ограничениям Правила 10.2b(4) игроку во время выполнения 
удара его партнером не разрешается стоять позади мяча на продолжении 
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линии игры или поблизости от такого продолжения с целью получения ин-
формации для следующего удара стороны.

Штраф за нарушение Правила 22.6: Основной штраф.

Разъяснения Правила 22.3 (Сторона должна выполнять 
удары попеременно)

22.3/1 –  Если смешанной паре Форсом требуется 
вновь играть из области-ти, то мяч должен играться из 
той же самой области-ти

При игре смешанных пар в формате Форсом, где женщины и мужчины исполь-
зуют различные области-ти, если, например, мужчина делает удар из обла-
сти-ти, отмеченной зелеными ти-маркерами, и попадает за пределы гольф-поля, 
то женщина должна выполнять свой следующий удар из зеленой области-ти.

22.3/2 –  Определение того, какой из мячей находится 
в игре, когда оба партнера в формате Форсом сыграли 
из одной и той же области-ти

Если и игрок, и его партнер по ошибке сыграли из одной и той же области-ти, 
то надлежит определить, чья была очередь играть.

Например, игроки A и В –  партнеры, представляющие сторону A–B. Первым из 
области-ти играет игрок A, а затем из той же самой области-ти играет игрок B:

• Если по очереди должен был играть игрок А, то мяч игрока B станет для 
этой стороны мячом в игре, со штрафом удар-и-расстояние (Правило 18.1). 
Сторона сделала 3 удара (включая один удар штрафа), и следующим дол-
жен играть игрок А.

• Если по очереди должен был играть игрок B, сторона проигрывает лунку 
в матчевой игре или получает два удара штрафа в игре на счет ударов за 
игру в неправильной очередности, когда игрок A сыграл первым. В игре на 
счет ударов мячом стороны в игре является мяч игрока B, сторона сделала 
3 удара (включая два удара штрафа), и следующим должен играть игрок А.

22.3/3 –  Игроку нельзя намеренно промахиваться 
при ударе по мячу, чтобы дать возможность сыграть 
своему партнеру

Игрок не может поменять очередность игры, намеренно промахнувшись по мя-
чу. «Ударом» называется движение клюшки вперед, выполненное с целью уда-
рить по мячу. Поэтому, если игрок намеренно промахнулся по мячу, это озна-
чает, что он не выполнил удар, и очередь играть по-прежнему остается за ним.

Например, игроки A и В –  партнеры, представляющие сторону A–B. Если иг-
рок А намеренно промахивается по мячу, чтобы дать возможность сыграть 
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 игроку B, то считается, что игрок A не выполнил удар, поскольку у него не было 
намерения ударить по мячу. Если следом сыграет игрок B, сторона A–B полу-
чит основной штраф, потому что игрок B сыграл в неправильной очередности, 
поскольку очередь играть по-прежнему оставалась за игроком A.

Однако, если игрок А намеревался ударить по мячу и промахнулся случайно, 
тогда он выполнил удар, и очередь играть переходит к игроку B.

22.3/4 –  Как действовать, если временный мяч был 
сыгран не тем партнером

Если сторона решает играть временный мяч, он должен быть сыгран тем парт-
нером, чья очередь выполнять следующий удар стороны.

Например, игроки A и В –  партнеры, представляющие сторону A–B. Игрок А 
играет свой мяч, и, возможно этот мяч оказался за пределами гольф-поля или 
потерян вне штрафной области. Если сторона решает сыграть временный 
мяч, то временный мяч должен играть игрок B. Если по ошибке временный мяч 
сыграл игрок А, то штрафа не будет, если первоначальный мяч будет найден, 
и временный мяч не станет мячом в игре.

Однако, если первоначальный мяч будет потерян, а временный мяч станет 
мячом в игре, то, поскольку в этом примере временный мяч сыграл игрок А, то 
сторона проигрывает лунку в матчевой игре или получает два удара штрафа 
в игре на счет ударов за игру в неправильной очередности. В игре на счет 
ударов игра временным мячом должна быть прекращена, а игрок B должен 
вернуться к месту последнего удара игрока A по первоначальному мячу и вве-
сти мяч в игру (Правило 18.2b).
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ПРАВИЛО

23 Форбол

Назначение Правила:

В Правиле 23 говорится о формате Форбол (играемом как в матчевой игре, 
так и в игре на счет ударов), в котором партнеры соревнуются как сторона, 
и каждый из них играет своим мячом. Счетом стороны на лунке является счет 
одного из партнеров, меньший на этой лунке.

23.1  Описание формата Форбол

Форбол –  формат игры (играемый как в матчевой игре, так и в игре на счет 
ударов) с участием партнеров, в котором:

• Два партнера соревнуются вместе в составе стороны, при этом каждый 
играет своим мячом;

• Счетом стороны на лунке является счет одного из двух партнеров, мень-
ший на этой лунке.

Для этого формата применяются Правила 1–20, но с учетом изменений, пере-
численных в этих специальных Правилах.

Вариацией этого формата для матчевой игры является формат Бестбол, в ко-
тором один игрок соревнуется против стороны, состоящей из двух или трех 
партнеров, каждый из которых играет своим мячом в соответствии с Прави-
лами, но с учетом изменений в этих специальных Правилах (когда в составе 
стороны играют три партнера, любое упоминание в Правиле другого парт-
нера означает двух других партнеров).

23.2 Ведение счета в формате Форбол

23.2a  Счет стороны на лунке в матчевой игре и в игре 
на счет ударов

• Когда оба партнера забили мячи или иным образом закончили лунку со-
гласно Правилам. Меньший счет является счетом стороны на этой лунке.
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• Когда только один партнер забил мяч или иным образом закончил лунку со-
гласно Правилам. Счет этого партнера является счетом стороны на лунке. 
Второму партнеру не обязательно забивать мяч в лунку.

• Когда никто из партнеров не забил мяч или не закончил лунку иным обра-
зом согласно Правилам. У стороны отсутствует счет на лунке, что означает:

 » в матчевой игре эта сторона проигрывает лунку, если только про-
тивоположная сторона ранее не уступила или как-то иначе не проигра-
ла эту лунку;

 » в игре на счет ударов сторона дисквалифицируется, если только 
ошибка своевременно не исправлена согласно Правилу 3.3с.

23.2b  Счетная карточка стороны в игре на счет ударов

(1)  Обязанности стороны. Гросс-счет стороны, показанный на каждой 
лунке, должен быть записан в общую для стороны счетную карточку.

Для каждой лунки:

• Гросс-счет хотя бы одного из партнеров должен быть записан в счет-
ную карточку;

• Штрафа нет, если в счетную карточку записан счет более чем одно-
го партнера;

• Каждый счет в счетной карточке должен однозначно идентифициро-
ваться как счет конкретного партнера, сыгравшего с этим счетом. Если 
это требование не выполнено, то сторона дисквалифицируется.

• При этом недостаточно идентифицировать счет как счет стороны 
в  целом.

Только одному партнеру необходимо заверять в счетной карточке счет, 
показанный стороной на лунках, по Правилу 3.3b(2).

(2)  Обязанности Комитета. В обязанности Комитета входит определение 
того, какой из счетов засчитывается стороне на каждой лунке, включая 
применение гандикапов в соревновании с учетом гандикапа:

• Если на лунке записан только один счет, то этот счет является счетом 
стороны;

• Если на лунке записан счет обоих партнеров:

 » Если счета разные, то меньший из них (гросс или нетто) является сче-
том, который засчитывается стороне на этой лунке;

 » Если оба счета одинаковые, то Комитет может засчитать любой 
из них. Если выяснится, что используемый счет является неверным 
по любой причине, то Комитету надлежит засчитать другой счет.
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Если счет, который засчитывается стороне, не идентифицируется одно-
значно как счет конкретного партнера, сыгравшего с этим счетом, или, 
если именно этот партнер дисквалифицирован в связи с игрой на этой 
лунке, то сторона дисквалифицируется.

С.Петров и Е.Петрова

Подпись 
маркера:

Подпись 
игрока:

Лунка

Счет 
стороны

Лунка

Счет 
стороны

Е.Петрова
С.Петров

Е.Петрова
С.Петров
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4
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735 3 4 4 4 4 5 3
3 4 3

3
5 5
5 44 4
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5 Комитета

Игрока

Игрока 
и маркера

Ответственность

РИСУНОК 23.2B:  ВЕДЕНИЕ СЧЕТА В ИГРЕ НА СЧЕТ УДАРОВ В ФОРМАТЕ ФОРБОЛ 
БЕЗ УЧЕТА ГАНДИКАПА

23.2c  Когда Исключение к Правилу 11.2 
не применяется в формате Форбол

Правило 11.2 не применяется в следующей ситуации:

Если партнер игрока уже завершил игру на лунке, и для того, чтобы счет сто-
роны на лунке стал меньше на один удар, необходимо, чтобы движущийся мяч 
игрока был забит, а какой-либо человек намеренно отклоняет или останав-
ливает этот мяч тогда, когда отсутствует реальная возможность, что этот мяч 
может быть забит, то штраф к этому человеку не применяется, а счет игры 
этим мячом не засчитывается стороне.

23.3  Когда начинается и заканчивается раунд. 
Когда завершена лунка

23.3a  Когда начинается раунд

Раунд для стороны начинается, когда один из партнеров выполняет удар, 
чтобы начать свою первую лунку.
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23.3b  Когда заканчивается раунд

Раунд для стороны заканчивается:

• В матчевой игре, когда:

 » Одна из сторон выиграла матч (см. Правила 3.2a(3) и (4)), или

 » Матч после финальной лунки сыгран вничью, а в Условиях соревнования 
допускается ничейный результат матча (см. Правило 3.2а(4));

• В игре на счет ударов, когда сторона завершает финальную лунку, то есть 
либо оба партнера забивают мячи (включая исправление ошибки, напри-
мер по Правилу 6.1 или 14.7b), либо только один партнер забивает мяч, 
а другой решает этого не делать.

23.3c  Когда завершена лунка

(1) Матчевая игра. Сторона завершила лунку, когда:

• Оба партнера забили мячи, либо им уступили их следующие удары,

• Один из партнеров забил мяч или ему уступили его следующий удар, 
а второй партнер решает не забивать мяч или его счет не может быть 
засчитан стороне, или

• Результат лунки определен (например, когда счет на лунке другой сто-
роны меньше, чем возможный счет этой стороны).

(2)  Игра на счет ударов. Сторона завершила лунку, когда один из партне-
ров забил мяч, а другой партнер или забил мяч или решил этого не делать 
или дисквалифицирован на этой лунке.

23.4  Сторона может быть представлена одним или 
обоими партнерами

Сторону на протяжении всего раунда или любой его части может представ-
лять один партнер. Присутствие обоих партнеров не обязательно, а если 
они оба присутствуют, то им не обязательно обоим играть каждую лунку.

Если партнер отсутствует, а затем появляется, чтобы принять участие в игре, 
то он может присоединиться к игре только между двумя лунками, что означает:

• Матчевая игра –  до того, как любой из игроков матча начнет игру на лунке. 
Если партнер прибывает после того, как любой игрок любой стороны 
матча начал игру на лунке, то этому партнеру не разрешено играть за сто-
рону до следующей лунки.
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• Игра на счет ударов –  до того, как другой партнер начал игру на лунке. Ес-
ли партнер прибывает только после того, как другой партнер начал игру 
на лунке, то прибывшему партнеру не разрешено играть за сторону до 
следующей лунки.

Прибывший партнер, которому не разрешено играть на лунке, может давать 
советы или помогать своему партнеру и совершать другие действия за него 
на этой лунке (см. Правила 23.5a и 23.5b).

Штраф за выполнение удара, когда не разрешено играть лунку в на-
рушение Правила 23.4: Основной штраф.

23.5  Действия игрока, влияющие на игру партнера

23.5a  Игроку разрешено совершать в отношении 
мяча партнера любые действия, которые может 
совершать сам партнер

Несмотря на то, что каждый игрок стороны должен играть своим мячом:

• Игрок может совершать в отношении мяча партнера любые действия, ко-
торые может совершать сам партнер до выполнения удара, например, мар-
кировать местоположение мяча, поднимать, возвращать на место, вбра-
сывать или устанавливать мяч;

• Игрок и его кедди могут помогать партнеру любым образом, которым 
партнеру может помогать его кедди (например, давать совет, по собствен-
ной инициативе или по запросу, или совершать другие действия, разрешен-
ные Правилом 10), однако нельзя оказывать какую-либо помощь, которую 
кедди не может оказывать игроку согласно Правилам.

В игре на счет ударов партнерам нельзя договариваться друг с другом о том, 
чтобы оставлять на месте мяч на паттинг-грине с целью помочь кому-либо 
из них, или любому другому игроку (см. Правило 15.3a).

23.5b  Партнер несет ответственность за действия 
игрока

Любые действия игрока в отношении мяча или снаряжения партнера рас-
цениваются как действия самого партнера.

Если игрок выполняет действие, которое являлось бы нарушением Правил 
в случае его выполнения партнером:

• Считается, что партнер нарушает Правило и партнер получает соответ-
ствующий штраф (см. Правило 23.9a);
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• Примерами таких нарушений являются ситуации, когда игрок нарушает Пра-
вила тем, что:

 » улучшает условия, влияющие на удар, который предстоит выполнить 
партнеру,

 » случайно вызывает сдвиг мяча партнера или

 » не маркирует местоположение мяча партнера перед тем, как поднять 
его.

Такой подход применяется также к действиям кедди игрока в отношении мя-
ча партнера, которые в случае выполнения таких действий партнером или 
кедди партнера являлись бы нарушением Правил.

Если действия игрока или кедди игрока влияют на игру как мячом игрока, так 
и мячом партнера, см. Правило 23.9a(2), чтобы узнать, в каких случаях штраф 
применяется к обоим партнерам.

23.6  Очередность игры стороны

Партнеры могут играть в той очередности, которую сторона считает лучшей.

Это означает, что, когда для игрока наступает его очередь играть по Прави-
лу 6.4а (матчевая игра) или по Правилу 6.4b (игра на счет ударов), то сле-
дующим может играть либо игрок, либо его партнер.

Исключение –  Продолжение игры на лунке после уступки удара 
в матчевой игре:

• После того, как игроку уступили его следующий удар, ему нельзя продол-
жать игру на лунке, если это может помочь его партнеру;

• Если игрок все же продолжит игру, то его счет на лунке остается в силе 
без дополнительного штрафа, но счет партнера на этой лунке стороне 
не засчитывается.

23.7  Партнеры могут использовать клюшки совместно

Правило 4.1b(2) модифицируется так, что партнерам разрешается совместно 
использовать клюшки, при условии, что суммарное количество клюшек в со-
вместном пользовании не превышает 14.
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23.8  Запрет стоять позади партнера во время удара

В дополнение к ограничениям в Правиле 10.2b(4) игроку во время выполне-
ния удара его партнером не разрешается стоять позади мяча на продолже-
нии линии игры или поблизости от такого продолжения с целью получения 
информации для своего следующего удара.

Штраф за нарушение Правила 23.8: Основной штраф.

23.9  Когда штраф применяется только к одному 
партнеру, а когда к обоим партнерам

Если игрок получает штраф за нарушение Правила, то штраф может приме-
няться либо только к этому игроку, либо к обоим партнерам (то есть, к сто-
роне). Это зависит от штрафа и от формата игры:

23.9a  Штрафы, менее строгие, чем дисквалификация

(1)  Штраф обычно применяется только к игроку, а не к партнеру. 
Если игрок получает штраф, менее строгий, чем дисквалификация, то этот 
штраф в большинстве случаев распространяется только на этого игрока, 
но не на его партнера, за исключением ситуаций, указанных в п. (2).

• Все удары штрафа добавляются только к счету игрока, а не к счету 
партнера.

• В матчевой игре игрок, получивший основной штраф (проигрыш 
лунки), не имеет счета, который может быть засчитан стороне на этой 
лунке; однако этот штраф не относится к его партнеру, который мо-
жет продолжать играть за сторону на этой лунке.

(2)  Три ситуации, в которых штраф игроку также распространяется 
и на партнера.

• Если игрок нарушает Правило 4.1b (Ограничение в 14 клюшек; Совмест-
ное использование, добавление или замена клюшек). В матчевой иг-
ре штраф получает сторона (корректировка счета матча), а в игре 
на счет ударов и партнер получает такой же штраф, что и игрок.

• Если нарушение игрока помогает игре партнера. Как в матчевой игре, 
так и в игре на счет ударов, партнер получает такой же штраф, 
что и игрок.

• В матчевой игре, если нарушение игрока наносит вред игре противника. 
Партнер игрока получает такой же штраф, что и игрок.
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Исключение –  Игрок, который выполняет удар по неверному мя-
чу, не считается помогающим партнеру или наносящим вред иг-
ре противника:

• Только игрок (а не партнер) получает основной штраф за нару-
шение Правила 6.3с;

• Это не зависит от того, принадлежит ли сыгранный неверный мяч парт-
неру, противнику или кому-либо еще.

23.9b  Штрафы в виде дисквалификации

(1)  Когда нарушение одним партнером означает дисквалификацию 
стороны. Сторона дисквалифицируется, если любой из партнеров 
получает штраф в виде дисквалификации согласно любому из следую-
щих Правил:

• Правило 1.2 Стандарты поведения игрока

• Правило 1.3 Игра в соответствии с Правилами

• Правило 4.1a Клюшки, которыми разрешено выполнять удары

• Правило 4.1c Процедура выведения клюшки из игры

• Правило 4.2a Мячи, которыми разрешается играть раунд

• Правило 4.3 Использование снаряжения

• Правило 5.6a Неоправданная задержка игры

• Правило 5.7b Что игроки должны делать, когда Комитет приостанав-
ливает игру

• Правило 6.2b Правила для области-ти

Только в матчевой игре:

• Правило 3.2c Применение гандикапов в матче с учетом гандикапа

Только в игре на счет ударов:

• Правило 3.3b(2) Обязанности игрока: Заверение и сдача счетной кар-
точки

• Правило 3.3b(3) Неверный счет на лунке

• Правило 5.2b Тренировка на гольф-поле перед раундом или между 
раундами

• Правило 23.2b Счетная карточка стороны в игре на счет ударов

(2)  Когда нарушение обоими партнерами означает дисквалифика-
цию стороны. Сторона дисквалифицируется, если оба партнера по-
лучают штраф в виде дисквалификации по любому из следующих Правил:
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• Правило 5.3 Начало и окончание раунда

• Правило 5.4 Игра в группе

• Правило 5.7a Когда игроки могут или должны останавливать игру

• Правило 5.7c Что игроки должны делать при возобновлении игры

Только в игре на счет ударов:

Сторона дисквалифицируется, если на одной и той же лунке оба 
партнера получают штрафы в виде дисквалификации по любому из сле-
дующих Правил в любом сочетании:

• Правило 3.3c Мяч не забит в лунку

• Правило 6.1b Игра вне пределов области-ти в начале игры на лунке

• Правило 6.3c Неверный мяч

• Правило 14.7 Игра с неверного места

• Правило 20.1с(3) Игра двумя мячами в случае сомнений в порядке дей-
ствий

(3)  Когда нарушение одним игроком означает, что он не имеет дей-
ствительного счета на лунке. Во всех других ситуациях, когда игрок 
нарушает Правило со штрафом в виде дисквалификации, игрок не дис-
квалифицируется, но счет этого игрока на лунке, на которой нарушение 
имело место, не засчитывается для стороны.

В матчевой игре, если оба партнера нарушают такое Правило на одной 
и той же лунке, то сторона проигрывает лунку.

Разъяснения Правила 23.2 (Ведение счета в формате 
Форбол)

23.2a/1 –  Результат лунки, если ни один из мячей не 
был правильно забит в лунку

Если ни один из игроков не завершает лунку в матчевой игре Форбол, то лунку 
выигрывает та сторона, игрок которой последним поднял мяч или последним 
был дисквалифицирован на лунке.

Например, сторона А–В играет матч в формате Форбол против стороны C–D. 
На одной из лунок игрок A по ошибке играет мячом игрока C, а затем игрок C 
играет мячом игрока A, и каждый из них доигрывает эту лунку чужим мячом. 
Игрок B и игрок D оба попадают в штрафную область и там поднимают свои 
мячи. Во время игры на следующей лунке игрок A и игрок C выясняют, что оба 
сыграли неверными мячами на предыдущей лунке.
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Судейским решением должна быть дисквалификация игроков А и С на преды-
дущую лунку. Поэтому, если игрок B поднял мяч раньше игрока D, то лунку 
выиграла сторона C–D, а если игрок D поднял мяч раньше игрока B, то лунку 
выиграла сторона A–B. Если невозможно определить, какой игрок поднял мяч 
первым, Комитету следует вынести решение, что лунка была сыграна вничью.

23.2b/1 –  Счет на лунке должен идентифицироваться 
с тем партнером, который сыграл с этим счетом

В игре на счет ударов в формате Форбол партнеры должны сдать счетную 
карточку с правильным счетом на каждой лунке, который должен идентифи-
цироваться с партнером, сыгравшим с этим счетом. Примеры того, как будут 
подсчитываться результаты стороны A–B в формате Форбол на основании за-
полненной и сданной счетной карточки:

• В соревновании с учетом гандикапа игрок A и игрок B оба завершили лунку, 
сделав по 4 удара, при этом игрок B имел гандикаповый удар на этой лунке, 
а игрок A не имел. Маркер записал для игрока A гросс-счет 4, для игрока B 
гросс-счет не указал, но указал нетто-счет стороны –  3. Счетная карточка 
был сдана в Комитет.

Судейским решением следует признать счетом стороны на этой лунке счет 
игрока A –  4 удара. Только Комитет несет ответственность за применение 
любых гандикаповых ударов. Счет стороны равен 4 ударам, поскольку он 
идентифицируется с игроком A. Запись маркером нетто-счета 3 удара зна-
чения не имеет.

• На некоторой лунке игрок A поднимает свой мяч, не доигрывая лунку, а иг-
рок B заканчивает лунку за 5 ударов. Маркер записал игроку А счет 6 ударов, 
а игроку B –  счет 5 ударов. Счетная карточка была сдана с такими счетами.

Штрафа нет, потому что счет партнера, который засчитывается для сто-
роны на этой лунке, записан правильно.

• На некоторой лунке игрок A поднимает свой мяч, не доигрывая лунку, а иг-
рок B заканчивает лунку за 4 удара. По ошибке маркер записал игроку А 
счет 4 удара, а игроку B не указал счет. Счетная карточка была сдана 
в таком виде.

Судейским решением следует дисквалифицировать сторону, потому что счет 
стороны на этой лунке идентифицируется с игроком A, а игрок A не завер-
шил игру на этой лунке.

23.2b/2 –  Применение Исключения к Правилу 3.3b(3) 
в случае сдачи счетной карточки с неверным счетом

Следующие ситуации демонстрируют, как надлежит применять Правило 3.3b(3) 
(Неверный счет на лунке) и Правило 23.2b. Во всех перечисленных случаях 
сторона A–B сдает счетную карточку с неверным счетом на лунке, и ошиб-
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ка обнаруживается после того, как счетная карточка сдана, но до того, как 
соревнование закрыто.

• В сданной счетной карточке указано, что счет игрока А –  4 удара, а счет 
игрока В –  5 ударов. При этом игрок A коснулся песка в бункере клюшкой, 
выполняя замах для удара, и до сдачи счетной карточки он знал о штрафе 
за нарушение Правила 12.2b(1) (Ограничения на касание песка в бункере), но, 
тем не менее, не включил этот штраф в свой счет на этой лунке.

Исключение к Правилу 3.3b(3) не применяется, поскольку игрок А знал 
о штрафе, и сторона дисквалифицируется по Правилу 23.2b.

• В сданной счетной карточке указано, что счет игрока А –  4 удара, а счет иг-
рока В –  5 ударов. При этом игрок A нарушил Правило 12.2b(1), коснувшись 
песка в бункере во время тренировочного свинга, но ни один из партнеров 
не знал о штрафе до сдачи счетной карточки. Применяется Исключение 
к Правилу 3.3b(3). Поскольку счет игрока А был счетом, который засчиты-
вается на этой лунке, Комитет должен применить основной штраф к счету 
игрока А на этой лунке за нарушение Правила 12.2b(1).

Поэтому счет стороны на этой лунке –  6 ударов. Правила разрешали бы за-
честь счет игрока B в качестве счета стороны только в случае, если счета обо-
их партнеров на данной лунке оказались одинаковыми (Правило 23.2b(2)).

• В сданной счетной карточке указано, что счет игрока А –  4 удара, а счет 
игрока В –  6 ударов. При этом игрок A сдвинул свой мяч, удаляя свободную 
помеху в нарушение Правила 15.1b. Игрок A возвратил мяч на место, но не 
знал об одном ударе штрафа. Игрок B наблюдал всю эту ситуацию и знал 
о штрафе. Счетная карточка была сдана со счетом 4 удара для игрока A 
и 6 ударов для игрока B. Счет игрока A должен был составлять 5 ударов, 
включая один удар штрафа.

Исключение к Правилу 3.3b(3) не применяется, поскольку игроку В была из-
вестна ситуация и вытекающий из нее штраф, который должен был получить 
игрок A. Сторона дисквалифицируется по Правилу 23.2b.

• В сданной счетной карточке указано, что счет каждого из игроков –  4 удара. 
При этом игрок A поднял свой мяч для идентификации в основной области 
в то время, как для идентификации мяча не было достаточной необходимо-
сти. Ни игрок A, ни игрок B не знали о штрафе за нарушение Правила 7.3 до 
сдачи счетной карточки.

Поскольку оба счета в счетной карточке одинаковые, то Комитет может 
засчитать любой из них. Если Комитет засчитал счет игрока А, который 
позже был признан ошибочным, то Комитет может засчитать счет игрока В, 
который является правильным, и сторона не получит штраф.
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Разъяснения Правила 23.4 (Сторона может быть 
представлена одним или обоими партнерами)

23.4/1 –  Определение гандикаповых фор в матчевой 
игре, если один из игроков не может участвовать

Если в матчевой игре в формате Форбол с учетом гандикапа игрок с самым низ-
ким гандикапом не имеет возможности играть, то он все равно учитывается в со-
ставе стороны, поскольку он может начать играть за сторону,  присоединившись 
к ней между двух лунок (что в матчевой игре означает –  только до того, как 
любой игрок любой из сторон начал играть на лунке).

Гандикаповые удары рассчитываются так же, как если бы присутствовали все 
четыре игрока. Если для отсутствующего игрока был объявлен неверный ган-
дикап, то применяется Правило 3.2c(1) (Объявление гандикапов).

Разъяснения Правила 23.6 (Очередность игры стороны)

23.6/1 –  Отказ от права сыграть в той очередности, 
которую сторона считает лучшей

Если в матче в формате Форбол сторона заявляет или дает понять, что игрок, 
мяч которого находится дальше от лунки, не будет завершать лунку, то этот 
игрок тем самым отказывается от своего права на завершение лунки, и сторона 
не может изменить это решение после того, как сыграл противник.

Например, сторона А–В играет матч в формате Форбол со стороной C–D. Все 
четыре мяча находятся на паттинг-грине, и игрок A, игрок B и игрок D сдела-
ли по два удара, а игрок C –  четыре. Мячи игрока A и игрока C находятся при-
близительно в 3 метрах от лунки, мяч игрока B –  на расстоянии полуметра, мяч 
игрока D –  на расстоянии около метра. Игрок C поднимает мяч, не доигрывая 
лунку. Игрок A предлагает, чтобы сыграли игрок B и игрок D.

Если сыграет игрок D, то это означает, что игрок A отказался от своего права 
сыграть свой удар, и его счет не может быть засчитан как счет стороны (на-
пример, если игрок B не забьет свой патт). Развитие событий было бы иным, 
если бы мяч игрока B находился дальше от лунки, чем мяч игрока D. В этом 
случае, если игрок B выполнит патт первым и промахнется, игрок A все равно 
будет вправе завершить лунку, если он сделает это до того, как сыграет игрок D.

23.6/2 –  Удобная для партнеров очередность игры не 
должна неоправданно задерживать игру

Примеры ситуаций, в которых партнеры стороны A–B играют в очередности, 
которую они считают для себя лучшей, но могут получить штраф по Прави-
лу 5.6a за неоправданную задержку игры:

• После удара из области-ти на лунке пар-3 через большую штрафную 
область мяч игрока А приходит в состояние покоя в штрафной области, 
а мяч игрока B после его удара из области-ти приходит в состояние покоя 
на паттинг-грине. Игрок A не играет мяч по Правилу о штрафной обла-
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сти, и сторона направляется на паттинг-грин. Игрок B завершил лунку за 
четыре патта. Тогда игрок A решает вернуться в область-ти и ввести в игру 
другой мяч.

• После ударов из области-ти мяч игрока А находится в 200 метрах от лун-
ки, а мяч игрока B –  в 220 метрах от лунки. Игрок A выполняет свой второй 
удар раньше, чем играет игрок B. Мяч игрока A приходит в состояние покоя 
в 25 метрах от лунки, и сторона решает, что игрок A сначала пойдет вперед 
и выполнил свой третий удар.

23.6/3 –  Когда противник может отменить удар стороны 
в матчевой игре

Когда в матчевой игре в формате Форбол оба игрока стороны играют вне 
пределов области-ти, то по Правилу 6.1b может быть отменен только послед-
ний сыгранный удар.

Например, сторона А–В играет матч в формате Форбол со стороной C–D, 
и если игрок A и игрок B сыграли вне пределов области-ти, причем первым 
играл игрок A, а затем игрок B, то сторона C–D может отменить только удар 
игрока B, но не удар игрока А.

В Правиле 6.1b говорится, что отмена удара должна быть сделана незамедли-
тельно. Это также применимо к ситуации, когда во время игры на лунке и игрок A, 
и игрок B сыграли в то время, когда была очередь играть игрока C или игрока D

Разъяснения Правила 23.7 (Партнеры могут использовать 
клюшки совместно)

23.7/1 –  Партнеры могут продолжать давать советы 
и совместно использовать клюшки после завершения 
параллельных матчей

Когда одиночные матчи проводятся одновременно с матчами в формате Фор-
бол, два игрока стороны после окончания матча Форбол уже больше не явля-
ются партнерами. Тем не менее, двум игрокам, которые были партнерами, 
по-прежнему разрешается давать друг другу советы и совместно использовать 
клюшки оставшуюся часть обоих одиночных матчей.

Например, сторона А–В играет матч в формате Форбол со стороной C– D и од-
новременно играются одиночные матчи: игрока A против игрока C и игрока B 
против игрока D, оба матча на 18 лунках. Игрок A и игрок B совместно исполь-
зуют клюшки, все 14 клюшек принес игрок A. Если матч в формате Форбол 
заканчивается на 16-й лунке, а в обоих одиночных матчах счет ничейный, то 
игрок A и игрок B могут продолжать использовать клюшки, которые они вы-
брали для игры (совместно используемые клюшки), и давать советы друг другу, 
несмотря на то, что игрок A и игрок B уже больше не являются партнерами.
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Разъяснения Правила 23.8 (Запрет стоять позади 
партнера во время удара)

23.8/1 Применение штрафа, когда игрок стоит позади 
партнера на продолжении линии игры или поблизости 
от нее

В формате Форбол в ситуации, когда игрок в нарушение Правил 10.2b(4) или 
23.8 стоит позади своего партнера на продолжении линии игры или побли-
зости от нее, применение штрафа зависит от причины, по которой игрок нахо-
дился в этом месте, а если имело место нарушение, то помогло ли оно игроку 
или его партнеру.

Среди примеров таких ситуаций:

Игрок получает основной штраф согласно Правилу 23.8, если он стоит на про-
должении линии игры или поблизости от нее, чтобы помочь себе со следующим 
ударом (например, посмотреть на брейк для мяча партнера на паттинг-грине 
и тем самым получить информацию о брейке для своего следующего патта).

Игрок получает основной штраф согласно Правилу 10.2b(4), если он нахо-
дится в зоне ограничений, чтобы выровнять партнера для его (партнера) 
следующего удара, и этот удар выполнен, при этом ни игрок, ни партнер не 
отходили назад.

Если игрок стоит в зоне ограничений, чтобы выровнять своего партнера для 
его (партнера) следующего удара, и при этом он подсматривает брейк для сво-
его следующего удара на паттинг-грине, то и игрок, и его партнер получают 
основной штраф. Поскольку нарушение партнером Правила 10.2b(4) также 
помогло игроку, игрок получает тот же штраф (см. Правило 23.9а(2)). (Новое)

Разъяснения Правила 23.9 (Когда штраф применяется 
только к одному, а когда к обоим партнерам)

23.9a(2)/1 –  Примеры ситуаций, когда нарушение 
игрока помогает игре партнера

В формате Форбол, как в матчевой игре, так и в игре на счет ударов, если 
нарушение Правила игроком помогает его партнеру, то партнер получает 
такой же штраф.

Примеры, когда оба партнера стороны A–B получают одинаковый штраф:

• Во время игры стороны A–B против стороны C–D мяч игрока B находит-
ся ближе к лунке и в такой позиции, которая помогает игроку A нацеливать 
свой патт. Игрок C просит, чтобы игрок B замаркировал и поднял свой мяч. 
Игрок B отказывается поднимать мяч, а игрок A выполняет патт, когда мяч 
игрока B находится в позиции, помогающей ему прицеливаться.

Игрок B получает основной штраф по Правилу 15.3a (Мяч на паттинг-грине, 
помогающий игре) за то, что он не поднял помогающий мяч, а поскольку это 
помогло игроку A, то игрок A также получает основой штраф.
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• Мяч игрока A оказывается за пределами гольф-поля, и игрок A решает не 
заканчивать лунку. Мяч игрока B находится примерно на таком же расстоя-
нии от лунки. Игрок A вбрасывает мяч рядом с мячом игрока B и играет на 
паттинг-грин, тем самым помогая игроку B.

Поскольку лунка еще не завершена, и результат лунки еще не известен, даль-
нейшая игра игрока A считается тренировкой в нарушение Правила 5.5a (Тре-
нировочные удары во время игры на лунке). Поскольку тренировка игрока A 
помогла игроку B, то игрок B также получает основной штраф.

23.9a(2)/2 –  Примеры ситуаций, когда нарушение 
игрока наносит вред игре противника

Если в матчевой игре в формате Форбол нарушение Правила игроком наносит 
вред игре противника, то партнер игрока получает такой же штраф.

Например, сторона А–В играет матч в формате Форбол со стороной C–D. 
Игрок A сообщает игроку C или игроку D неверное количество сделанных 
им ударов, при том, что за выигрыш лунки соперничают все четыре игрока. 
Сторона C–D выстраивает стратегию своей игры на основе этой информации, 
и один из них выполняет удар.

Игрок A получает основной штраф по Правилу 3.2d(1) (Сообщать противнику 
о количестве сделанных ударов) за то, что не сообщил правильное количество 
сделанных ударов. Игрок B получает такой же штраф, потому что нарушение 
нанесло вред игре противника. Тем самым, сторона A–B проигрывает эту лунку.

23.9a(2)/3 –  Сообщение неверного количества 
сделанных ударов или несообщение о штрафе 
не считается наносящим вред противнику, если 
игрок не соперничает за выигрыш лунки

Если игрок в матчевой игре в формате Форбол не соперничает за выигрыш лун-
ки, и при этом он либо сообщает неверное количество сделанных ударов, либо 
не уведомляет противника о штрафе, то не считается, что он нанес вред игре 
противника, потому что счет игрока на лунке не учитывается в результате матча.

Например, сторона А–В играет матч в формате Форбол со стороной C–D. 
Игрок A получает один удар штрафа и не сообщает противникам об этом. Ес-
ли игрок В после этого забьёт мяч в лунку прежде, чем игрок С либо игрок D 
выполнит следующий удар или предпримет похожее по сути действие, и счет 
игрока В окажется ниже, чем счет, который мог получить игрок A без приме-
нения этого штрафа, то считается, что игрок A не соперничает на этой лунке, 
и только он дисквалифицируется на этой лунке согласно Правилу 3.2d.
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ПРАВИЛО

24 Командные соревнования

Назначение Правила:

В Правиле 24 говорится о командных соревнованиях (играемых как в формате 
матчевой игры, так и в формате игры на счет ударов), когда несколько игро-
ков или сторон соревнуются в составе команды, а результаты их раундов или 
матчей суммируются и составляют общий счет команды.

24.1  Описание командных соревнований

• «Команда» –  это группа игроков, соревнующихся с другими командами ин-
дивидуально или в составе сторон.

• Участие в командном соревновании может также быть частью другого со-
ревнования, проходящего одновременно (например, индивидуального со-
ревнования в игре на счет ударов).

В командном соревновании применяются Правила 1–23, но с учетом измене-
ний, перечисленных в этих специальных Правилах.

24.2  Условия командного соревнования

Комитет устанавливает формат игры, метод подсчета итогового командного 
результата и другие условия соревнования, например:

• В матчевой игре –  количество очков за выигрыш или ничью в матче;

• В игре на счет ударов –  количество результатов, идущих в зачет каждой 
команды;

• Может ли результатом соревнования быть ничья, а если нет, то как в этом 
случае определять победителя.

24.3  Капитан команды

Каждая команда может назначить капитана, который будет руководить ею 
и принимать командные решения, например, кто из игроков в каких раундах 
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или матчах будет играть, в каком порядке они будут играть, и кто будет вы-
ступать вместе как партнеры.

Капитан команды может быть игроком соревнования.

24.4  Советы, которые разрешены в командном 
соревновании

24.4a  Лицо, которому разрешено давать команде 
советы (Советчик)

Комитет может принять Местное правило, разрешающее каждой команде 
назначить одно лицо («советчика»), которое во время раунда может давать 
игрокам команды советы и оказывать другую помощь, разрешенную Прави-
лом 10.2b(2), и у которого игроки команды могут спрашивать советы:

• Советчик может быть капитаном команды, тренером команды или другим 
лицом (в том числе членом команды, играющим в соревновании);

• Советчик должен быть назван Комитету до того, как он начнет давать 
советы;

• Комитет может разрешить менять советчика команды во время раунда 
или во время соревнования.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило H-2 
(Комитет может принять Местное правило, разрешающее каждой команде 
назначить двух советчиков).

24.4b  Ограничения для играющего советчика

Если советчик команды является игроком команды, ему не разрешается выпол-
нять эту роль, пока он сам играет раунд этого соревнования.

Пока советчик играет раунд, то в целях ограничений на советы и другую по-
мощь, предусмотренных Правилом 10.2, он приравнивается к любому другому 
играющему члену команды.

24.4c  Не разрешены советы между членами команды, 
за исключением партнеров

За исключением случаев совместной игры в качестве партнеров в соста-
ве стороны:

• Игроку не разрешается спрашивать совет у члена своей команды, играю-
щего на этом гольф-поле, или давать ему совет;

• Это относится как к членам команды, играющим на гольф-поле в одной 
группе, так и к членам команды, играющим на гольф-поле в разных группах.
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См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило H-5 
(Для командного соревнования в игре на счет ударов, в котором счет игро-
ка за раунд идет в зачет только командного соревнования, Комитет может 
принять Местное правило, разрешающее членам команды, играющим в одной 
группе, давать друг другу советы, даже если они не являются партнерами).

Штраф за нарушение Правила 24.4: Основной штраф согласно 
Правилу 10.2а.

Разъяснения Правила 24.4 (Советы, которые разрешены 
в командном соревновании)

24.4/1 –  Комитет может установить ограничения 
в отношении капитанов команд и советчиков

Комитет может принять Местное правило, вводящее ограничения на то, кто 
может действовать в качестве капитана команды или советчика, а также огра-
ничить действия капитана команды или советчика.

Примеры таких ограничений:

• Разрешение действовать в качестве капитана команды и (или) советчика толь-
ко гольфистам-любителям;

• Запрет нахождения капитанов и (или) советчиков на паттинг-гринах;

• Требование давать советы только лично, а не по радио, телефону или с по-
мощью других электронных средств.
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ПРАВИЛО

25
Модифицированные 
правила гольфа для игроков 
с ограниченными возможностями

Назначение Правила: 

В Правиле 25 приводятся модификации некоторых Правил гольфа, чтобы 
предоставить игрокам с ограниченными возможностями равные условия игры 
с игроками, которые имеют ограниченные возможности такого же типа, дру-
гого типа или не имеют их вовсе.

25.1 Введение

Правило 25 применяется на всех соревнованиях и во всех форматах игры.

Именно категория инвалидности игрока и право на ее получение определяют, 
может ли он использовать определенные модификации Правил, приведенные 
в Правиле 25.

Правило 25 модифицирует определенные Правила для следующих категорий 
игроков с ограниченными возможностями:

• Незрячие игроки (в том числе с нарушениями зрения в определенной 
 степени),

• Игроки с ампутированными конечностями (что означает как игроков с де-
фектами конечностей, так и игроков, потерявших конечность),

• Игроки, использующие вспомогательные средства передвижения, и

• Игроки с ограниченными интеллектуальными возможностями.

Признается, что существует много игроков с ограниченными возможностями 
других категорий (например, игроки с неврологическими заболеваниями, иг-
роки с ортопедическими заболеваниями, низкорослые игроки и неслышащие 
игроки). Эти дополнительные категории ограниченных возможностей не охва-
чены Правилом 25, поскольку на сегодняшний день не установлено каких-либо 
требований по изменению Правил гольфа для этих игроков.

Правила о снаряжении применяются без дополнительных модификаций, кроме 
тех, что приведены в Разделе 7 Правил о снаряжении. Для получения инфор-
мации об использовании снаряжения (кроме клюшек и мячей) по медицинским 
показаниям см. Правило 4.3b.
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См. Процедуры Комитета, раздел 5D (Допуск игроков с ограниченны-
ми возможностями, а также дополнительные указания по применению Пра-
вила 25 и проведению соревнований с участием игроков с ограниченными 
возможностями).

25.2  Модификации для незрячих игроков

Назначение Правила: 

Правило 25.2 разрешает незрячему игроку (в том числе с нарушениями зрения 
в определенной степени) получать помощь как от помощника, так и от кедди 
одновременно, получать помощь с прицеливанием, предоставляет игроку не-
которые исключения в части запретов на касание клюшкой песка в бункере 
и позволяет получать помощь со вбрасыванием, установкой и возвращением 
мяча на место.

25.2а  Помощь от помощника

Незрячий игрок может получать помощь от помощника:

• Во время принятия стойки;

• Во время нацеливания перед ударом и

• Спрашивая и получая советы.

Помощник имеет такой же статус согласно Правилам, что и кедди (См. Пра-
вило 10.3), но с исключениями, описанными в Правиле 25.2е.

В целях Правила 10.2a (Совет) игрок может спрашивать и получать совет 
одновременно как у помощника, так и у кедди.

25.2b  Игроку разрешен только один помощник

Незрячий игрок может иметь только одного помощника в каждый момент 
времени.

Если у игрока есть более одного помощника в какой-либо момент времени, 
он получает основной штраф за каждую лунку, на которой имело место 
нарушение, так же как это предусмотрено Правилом 10.3a(1) (Игроку разре-
шен только один кедди в каждый момент времени).
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25.2с  Модификация Правила 10.2b(3) (Запрет 
на размещение предмета для помощи 
с прицеливанием, принятием стойки или 
направлением свинга)

Правило 10.2b(3) модифицируется таким образом, что штрафа нет, если игрок, 
кедди или помощник размещает предмет, чтобы помочь с прицеливанием или 
принятием стойки для предстоящего удара (например, кладет на землю клюш-
ку, чтобы указать, куда следует целиться или ставить ноги). Но этот предмет 
должен быть удален до выполнения удара, а если этого не будет сделано, то 
игрок получает основной штраф за нарушение Правила 10.2b(3).

25.2d  Модификация Правила 10.2b(4) (Зона ограничений 
для кедди до выполнения игроком удара)

Правило 10.2b(4) модифицируется таким образом, что штрафа нет, если по-
мощник или кедди располагаются за мячом на продолжении линии игры или 
рядом с ней в любое время до или во время удара игрока, при условии, что 
помощник или кедди не помогают игроку при выполнении удара.

25.2е  Модификация Правила 10.3 (Кедди)

Помощник незрячего игрока может также помогать игроку в качестве кедди, 
но он не обязан этого делать.

Игрок может одновременно иметь помощника и кедди, и в этом случае:

• Помощнику не разрешается переносить или обслуживать клюшки игрока, за 
исключением случаев руководства игроком, помощи игроку с принятием 
стойки или прицеливания перед выполнением удара либо помощи игроку 
в виде оказания любезности, как это предусмотрено в определении кедди;

• Если этот помощник переносит или обслуживает клюшки игрока в наруше-
ние этого Правила, это означает, что игрок имеет одновременно двух кед-
ди, и он получает основной штраф за каждую лунку, на которой имело 
место нарушение (См. Правило 10.3a(1)).

25.2f  Модификация Правила 12.2b(1) (Когда касание 
песка приводит к штрафу)

Перед выполнением удара по своему мячу в бункере незрячий игрок может 
без штрафа коснуться клюшкой песка в бункере:

• Непосредственно перед мячом или непосредственно за ним и

• При выполнении замаха для удара.

Но при этом игроку не разрешается улучшать положение мяча в большей 
степени, чем это произошло бы при опускании клюшки на землю.
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На игрока распространяются положения Правила 12.2b(1), запрещающие каса-
ние клюшкой во время выполнения тренировочного свинга или умышленное 
касание песка в бункере с целью тестирования состояния песка.

25.2g  Модификация правила 14.1b 
(Кто может поднимать мяч)

Когда мяч игрока лежит на паттинг-грине, Правило 14.1b модифицируется 
таким образом, что помимо кедди мяч игрока без его разрешения может под-
нимать также и помощник игрока.

25.2h  Помощь со вбрасыванием, установкой или 
возвращением мяча

Для незрячего игрока все Правила, предписывающие игроку вбрасывать 
мяч, устанавливать или возвращать на место, модифицируются таким обра-
зом, что игроку также позволено без ограничений давать общее разрешение 
любому другому человеку вбрасывать, устанавливать или возвращать на 
место мяч игрока.

25.3  Модификации для игроков с ампутированными 
конечностями

Назначение Правила: 

Правило 25.3 разрешает игрокам с ампутированными конечностями (что озна-
чает как игроков с дефектами конечностей, так и игроков, потерявших конеч-
ность) использование протезов, выполнение удара с закреплением клюшки 
и помощь со вбрасыванием, установкой и возвращением мяча на место.

25.3а  Статус протезов

Использование искусственной руки или ноги не является нарушением Пра-
вила 4.3, при условии, что у игрока есть медицинские показания для их ис-
пользования, и Комитет пришел к выводу, что их использование не дает 
игроку какого-либо несправедливого преимущества перед другими игроками 
(См. Правило 4.3b). Игрокам, которые сомневаются в правомерности исполь-
зования какого-либо приспособления, следует при первой возможности выяс-
нить этот вопрос у Комитета.

На игрока, использующего протез, распространяются запреты Правила 4.3а 
на использование снаряжения необычным способом.
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25.3b  Модификация правила 10.1b 
(Закрепление клюшки)

Если игрок с ампутированной конечностью не может удерживать и выполнять 
без закрепления свинг большинством своих клюшек, поскольку не имеет ко-
нечности или имеет увечье конечности, игрок может выполнять удар с закреп-
лением клюшки без штрафа, предусмотренного Правилом 10.1b.

25.3c  Помощь при вбрасывании, установке или 
возвращении мяча на место

Для игрока с ампутированной конечностью все Правила, предписывающие 
игроку вбрасывать мяч, устанавливать или возвращать на место, модифи-
цируются таким образом, что игроку также позволено без ограничений давать 
общее разрешение любому другому человеку вбрасывать, устанавливать или 
возвращать на место мяч игрока.

25.3d  Модификация определения «Возвратить 
на место»

Для игрока с ампутированной конечностью определение «Возвратить на ме-
сто» (и Правило 14.2b(2)) модифицируется таким образом, что игроку раз-
решено возвращать на место мяч либо рукой, либо используя какой-либо 
предмет снаряжения (например, подкатывая мяч клюшкой).

25.4  Модификации для игроков, использующих 
вспомогательные средства передвижения

Назначение Правила:

Правило 25.4 разрешает игроку, использующему вспомогательное средство 
передвижения, получать помощь одновременно от помощника и кедди, объ-
ясняет, как игрок может использовать вспомогательные средства передвижения 
(например, инвалидные коляски и другие мобильные колесные средства, тро-
сти или костыли), чтобы помочь с принятием стойки или выполнением удара, 
а также модифицирует определенные процедуры релифа.

Правила 25.4а и 25.4l применяются ко всем вспомогательным средствам пере-
движения, включая инвалидные коляски, трости, костыли и другие мобильные 
колесные средства.

Правила 25.4m и 25.4n относятся только к инвалидным коляскам и мобильным 
колесным средствам.
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25.4а  Помощь от помощника или любого другого лица

Игрок, использующий вспомогательное средство передвижения, может полу-
чить помощь от помощника или любого другого человека, включая другого 
игрока, в следующих случаях:

• Поднятие мяча на паттинг-грине: Когда мяч игрока лежит на паттинг-грине, 
Правило 14.1b модифицируется таким образом, что помимо кедди поднимать 
мяч без разрешения игрока может также и помощник игрока.

• Вбрасывание мяча, установка и возвращение на место: Все Правила, пред-
писывающие игроку вбрасывать, устанавливать или возвращать на место 
мяч, модифицируются таким образом, что игроку также позволено без огра-
ничений давать общее разрешение любому другому человеку вбрасывать, 
устанавливать или возвращать на место мяч игрока.

• Позиционирование игрока или средства передвижения: Как разрешено 
в Правиле 10.2b(5), перед выполнением удара игрок может получать фи-
зическую помощь от любого человека с целью помочь позиционировать иг-
рока либо разместить или убрать вспомогательное средство передвижения.

25.4b  Совет от помощника

Игрок, использующий вспомогательное средство передвижения, может спра-
шивать и получать совет от своего помощника таким же образом, как иг-
рок спрашивает и получает совет от кедди в соответствии с Правилом 10.2а 
(Совет).

Помощник имеет такой же статус согласно Правилам, что и кедди (См. Пра-
вило 10.3), но с исключениями, описанными в Правиле 25.4j.

В целях Правила 10.2a игрок может спрашивать и получать совет одновре-
менно как у помощника, так и у кедди.

25.4с  Игрок может иметь только одного помощника

Игрок, использующий вспомогательное средство передвижения, может в каж-
дый момент времени иметь только одного помощника.

Если у игрока есть более одного помощника в какой-либо момент времени, 
он получает основной штраф за каждую лунку, на которой имело место 
нарушение, так же как это предусмотрено Правилом 10.3a(1) (Игроку разре-
шен только один кедди в каждый момент времени).

25.4d  Модификация определения «Стойка»

Использование игроком вспомогательного средства передвижения может по-
влиять на его стойку для целей различных Правил, например, при определе-
нии области планируемой стойки по Правилу 8.1а и при принятии решения 
о наличии вмешательства участка в аномальном состоянии по Правилу 16.1.
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Для решения этого вопроса определение «стойка» модифицируется, и его 
следует читать как «Расположение ног и тела игрока, а также вспомогатель-
ного средства передвижения, если оно используется при подготовке или вы-
полнении удара».

25.4e  Модификация определения «Возвратить 
на место»

Для игроков, использующих вспомогательное средство передвижения, опре-
деление «возвратить на место» (и Правило 14.2b(2)) модифицируется таким об-
разом, что игроку разрешено возвращать на место мяч либо рукой, либо ис-
пользуя какой-либо предмет снаряжения (например, подкатывая мяч клюшкой).

25.4f  Применение Правила 4.3 (Использование 
снаряжения)

При использовании вспомогательных средств передвижения применяется Пра-
вило 4.3:

• Чтобы помочь своей игре, игрок может использовать вспомогательное сред-
ство передвижения, если это разрешено нормами Правила 4.3b, и

• Игрок, использующий вспомогательное средство передвижения, должен 
соблюдать положения Правила 4.3а, запрещающие использовать снаря-
жение необычным способом.

25.4g  Модификация Правила 8.1b(5), разрешающая 
использование вспомогательного средства 
передвижения при принятии стойки

По Правилу 8.1b(5) штрафа нет, если игрок улучшает условия, влияющие на 
удар, прочно устанавливая ноги при принятии стойки, «в том числе углубляя 
ноги в песок в разумных пределах».

Для игрока, который использует вспомогательное средство передвижения, 
Правило 8.1b(5) модифицируется так, чтобы в понятие «углубление ног в пе-
сок в разумных пределах» входило:

• Углубление вспомогательного средства передвижения в разумных преде-
лах, или

• Разумно необходимые действия, позволяющие расположить вспомогатель-
ное средство передвижения, чтобы принять стойку и избежать проскаль-
зывания.

Но эта модификация не дает игроку права выходить за рамки этого разре-
шения и конструировать стойку так, чтобы вспомогательное средство пере-
движения не скользило во время свинга, например, создавать горку из почвы 
или песка, с помощью которой можно было бы зафиксировать это средство 
передвижения.
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Если игрок сделает это, он получит основной штраф за изменение поверх-
ности земли с целью сконструировать стойку в нарушение Правила 8.1a(3).

25.4h  Модификация правила 10.1b (Закрепление 
клюшки)

Если игрок не может без закрепления удерживать и выполнять свинг боль-
шинством своих клюшек в связи с использованием вспомогательного сред-
ства передвижения, игрок может выполнять удар с закреплением клюшки без 
штрафа, предусмотренного Правилом 10.1b.

25.4i  Модификация Правила 10.1c (Выполнение удара, 
стоя на линии игры или по обе стороны линии 
игры)

Чтобы учесть использование игроком вспомогательного средства передви-
жения Правило 10.1с модифицируется таким образом, что игроку также не 
разрешается выполнять удар из стойки, при которой любая часть его вспо-
могательного средства передвижения умышленно расположена по обе сто-
роны линии игры или ее продолжения позади мяча, либо при которой любая 
часть вспомогательного средства передвижения касается линии игры или ее 
продолжения позади мяча.

25.4j  Модификация Правила 10.3 (Кедди)

Помощник игрока, использующего вспомогательное средство передвижения, 
может также помогать игроку в качестве кедди, но он не обязан этого делать.

Игрок может одновременно иметь помощника и кедди, и в этом случае:

• Помощнику не разрешается переносить или обслуживать клюшки игрока, 
ситуаций, когда он помогает игроку принять стойку или нацелиться перед 
выполнением удара или помогает игроку в виде оказания любезности, как 
это предусмотрено в определении кедди. Но при этом Правило 10.2b(3) 
(Запрет на размещение предмета с целью помочь в прицеливании, принятии 
стойки или направления свинга) не модифицируется.

• Если этот помощник переносит или обслуживает клюшки игрока в наруше-
ние этого Правила, это означает, что игрок одновременно имеет двух кед-
ди, и он получает основной штраф за каждую лунку, на которой имело 
место нарушение (См. Правило 10.3a(1)).

25.4k  Модификация Правила 11.1b(2)

Для игроков, использующих вспомогательные средства передвижения, 
 Правило 11.1b(2) модифицируется таким образом, что если находящий-
ся в движении мяч игрока, сыгранный с паттинг-грина, случайно попадает 
в его вспомогательное средство передвижения, то мяч должен играться, как 
он лежит.
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25.4l  Применение Правила 12.2b(1) при использовании 
вспомогательного средства передвижения для 
тестирования состояния песка в бункере

В соответствии с Правилом 12.2b(1) игроку запрещается «намеренно касать-
ся песка в бункере рукой, клюшкой, граблями или другими предметами с це-
лью протестировать состояние песка и получить информацию о предстоя-
щем ударе».

Это относится и к вспомогательному средству передвижения, используемому 
для намеренного тестирования состояния песка.

Но в любых других целях игрок может касаться песка своим вспомогатель-
ным средством передвижения без штрафа.

25.4m  Для игрока, использующего мобильное колесное 
средство: Модификация варианта бокового 
релифа для мяча, который находится в красной 
штрафной области или является неиграемым

Если игрок с мобильным колесным средством использует боковой релиф, 
когда его мяч находится в красной штрафной области или является неиг-
раемым, то Правила 17.1d(3) и 19.2c модифицируются таким образом, что 
разрешенная область релифа увеличивается и ее размер вместо двух длин 
клюшки становится равен четырем длинам клюшки.

25.4n  Для игрока, использующего мобильное 
колесное средство: Модификация штрафа 
по Правилу 19.3b (Релиф для неиграемого мяча 
в бункере)

Если игрок с мобильным колесным средством использует боковой релиф для 
неиграемого мяча в бункере, то Правило 19.3b модифицируется таким обра-
зом, что игрок может использовать релиф назад-по-линии вне этого бункера 
со штрафом один удар.

25.5  Модификации для игроков с ограниченными 
интеллектуальными возможностями

Назначение Правила:

Правило 25.5 позволяет игроку с ограниченными интеллектуальными возмож-
ностями одновременно получать помощь как от помощника, так и от кедди, 
и разъясняет роль супервайзора, который не назначается конкретному игроку, 
и который не может давать советы.
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25.5а  Помощь от помощника или супервайзера

Степень помощи, которая требуется игрокам с ограниченными интеллектуаль-
ными возможностями, может отличаться для каждого конкретного человека.

Комитет может предоставить или разрешить помощь со стороны помощ-
ника или супервайзера для игроков с ограниченными интеллектуальными воз-
можностями:

• Помощник помогает отдельному игроку с ограниченными интеллектуаль-
ными возможностями в его игре и в применении Правил:

 » Помощник имеет такой же статус согласно Правилам, что и кедди 
(См. Правило 10.3), но с ограничениями, описанными в Правиле 25.5с;

 » В целях Правила 10.2a (Совет) игрок может спрашивать и получать со-
вет как у помощника, так и у кедди одновременно.

• Супервайзер –  это лицо, назначенное Комитетом для помощи во время 
соревнования игрокам с ограниченными интеллектуальными возможностями:

 » Супервайзер не назначается конкретному игроку, и его роль заключается 
в помощи любому игроку с ограниченными интеллектуальными возмож-
ностями по мере необходимости;

 » Для целей Правил супервайзер является внешним фактором;

 » Игрок не может спрашивать или получать советы у супервайзера.

25.5b  Игрок может иметь только одного помощника

Игрок с ограниченными интеллектуальными возможностями может в каждый 
момент времени иметь только одного помощника.

Если у игрока есть более одного помощника в какой-либо момент времени, 
он получает основной штраф за каждую лунку, на которой имело место 
нарушение, так же как это предусмотрено Правилом 10.3a(1) (Игроку разре-
шен только один кедди в каждый момент времени).

25.5с  Модификация Правила 10.3 (Кедди)

Помощник игрока с ограниченными интеллектуальными возможностями может 
также помогать игроку в качестве кедди, но не обязан делать этого.

Игрок может одновременно иметь помощника и кедди, и в этом случае:

• Помощнику не разрешается переносить или обслуживать клюшки игрока, за 
исключением ситуаций, когда он помогает игроку принять стойку или на-
целиться перед выполнением удара (если это разрешено Комитетом) или 
помогает игроку в виде оказания любезности, как это предусмотрено в опре-
делении кедди. Но при этом Правило 10.2b(3) (Запрет на размещение пред-
мета на гольф-поле с целью помочь в принятии стойки) не модифицируется;
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• Если этот помощник переносит или обслуживает клюшки игрока в наруше-
ние этого Правила, это означает, что игрок одновременно имеет двух кед-
ди, и он получает основной штраф за каждую лунку, на которой имело 
место нарушение (См. Правило 10.3a(1)).

25.5d  Модификация правила 14.1b (Кто может 
поднимать мяч)

Когда мяч игрока лежит на паттинг-грине, Правило 14.1b модифицируется 
таким образом, что помимо кедди мяч игрока без его разрешения может под-
нимать также и помощник игрока.

25.5е  Игроки с ограниченными интеллектуальными 
и физическими возможностями

Рекомендуется, чтобы для игроков с ограниченными одновременно интел-
лектуальными и физическими возможностями Комитет использовал комби-
нацию Правил в Правиле 25, которая учитывала бы оба типа ограниченных 
возможностей.

25.6  Общие положения для всех категорий 
ограниченных возможностей

25.6а  Неоправданная задержка
При применении запрета Правила 5.6a неоправданной задержки игры к игро-
кам с ограниченными возможностями:

• Каждому Комитету следует обоснованно и ответственно устанавливать 
свои стандарты, принимая во внимание сложность гольф-поля, погодные 
условия (с учетом того, что они могут повлиять на использование вспомо-
гательных средств передвижения), характер соревнования и степень огра-
ниченных возможностей соревнующихся игроков;

• Принимая во внимание эти факторы, Комитету, возможно, будет целесооб-
разно использовать более мягкую трактовку неоправданной задержки игры.

25.6b  Вбрасывание

При применении Правила 14.3b (Мяч должен вбрасываться правильным спосо-
бом) игроки с определенными ограниченными возможностями в силу своих фи-
зических ограничений могут с трудом понимать, с высоты ли колена был вброшен 
мяч, поэтому Комитету следует принять обоснованное суждение игрока, что это 
было именно так. Комитету также следует учитывать физические ограничения 
игрока и признавать все разумные попытки вбрасывания мяча с высоты колена.

См. Процедуры Комитета, Раздел 5D (дополнительные рекомендации 
по применению Правила 25 и проведению соревнований с участием игроков 
с ограниченными возможностями).
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Ближайшая точка полного релифа

Точка-ориентир для использования релифа без штрафа при вмешательстве 
участка в аномальном состоянии (Правило 16.1), опасной ситуации с жи-
вотным (Правило 16.2), неверного грина (Правило 13.1f) или зоны, запре-
щенной для игры (Правила 16.1f и 17.1e), либо для релифа по некоторым 
Местным правилам.

Это приблизительно определенная точка для местоположения мяча:

• Которая является ближайшей к первоначальному местоположению мяча, 
но расположена не ближе к лунке, чем это местоположение,

• Которая находится в требуемой области гольф-поля и

• В которой нет вмешательства того обстоятельства (по применяемому Пра-
вилу), от которого используется релиф, для удара, который выполнял бы 
игрок из первоначального местоположения мяча в отсутствие этого об-
стоятельства.

Чтобы найти эту точку-ориентир, игроку следует определиться с выбором 
клюшки, стойки, свинга и линии игры, которые он использовал бы для та-
кого удара.

От игрока не требуется воспроизводить этот удар, принимая реальную стой-
ку и выполняя свинг выбранной клюшкой (но это рекомендуется делать для 
более точного определения точки-ориентира).

Ближайшая точка полного релифа относится только к конкретному обстоя-
тельству, от которого игрок использует релиф, но может находиться в таком 
месте, в котором существует вмешательство чего-либо другого:

• Если игрок использует релиф, а затем обнаруживается вмешательство дру-
гого обстоятельства, которое дает право на релиф, то игрок может снова 
использовать релиф, определив новую ближайшую точку полного релифа 
для этого нового обстоятельства;

• Для каждого обстоятельства должен использоваться отдельный релиф, за 
исключением случая, когда после использования релифа для каждого об-
стоятельства в отдельности стало понятно, что дальнейшие действия будут 
приводить к вмешательству или одного, или другого обстоятельства, и тогда иг-
рок может использовать релиф одновременно для двух обстоятельств (опре-
деляя одну ближайшую точку полного релифа для обоих обстоятельств).

Определения
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Ближайшая точка полного релифа/1 – Рисунок, 
показывающий ближайшую точку полного релифа

На рисунке проиллюстрирована «ближайшая точка полного релифа» по Пра-
вилу 16.1 (Участок в аномальном состоянии) при вмешательстве неподвижного 
препятствия для игрока-правши.

Ближайшая точка полного релифа должна точно соответствовать своему на-
званию. Игрок не вправе выбирать, с какой стороны от неподвижного препят-
ствия вбрасывать мяч, если только не существует двух равноудаленных бли-
жайших точек полного релифа. Если с одной стороны неподвижного препят-
ствия находится фервей, а с другой –  кусты, то даже если ближайшая точка 
полного релифа окажется в кустах, именно она является для игрока ближайшей 
точкой полного релифа.

Направление игры
Игрок-правша

Участок
в аномальном

состоянии

P1 B1

P2

Область
релифа

Область
релифа

A

A

C

C
B2

БЛИЖАЙШАЯ ТОЧКА ПОЛНОГО РЕЛИФА / 1

В1 =  позиция мяча на участке в аномаль-
ном состоянии

Р1 =  ближайшая точка полного релифа 
для B1

Область релифа P1-A-A = область радиу-
сом в одну длину клюшки от P1, в преде-
лах которой вбрасывается мяч
В2 =  позиция мяча на участке в аномаль-

ном состоянии

    Воображаемая стойка для игры мя-
чом из точки Р2 той клюшкой, кото-
рой игрок предположительно выпол-
нял бы удар

Р2 =  ближайшая точка полного релифа 
для B2

Область релифа P2-C-C = область радиу-
сом в одну длину клюшки от P2, в преде-
лах которой вбрасывается мяч
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Ближайшая точка полного релифа/2 –  Игрок 
не следует рекомендуемой процедуре определения 
ближайшей точки полного релифа

Несмотря на рекомендуемую процедуру определения ближайшей точки полного 
релифа, Правила не требуют от игрока обязательно находить эту точку при ис-
пользовании релифа по соответствующему Правилу (например, при использовании 
релифа для участка в аномальном состоянии по Правилу 16.1b (Релиф для мяча 
в основной области)). Если игрок не определит точно ближайшую точку полно-
го релифа или найдет неправильную ближайшую точку полного релифа, то иг-
рок получит штраф только в том случае, если в итоге мяч будет вброшен в обла-
сти релифа, не соответствующей требованиям Правила, и затем мяч будет сыгран.

Ближайшая точка полного релифа/3 –  Считается ли, 
что игрок неверно использовал релиф, если 
обстоятельство мешает удару клюшкой, которая не 
использовалась для определения ближайшей точки 
полного релифа

Когда игрок использует релиф от участка в аномальном состоянии, то учитыва-
ется только такое вмешательство, которое возникает при выборе игроком клюш-
ки, стойки, свинга и линии игры, которые игрок использовал бы для игры мячом 
с этого места. После того, как игрок использовал релиф, и более нет вмешатель-
ства для удара, который игрок планировал выполнить, любое дальнейшее вме-
шательство будет новой ситуацией.

Например, мяч игрока находится в густом рафе в основной области примерно в 200 
метрах от паттинг-грина. Игрок выбирает для своего следующего удара клюш-
ку ведж и обнаруживает, что при принятии стойки он касается линии, обознача-
ющей область ремонтируемого участка. Игрок определяет ближайшую точку 
полного релифа и вбрасывает мяч в предписанную область релифа в соответ-
ствии с Правилом 14.3b(3) (Мяч должен вбрасываться в области релифа) и Пра-
вилом 16.1 (Релиф при вмешательстве участка в аномальном состоянии).

Мяч откатывается в хорошее положение в пределах области релифа, и игрок по-
нимает, что следующий удар он может сыграть 3-м вудом. Если игрок будет ис-
пользовать ведж для следующего удара, вмешательства ремонтируемого участка 
не будет. Однако при использовании 3-го вуда игрок снова касается ногой линии, 
определяющей ремонтируемый участок. Это новая ситуация, в которой игрок 
может сыграть мяч, как он лежит, или использовать релиф для этой новой ситуации.

Ближайшая точка полного релифа/4 –  Игрок 
определяет ближайшую точку полного релифа, но 
физически неспособен выполнить планируемый удар

Цель определения ближайшей точки полного релифа состоит в том, чтобы 
найти точку-ориентир в ближайшем месте, где отсутствует вмешательство дан-
ного обстоятельства. При определении ближайшей точки полного релифа 
игроку не гарантируется хорошее или играемое положение мяча.
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Если игрок не может выполнить удар из области релифа, правильно отмерен-
ной от ближайшей точки полного релифа, например, когда направление игры 
перекрыто деревом, либо куст мешает полноценному замаху для планируемо-
го удара, это не меняет того факта, что найденная точка является ближайшей 
точкой полного релифа.

После того, как мяч оказался в игре, игрок должен решить, какой тип удара вы-
полнять. Этот удар, а также выбор клюшки, может отличаться от того, который 
он выполнил бы с первоначального места мяча в отсутствие этого обстоятельства.

Если физически невозможно вбросить мяч в какой-либо части найденной об-
ласти релифа, игроку не разрешается использовать релиф для данного об-
стоятельства.

Ближайшая точка полного релифа/5 –  Игрок 
физически не может определить ближайшую точку 
полного релифа

Если игрок физически не может определить свою ближайшую точку полного 
релифа, эта точка должна быть определена приблизительно, и эта приблизи-
тельно определенная точка задает область релифа.

Например, при использовании релифа по Правилу 16.1 игрок физически не мо-
жет определить ближайшую точку полного релифа, потому что эта точка на-
ходится в стволе дерева или потому что забор, ограничивающий гольф-поле, 
мешает принятию игроком нужной стойки.

Игрок должен определить ближайшую точку полного релифа приблизительно 
и вбросить мяч в соответствующую область релифа.

Если физически невозможно вбросить мяч в такой области релифа, игроку не 
разрешается использовать релиф по Правилу 16.1.

Бункер

Специально подготовленная область с песком, зачастую выемка, из которой 
выбраны дерн или почва.

Частью бункера не являются:

• Кромка или стенка, ограничивающие специально подготовленную область, 
состоящие из почвы, травы, уложенного дерна или искусственного мате-
риала;

• Почва либо какой-либо растущий или закрепленный природный объект 
внутри границ специально подготовленной области (например, трава, ку-
сты или деревья);

• Песок, который рассыпан за пределами специально подготовленной 
 области;
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• Все другие области песка на гольф-поле, которые не находятся внутри границ 
специально подготовленной области (например, пустоши и другие природ-
ные песчаные области или области, иногда называемые вейст-областями).

Бункеры являются одной из пяти определенных областей гольф-поля.

Комитет может определить специально подготовленную область песка как 
часть основной области (это означает, что она не является бункером) или 
может определить неподготовленную область песка как бункер.

Если бункер находится в процессе реконструкции, и Комитет определяет 
весь этот бункер как ремонтируемый участок, то этот бункер трактуется как 
часть основной области (это означает, что он не является бункером).

Слово «песок» в этом Определении и в Правиле 12 подразумевает любой 
используемый в бункере материал, аналогичный песку (например, измельчен-
ный ракушечник), а также любую почву, перемешанную с песком.

В игре

Статус мяча игрока, когда этот мяч лежит на гольф-поле и используется для 
игры на лунке.

• Мяч впервые становится мячом в игре на лунке:

 » когда игрок выполняет по нему удар из пределов области-ти или

 » в матчевой игре, когда игрок выполняет по нему удар вне пределов об-
ласти-ти, но противник не отменяет этот удар согласно Правилу 6.1b.

• Этот мяч остается в игре до тех пор, пока он не будет забит в лунку, за 
исключением следующих случаев, когда он перестает быть мячом в игре:

 » когда он поднят с гольф-поля,

 » когда он потерян (даже если он при этом находится в состоянии покоя на 
гольф-поле) или пришел в состояние покоя за пределами гольф-поля, или

 » когда он заменен другим мячом, даже если эта замена не разрешена 
Правилом.

Мяч, который не находится в игре, является неверным мячом.

У игрока не может быть более одного мяча в игре в каждый момент времени. 
(См. Правило 6.3d, где оговорены ограниченные случаи, когда игрок одно-
временно может играть на лунке более чем одним мячом).

Когда в Правиле говорится о мяче, находящемся в состоянии покоя или мяче 
в движении, то имеется в виду мяч, который находится в игре.

Когда установлен маркер мяча, чтобы замаркировать местоположение мя-
ча в игре:
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• Если мяч не был поднят, то он все еще находится в игре;

• Если мяч был поднят и затем возвращен на место, то он находится в игре, 
даже если маркер мяча не был удален.

Вбросить

Отпустить удерживаемый мяч так, чтобы он упал, пролетев по воздуху, с на-
мерением, чтобы он стал мячом в игре.

Если игрок выпускает мяч без намерения ввести его в игру, то этот мяч не яв-
ляется вброшенным и не находится в игре (см. Правило 14.4).

Каждое Правило, предусматривающее релиф, содержит описание конкрет-
ной области релифа, в которой мяч должен быть вброшен и прийти в со-
стояние покоя.

При использовании релифа игрок должен отпустить мяч с высоты колена, 
так чтобы:

• Мяч упал вертикально вниз, и игрок при этом не бросал, не закручивал и не 
прокатывал мяч, а также не использовал какое-либо другое движение, ко-
торое могло бы повлиять на то, где этот мяч придет в состояние покоя, и

• Мяч не коснулся какой-либо части тела игрока или снаряжения до того, 
как он ударится о землю (см. Правило 14.3b).

Внешний фактор

Нижеперечисленные люди или предметы, которые могут влиять на то, что 
происходит с мячом игрока, его снаряжением или с гольф-полем:

• Любой человек (включая другого игрока), за исключением игрока или его 
кедди, или партнера игрока, или противника, или кого-либо из их кедди,

• Любое животное,

• Любой природный или искусственный объект, или что-либо еще (в том 
числе другой мяч в движении), за исключением природных сил, и

• Воздух и вода, искусственно нагнетаемые, например, вентилятором или си-
стемой полива.

Возвратить на место

Установить мяч, положив его рукой и отпустив, с намерением ввести его в игру.

Если игрок кладет мяч без намерения ввести его в игру, то этот мяч не является 
возвращенным на место и не находится в игре (см. Правило 14.4).

Если в Правиле предписывается возвратить мяч на место, то в этом Прави-
ле указывается конкретное место, на которое мяч должен быть возвращен.
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См. Правила 25.3d и 25.4е (для игроков с ампутированной конечностью 
или использующих вспомогательное средство передвижения, это определе-
ние модифицируется, чтобы разрешить возвращение на место с помощью 
снаряжения).

Временная вода

Любое временное скопление воды на поверхности земли (например, лужи 
после дождя или полива, либо вышедший из берегов водоем), которое:

• Находится вне штрафной области, и

• Может быть видимо до или после того, как игрок примет стойку (без чрез-
мерного надавливания ногами).

При этом недостаточно, чтобы земля была просто влажной, грязной или мяг-
кой, либо чтобы вода появлялась только кратковременно, когда игрок насту-
пает на землю; скопление воды должно иметь место до или после принятия 
стойки.

Особые случаи:

• Роса и иней не являются временной водой.

• Снег и природный лед (но не иней) являются по выбору игрока либо 
свободными помехами, либо, если на земле –  временной водой.

• Искусственный лед является препятствием.

Временный мяч

Другой мяч, играемый в случае, если только что сыгранный игроком мяч мо-
жет оказаться:

• За пределами гольф-поля или

• Потерян вне штрафной области.

Временный мяч не является для игрока мячом в игре, если только он не стал 
мячом в игре согласно Правилу 18.3с.

Гольф-поле

Вся территория в пределах границ, установленных Комитетом, на которой 
проходит игра:

• Все области, расположенные внутри границ, находятся в пределах гольф-по-
ля и являются частью гольф-поля;

• Все области, расположенные вне границ, находятся за пределами гольф-по-
ля и не являются частью гольф-поля;
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• Граница гольф-поля продолжается как вверх над землей, так и вниз ниже 
уровня земли.

Гольф-поле состоит из пяти определенных областей гольф-поля.

См. Правило 2.2c, когда мяч касается двух областей гольф-поля.

Граничные объекты

Искусственные объекты, определяющие или обозначающие пространство 
за пределами гольф-поля, например, стены, заборы, ограждения и колышки, 
которые не дают права на релиф без штрафа.

В их число входят фундамент и столбы ограничивающего гольф-поле забора, 
но не входят следующие объекты:

• Наклонные подпорки или проволочные растяжки, прикрепленные к стене 
или забору, или

• Ворота, ступеньки, мостики или аналогичные конструкции, предназначенные 
для перехода через забор или стену либо сквозь них.

Граничные объекты считаются неподвижными, даже если такие объекты или 
какие-либо их части являются подвижными (см. Правило 8.1а).

Граничные объекты не являются препятствиями или неотъемлемыми объ-
ектами гольф-поля.

Граничные объекты/1 –  Статус предметов, 
прикрепленных к граничному объекту

Предметы, прикрепленные к граничному объекту, но которые не включены 
в определение граничный объект, являются препятствиями, и при их вмеша-
тельстве игроку может быть разрешен релиф без штрафа.

Если Комитет не хочет разрешать релиф без штрафа при вмешательстве пре-
пятствия, прикрепленного к граничному объекту, он может ввести Местное 
правило, предусматривающее, что такое препятствие является неотъемле-
мым объектом гольф-поля, тогда оно теряет статус препятствия, и релиф 
без штрафа не разрешается.

Например, если наклонные подпорки расположены так близко к забору, огра-
ничивающему гольф-поле, что подпорки в статусе препятствий дадут воз-
можность игрокам фактически получать релиф без штрафа от граничных объ-
ектов, то Комитет может объявить подпорки неотъемлемыми объектами 
гольф-поля.
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Длина клюшки

Длина самой длинной клюшки из числа 14-ти (или менее) клюшек, которые 
есть у игрока во время раунда (как разрешено Правилом 4.1b(1)), за исклю-
чением паттера.

Длина клюшки является единицей измерения, которая используется игроком 
для определения области-ти на каждой лунке и размеров области релифа, 
когда он использует релиф в соответствии с Правилом.

Для целей измерения этих областей используется длина всей клюшки, начиная 
от носка клюшки и заканчивая кончиком рукоятки. Однако какая-либо насадка 
на конце рукоятки не входит в понятие длина клюшки.

Длина клюшки/1 –  Как проводить измерения, 
если сломалась самая длинная клюшка

Если ломается самая длинная клюшка, которая есть у игрока в наличии во время 
раунда, то исходную длину этой сломанной клюшки можно продолжать ис-
пользовать для определения размеров области релифа. Однако, если лома-
ется самая длинная клюшка, и игрок заменяет ее другой клюшкой, когда это 
ему разрешено (Правило 4.1а(2)), то сломанная клюшка больше не считается 
самой длинной клюшкой игрока.

Если игрок начинает раунд, имея менее 14-ти клюшек, и решает добавить еще 
одну клюшку, более длинную, чем клюшки, с которыми он стартовал, то для 
измерения используется добавленная клюшка, если только эта клюшка не паттер.

Животное

Любой живой представитель животного мира (но не человек), включая млеко-
питающих, птиц, пресмыкающихся, земноводных и беспозвоночных (напри-
мер, червей, насекомых, пауков и ракообразных).

За пределами гольф-поля

Все пространство, находящееся за установленной Комитетом границей 
гольф-поля. Все области, находящиеся внутри этих границ, расположены 
в пределах гольф-поля.

Граница гольф-поля продолжается как выше, так и ниже уровня земли:

• Это означает, что земля и всё остальное (например, любые природные или 
искусственные объекты), что расположено внутри границ, находится в пре-
делах гольф-поля, будь то на поверхности земли, над ней или под ней;
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• Если объект находится одновременно по обе стороны границы гольф-поля 
(например, лестница через ограничивающий гольф-поле забор, или дерево, 
ствол которого находится с наружной стороны границы, а ветви нависают 
с ее внутренней стороны, или наоборот), то за пределами гольф-поля на-
ходится только та часть этого объекта, которая расположена с наружной 
стороны границы.

Граница гольф-поля должна быть определена граничными объектами или 
линиями:

• Граничные объекты: Если пределы гольф-поля определяются колышками 
или забором, то граница проходит по линии между крайними точками ко-
лышков или стоек забора со стороны гольф-поля на уровне земли (исклю-
чая наклонные подпорки), при этом сами колышки или стойки забора нахо-
дятся за пределами гольф-поля.

Если пределы гольф-поля определяются другими объектами, такими как 
стена, или если Комитет считает необходимым как-то иначе трактовать 
ограждение гольф-поля, то Комитету следует определить, как проходит 
граница гольф-поля.

• Линии: Если пределы гольф-поля обозначаются линией, нанесенной крас-
кой на земле, то граница проходит по краю линии со стороны гольф-поля, 
а сама линия находится за пределами гольф-поля.

Если граница гольф-поля обозначена линией на земле, то для указания ме-
стоположения этой границы могут использоваться колышки.

Если для определения или обозначения границ гольф-поля используются ко-
лышки, то они являются граничными объектами.

Для обозначения границ гольф-поля следует использовать белые колышки 
или линии.

Забит

Когда мяч после удара находится в состоянии покоя в лунке, и весь мяч цели-
ком находится ниже поверхности паттинг-грина.

В особом случае, когда мяч находится в состоянии покоя, касаясь установ-
ленного в лунке флажка, –  см. Правило 13.2с (мяч считается забитым, если 
любая его часть находится ниже поверхности паттинг-грина).



349

Определения

Забит/1 –  Если мяч залип в стенке лунки, весь мяч 
должен находиться ниже поверхности, чтобы 
считаться забитым

Если мяч залип в стенке лунки, и не весь мяч находится ниже поверхности пат-
тинг-грина, то он не считается забитым. Это относится даже к случаю, когда 
мяч касается флажка.

Забит/2 –  Мяч считается забитым в лунку, даже если он 
не находится «в состоянии покоя»

Выражение «в состоянии покоя» использовано в определении «забит», чтобы 
пояснить: если мяч падает в лунку и выскакивает из нее, то он не считается за-
битым в лунку.

Однако, если игрок извлекает из лунки мяч, который все еще движется внутри 
нее (например, крутится или подпрыгивает), то мяч считается забитым несмо-
тря на то, что мяч не пришел в состояние покоя в лунке.

Заглубившийся

Когда мяч игрока находится в собственном следе от падения, образовавшем-
ся в результате последнего удара игрока, и при этом часть мяча находится 
ниже уровня земли.

Чтобы считаться заглубившимся, мяч не обязательно должен касаться грун-
та (между мячом и грунтом может находиться, например, трава или свобод-
ные помехи).

Заменить/Замещающий

Заменить мяч, который игрок использует для игры на лунке, другим (замещаю-
щим) мячом, который становится мячом в игре.

Считается, что мяч был заменен другим мячом, если другой мяч был введен 
в игру вместо первоначального мяча любым способом (см. Правило 14.4), 
при этом не важно:

• Был ли первоначальный мяч мячом в игре, или

• Перестал быть мячом в игре, потому что он был поднят с гольф-поля либо 
был потерян или оказался за пределами гольф-поля.

Замещающий мяч становится для игрока мячом в игре, даже если:

• Он был возвращен на место, вброшен или установлен неправильным спо-
собом или в неверном месте, или

• Игроку предписывалось Правилами вернуть в игру первоначальный мяч, 
а не заменять его другим мячом.
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Знание или уверенность

Критерий при определении того, что случилось с мячом игрока –  например, 
пришел ли мяч в состояние покоя в штрафной области, был ли мяч сдви-
нут, или что именно вызвало сдвиг мяча.

«Знание или уверенность» означает нечто большее, чем просто возможно 
или вероятно. Это означает, что:

• Имеется убедительное доказательство того, что рассматриваемое собы-
тие произошло с мячом игрока, например, игрок или другой свидетель ви-
дел это, или

• Несмотря на небольшие сомнения, вся доступная информация свидетель-
ствует о том, что рассматриваемое событие произошло с вероятностью 
не менее 95%.

«Вся доступная информация» означает не только имеющуюся у игрока инфор-
мацию, но и любую другую информацию, которую он бы мог получить, при-
ложив разумные усилия и без неоправданной задержки игры.

Во время поиска мяча знание или уверенность должны основываться толь-
ко на той информации, которая была получена в течение трехминутного пе-
риода поиска.

Знание или уверенность/1 –  Применение критерия 
«знание или уверенность» при сдвиге мяча

Если о причине сдвига мяча отсутствует «знание», то должна быть рассмотрена 
вся доступная информация и дана оценка свидетельствам, чтобы определить, 
имеется ли «уверенность» в том, что сдвиг мяча был вызван игроком, против-
ником или внешним фактором.

В зависимости от обстоятельств доступная информация может включать сле-
дующее, но не ограничивается этим:

• Влияние каких-либо действий, совершенных рядом с мячом (например, пе-
ремещение свободных помех, тренировочные свинги, установка клюшки на 
поверхность, принятие стойки и т. д.),

• Время между такими действиями и перемещением мяча,

• Положение мяча до его сдвига (например, лежал на фервее, на паттинг-гри-
не, на неровностях поверхности или «висел» на высокой траве),

• Особенности участка земли около мяча (например, степень наклона, наличие 
неровностей поверхности и т. д.), и

• Скорость и направления ветра, наличие дождя и других погодных явлений.
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Знание или уверенность/2 –  Уверенность, возникшая 
по истечении трехминутного периода поиска, в расчет 
не принимается

При поиске мяча согласно Правилу, которое предполагает использование кри-
терия «знание или уверенность» (например, Правило 17.1d), наличие знания или 
уверенности должно обосновываться теми свидетельствами, которые игроку 
известны к моменту истечения трехминутного периода поиска.

Примеры, когда сведения, полученные игроком позднее, не имеют значения:

• После удара из области-ти мяч игрока приходит в состояние покоя в обла-
сти, где имеется густой раф и большая нора животного. По истечении трех-
минутного поиска стало понятно, что отсутствует знание или уверенность 
в том, что мяч находится в этой норе животного. Когда игрок вернулся в об-
ласть-ти, мяч был найден в этой норе животного.

Несмотря на то, что игрок еще не ввел другой мяч в игру, игрок должен ис-
пользовать релиф удар-и-расстояние для потерянного мяча (Правило 18.2b), 
поскольку по истечении времени поиска отсутствовали знание или уверен-
ность, что мяч находится в норе животного.

• Игрок не может найти свой мяч и полагает, что его подобрал зритель (внеш-
ний фактор), но у него нет доказательств, чтобы быть уверенным в этом. 
Вскоре после того, как истек трехминутный период поиска, выяснилось, что 
мяч игрока действительно взял зритель.

Игрок должен использовать релиф удар-и-расстояние для потерянного мя-
ча (Правило 18.2b), так как о действиях внешнего фактора стало известно 
только по истечении времени поиска.

Знание или уверенность/3 –  Игрок не знает, что мячом 
сыграл другой игрок

Чтобы считать, что мяч игрока был сыгран другим игроком как неверный мяч, 
должны иметься знание или уверенность, что это произошло.

Например, в игре на счет ударов игрок A и игрок B сделали свои удары из 
области-ти приблизительно в одно и то же место. Игрок A обнаружил мяч 
и сыграл его. Игрок B пошел вперед для поиска своего мяча, но не смог найти 
его. Спустя три минуты игрок B направился назад, чтобы ввести в игру другой 
мяч. По пути к области-ти игрок B нашел мяч игрока A и понял, что игрок A по 
ошибке сыграл его (игрока B) мячом.

Игрок A получает основной штраф за игру неверным мячом и затем должен 
сыграть своим собственным мячом (Правило 6.3c). Несмотря на то, что оба игро-
ка занимались поиском более трех минут, мяч игрока A не был потерян, потому 
что игрок A не начинал искать свой мяч; искали мяч игрока B. Что касается мяча 
игрока B, то первоначальный мяч игрока B был потерян, и он должен ввести 
в игру другой мяч со штрафом удар-и-расстояние (Правило 18.2b), поскольку 
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к тому моменту, когда истек трехминутный период поиска, отсутствовали зна-
ние или уверенность, что его мяч был сыгран другим игроком.

Зона, запрещенная для игры

Часть гольф-поля, в которой Комитет запретил игру. Зона, запрещенная 
для игры, должна быть либо частью участка в аномальном состоянии, ли-
бо частью штрафной области.

Комитет может использовать зону, запрещенную для игры, в различных 
целях, таких как:

• Защита природы, мест обитания животных и экологически уязвимых об-
ластей;

• Предотвращение повреждений молодых деревьев, цветочных клумб, га-
зонопитомников, участков недавно уложенного дерна и других посадок;

• Обеспечение безопасности игроков;

• Сохранение мест исторического или культурного значения.

Комитету следует обозначить границы зоны, запрещенной для игры, ли-
ниями или колышками, которые должны отличаться по цвету (целиком или 
в верхней части) от тех, что используются для обозначения обычных участ-
ков в аномальном состоянии или штрафных областей, не содержащих 
зону, запрещенную для игры.

Зона, запрещенная для игры/1 –  Статус растений, 
нависающих над зоной, запрещенной для игры

Статус растений, которые нависают над зоной, запрещенной для игры, зави-
сит от типа такой зоны. Это может иметь значение, поскольку растения могут 
оказаться частью зоны, запрещенной для игры, и в этом случае игрок обязан 
использовать релиф.

Например, если зона, запрещенная для игры, была определена как штрафная 
область (границы которой продолжаются как выше, так и ниже уровня земли), 
то любая часть этого растения, выходящая за пределы зоны, запрещенной для 
игры, не является частью такой зоны. Однако, если зона, запрещенная для игры, 
была определена как ремонтируемый участок (который включает в себя всю 
землю внутри этого участка и все растущее там и простирающееся над землей за 
ее границы), тогда все, что нависает над границей, является частью такой зоны.
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Игра на счет ударов

Формат игры, в котором игрок или сторона соревнуется со всеми остальными 
игроками или сторонами в соревновании.

В обычном формате игры на счет ударов (см. Правило 3.3):

• Счетом игрока или стороны в раунде является сумма всех ударов (включая 
удары штрафа), сделанных, чтобы забить мяч на каждой лунке;

• Победителем является игрок или сторона, которые заканчивают все раун-
ды с наименьшим суммарным количеством ударов.

Другими форматами игры на счет ударов, в которых методы подсчета ре-
зультатов отличаются, являются Стейблфорд, Максимальный счет и Пар/
Богги (см. Правило 21).

Во всех форматах игры на счет ударов соревнование может быть как инди-
видуальным (каждый игрок соревнуется сам за себя), так и с участием сторон, 
состоящих из партнеров (Форсом и Форбол).

Кедди

Тот, кто помогает игроку во время раунда следующим образом:

• Переносит, перевозит или обслуживает клюшки: Человек, который во вре-
мя игры переносит, перевозит (например, на гольф-каре или тележке) или 
обслуживает клюшки игрока, является кедди этого игрока, даже если иг-
рок не называет его своим кедди, за исключением случаев, когда это 
делается в виде оказания игроку любезности (например, возврат забытой 
им клюшки) или для того, чтобы переместить в сторону клюшки игрока, 
его бэг или гольф-кар.

• Дает советы: Кедди игрока является единственным лицом (не считая парт-
нера и кедди партнера), у которого игрок может спрашивать совет.

Кедди может также помогать игроку другим образом, разрешенным Прави-
лами (см. Правило 10.3b).

Комитет

Человек или группа людей, ответственные за проведение соревнований или 
за данное гольф-поле.
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Комитет/1 –  Ограничение круга обязанностей члена 
Комитета

Комитет может ограничить роль некоторых членов Комитета, предписать 
согласовывать некоторые свои решения с определенными членами Комитета 
или делегировать некоторые обязанности людям, не состоящим в Комитете.

Например, Комитет может:

• Ограничить обязанности рефери в матчевой игре или игре на счет ударов;

• Указать, что только определённые рефери или члены Комитета могут при-
менять политику по темпу игры;

• Установить, что для дисквалификации за серьезное нарушение норм пове-
дения согласно Правилу 1.2 требуется решение не менее трех членов Ко-
митета;

• Уполномочить клубного профессионала, клубного менеджера или другого 
человека выносить судейские решения от имени Комитета;

• Уполномочить главу гринкиперской службы останавливать игру от имени Ко-
митета;

• Ограничить круг рефери, которые во время соревнования могут обозначать 
немаркированную область как ремонтируемый участок. (Новое)

Линия игры

Линия, по которой игрок намеревается направить свой мяч после удара, в том 
числе пространство на разумном расстоянии над землей и с каждой стороны 
от этой линии.

Линия игры не обязательно является прямой линией между двумя точками 
(например, это может быть изогнутая линия, в зависимости от того, как игрок 
намеревается направить свой мяч).

Лунка

Место на паттинг-грине, где заканчивается игра на разыгрываемой лунке.

• Лунка должна быть диаметром 108 мм (4¼ дюйма) и глубиной не менее 
101,6 мм (4 дюйма).

• Если используется облицовка, то ее наружный диаметр не должен превы-
шать 108 мм (4¼ дюйма). Облицовка должна быть утоплена на глубину не 
менее 25,4 мм (1 дюйма) ниже поверхности паттинг-грина, если только 
характер почвы не требует поднять её ближе к поверхности.

Когда в Правилах используется слово «лунка», (которое не выделено курси-
вом и не используется в значении Определения), то имеется в виду та часть 
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гольф-поля, которая имеет отношение к конкретным области-ти, пат-
тинг-грину и лунке. Игра на лунке начинается из области-ти и заканчива-
ется, когда мяч забит в лунку на паттинг-грине (если Правила не предпо-
лагают другой порядок завершения лунки).

Максимальный счет
Формат игры на счет ударов, в котором счет игрока или стороны на лун-
ке ограничен установленным Комитетом максимальным количеством ударов 
(включая любые удары штрафа). Например, удвоенным паром, фиксирован-
ным числом или двой ным нетто-богги.

Маркер
В игре на счет ударов –  человек, ответственный за запись счета игрока в счет-
ную карточку игрока и заверение этой счетной карточки. Маркером может 
быть другой игрок, но не может быть партнер.

Комитет может назначить игроку маркера или рекомендовать игрокам про-
цедуру выбора маркера.

Маркер мяча
Искусственный предмет, когда он используется для маркировки местопо-
ложения поднимаемого мяча, например, подставка-ти, монета, специально-  
изготовленный для этой цели предмет или какая-либо небольшая вещь из 
снаряжения.

Когда в Правиле говорится о сдвинутом маркере мяча, то имеется в виду мар-
кер мяча, которым на гольф-поле замаркировано местоположение поднятого, 
но пока не возвращенного на место мяча.

Маркировать
Отметить местоположение находящегося в покое мяча следующим образом:

• Поместить маркер мяча непосредственно позади или непосредственно ря-
дом с мячом, или

• Удерживать клюшку на земле непосредственно позади или непосредствен-
но рядом с мячом.

Это делается для того, чтобы обозначить место, на которое должен быть 
возвращен мяч после того, как он был поднят.

Матчевая игра
Формат игры, в котором игрок или сторона играет непосредственно против 
своего противника или противостоящей стороны в очном матче, состоящем 
из одного или нескольких раундов, в которых:
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• Игрок или сторона выигрывает лунку в матче, если заканчивает эту лунку 
за меньшее количество ударов (включая удары штрафа);

• Матч является выигранным, когда преимущество игрока или стороны над 
противником или противостоящей стороной составляет большее количе-
ство лунок, чем количество лунок, которое осталось играть.

При матчевой игре различают одиночные матчи (один игрок играет  
непосредственно против одного противника), матчи в формате Трибол  
и матчи Форсом или Форбол (с участием сторон, состоящих из двух партнеров).

Неверное место
Любое место на гольф-поле, кроме того, с которого игроку предписывается 
или разрешается сыграть свой мяч согласно Правилам.

Примерами игры с неверного места являются:

• Игра мячом, который был возвращен на неправильное место или который 
не был возвращен на место, когда это предписывалось Правилами;

• Игра вброшенным мячом, оказавшимся вне пределов заданной области 
релифа;

• Использование релифа по неверному Правилу, в результате которого мяч 
вброшен и сыгран с места, не разрешенного Правилами;

• Игра мячом из зоны, запрещенной для игры, или когда зона, запрещенная 
для игры, вмешивается в область планируемой стойки или свинга игрока.

В следующих ситуациях не считается, что игрок сыграл с неверного места:

• Мяч был сыгран вне пределов области-ти в начале игры на лунке или при 
исправлении этой ошибки (см. Правило 6.1b);

• От игрока требовалось переиграть мяч с места предыдущего удара, но 
вместо этого он сыграл с места, в котором мяч пришел в состояние покоя.

Неверный грин
Любой грин на гольф-поле, кроме паттинг-грина лунки, на которой играет 
игрок. К неверным гринам относятся:

• Паттинг-грины всех других лунок, на которых игрок не играет в данный 
момент времени,

• Обычный паттинг-грин лунки, когда для игры на этой лунке используется 
временный грин,

• Все тренировочные грины для выполнения паттов, чипов и питчей, если толь-
ко Комитет Местным правилом не исключит их из числа неверных гринов.

Неверные грины являются частью основной области.
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Неверный мяч
Любой мяч, кроме:

• Мяча игрока в игре (неважно, первоначальный это мяч или замещающий),

• Временного мяча игрока (до того, как игра им была прекращена согласно 
Правилу 18.3c) или

• Второго мяча игрока в игре на счет ударов, играемого согласно Прави-
лам 14.7b или 20.1c.

Примерами неверного мяча являются:

• Принадлежащий другому игроку мяч в игре,

• Бесхозный мяч,

• Мяч игрока, который находится за пределами гольф-поля, стал потерян-
ным или который был поднят и пока не возвращен в игру.

Неверный мяч/1 –  Часть неверного мяча остается 
неверным мячом

Если игрок выполняет удар по части бесхозного мяча, который он по ошибке 
считал своим мячом в игре, он выполняет удар по неверному мячу и применя-
ется Правило 6.3c.

Неотъемлемый объект гольф-поля
Искусственный объект, который Комитет определил как часть необходи-
мого испытания при прохождении гольф-поля, от которого не разрешен ре-
лиф без штрафа.

Неотъемлемые объекты гольф-поля считаются неподвижными (см. Прави-
ло 8.1а). Однако, если часть неотъемлемого объекта гольф-поля (например, 
калитка, дверь или часть закрепленного кабеля) соответствует определению 
подвижное препятствие, то такая часть считается подвижным препятствием.

Искусственные объекты, которые Комитет определил как неотъемлемые 
объекты гольф-поля, не являются препятствиями или граничными объек-
тами.

Неподвижное препятствие
Любое препятствие, которое:

• Не может быть перемещено без приложения чрезмерных усилий или без 
нанесения повреждений этому препятствию или гольф-полю;
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• Каким-либо иным образом не соответствует определению подвижное пре-
пятствие.

• Комитет может объявить неподвижным препятствием любое препят-
ствие, даже если оно соответствует определению подвижное препятствие.

Неподвижное препятствие/1 –  Дерн вокруг 
препятствия не является частью препятствия

Дерн, который примыкает к неподвижному препятствию или покрывает непо-
движное препятствие, не является частью препятствия.

Например, водопроводная труба частично находится под землей, а частично –  
над землей. Если над той частью трубы, которая находится под землей, под-
нялся дерн, то такой приподнятый дерн не является частью неподвижного пре-
пятствия.

Нора животного

Любое углубление, вырытое в земле животным, за исключением углуб-
лений, вырытых животными, которые также соответствуют определению 
свободной помехи (например, червями и насекомыми). Понятие нора живот-
ного включает в себя:

• Рассыпчатый материал из вырытой животным норы,

• Дорожку или тропинку, ведущую в эту нору,

• Любой участок земли, который вспучился или деформировался в резуль-
тате рытья животным подземной норы.

Понятие нора животного не включает в себя следы лап и копыт, если они 
не являются частью старой звериной тропы или дорожки, ведущей в нору 
животного.

Области гольф-поля

Гольф-поле состоит из пяти определенных областей:

• Основная область,

• Область-ти, из которой игрок должен начинать игру на лунке,

• Все штрафные области,

• Все бункеры и

• Паттинг-грин лунки, на которой игрок играет.
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Область релифа
Область, в которой игрок должен вбрасывать мяч при использовании релифа 
согласно Правилу. За исключением случаев релифа назад-по-линии (см. Пра-
вила16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b и 19.3) каждое Правило, дающее право на релиф, 
предписывает игроку использовать определенную область релифа, размер 
и расположение которой обусловлены тремя факторами:

• Точка-ориентир: Точка, от которой начинается измерение области релифа.

• Размер области релифа, отмеряемый от точки-ориентира: Область рели-
фа определяется одной или двумя длинами клюшки, откладываемых от 
точки-ориентира, но с определенными ограничениями:

• Ограничения на расположение области релифa: На расположение области 
релифа может быть наложено одно или несколько ограничений, например:

 » должна находиться только в одной определенной области гольф-поля, 
например, только в основной области, или должна находиться не в бун-
кере или не в штрафной области,

 » должна находиться не ближе к лунке, чем точка-ориентир или вне 
штрафной области или бункера, от которых используется релиф, или

 » должно отсутствовать вмешательство того обстоятельства (в соответ-
ствии с конкретным Правилом), от которого используется релиф.

При использовании релифа назад-по-линии игрок должен вбросить мяч на ли-
нии там, где это разрешено применимым Правилом, при этом точка, в которой 
вброшенный мяч в первый раз коснется земли, задает область релифа разме-
ром в одну длину клюшки, отмеряемую в любом направлении от этой точки.

Если при использовании релифа назад-по-линии от игрока требуется вбросить 
мяч во второй раз, игрок может:

• Изменить точку, в которую он будет вбрасывать мяч (например, вбро-
сить ближе или дальше от лунки), и область релифа будет задаваться 
этой новой точкой, и

• Вбросить мяч в другой области гольф-поля.

Но это не изменяет порядок применения Правила 14.3с.

При определении размера области релифа с помощью длин клюшки игрок 
может выполнять измерения напрямую через канаву, углубление и подобную 
впадину, а также напрямую через объект или сквозь него (например, через де-
рево, забор, стену, дренаж или головку спринклера), однако не разрешается 
выполнять измерения сквозь естественные подъемы и спуски земли.

См. Процедуры Комитета, Раздел 2I (Для определенных случаев исполь-
зования релифа Комитет может установить зону вбрасывания и разрешить 
или предписать игрокам использовать ее как область релифа).
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Область релифа/1 –  Определение того, находится ли 
мяч в области релифа

В общем случае мяч пришел в состояние покоя в области релифа, если ка-
кая-либо часть мяча находится в пределах одной или двух длин клюшки.

Однако при применении релифа согласно Правилу, в котором используется 
точка-ориентир (например, релиф от неподвижного препятствия), мяч нахо-
дится вне области релифа, если какая-либо часть мяча расположена ближе 
к лунке, чем эта точка-ориентир.

При использовании релифа назад-по-линии или при использовании зоны вбра-
сывания в качестве области релифа, когда не существует точки-ориентира, мяч 
находится в области релифа, если он какой-либо частью касается или нави-
сает над областью релифа. Это относится даже к ситуации, когда часть мяча 
находится ближе к лунке, чем передняя граница области релифа. (Новое)

Область-ти

Область, из которой игрок должен играть, начиная игру на лунке. Область-ти –  
это участок прямоугольной формы глубиной в две длины клюшки, у которой:

• Фронтальная граница определяется линией между самыми передними точ-
ками двух ти-маркеров, устанавливаемых Комитетом, и

• Боковые границы определяются линиями, проведенными назад от внешних 
боковых точек ти-маркеров.

Область-ти является одной из пяти определенных областей гольф-поля.

Все другие места на гольф-поле, предназначенные для размещения ти (неза-
висимо от того, находятся они на этой же лунке или на другой), являются ча-
стью основной области.

Основная область

Область гольф-поля, охватывающая все части гольф-поля, за исключением 
четырех определенных областей: (1) области-ти, из которой игрок должен 
начинать играть лунку, (2) всех штрафных областей, (3) всех бункеров и (4) 
паттинг-грина лунки, на которой играет игрок.

К основной области относятся:

• Все места на гольф-поле, предназначенные для размещения ти, кроме об-
ласти-ти, и

• Все неверные грины.
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Основной штраф

Проигрыш лунки в матчевой игре или два удара штрафа в игре на счет 
ударов.

Пар/Богги

Формат игры на счет ударов, в котором счет ведется как в матчевой игре:

• Игрок или сторона выигрывает лунку, если завершает ее за меньшее коли-
чество ударов (включая удары штрафа), чем целевой фиксированный счет, 
установленный для этой лунки Комитетом, и проигрывает лунку, если фик-
сированный счет превышен;

• Соревнование выигрывает игрок или сторона, имеющие наибольшее коли-
чество выигранных лунок по отношению к проигранным (то есть, выигран-
ные лунки суммируются, а проигранные лунки вычитаются).

Партнер

Игрок, соревнующийся совместно с другим игроком в составе стороны, как 
в матчевой игре, так и в игре на счет ударов.

Паттинг-грин

Область лунки, на которой играет игрок, которая:

• Специально подготовлена для выполнения паттов или

• Определена Комитетом как паттинг-грин (например, в случае исполь-
зования временного грина).

На паттинг-грине лунки находится лунка, в которую игрок намеревается 
забить мяч.

Паттинг-грин – это одна из пяти определенных областей гольф-поля. Пат-
тинг-грины всех других лунок (на которых игрок не играет в данное время) 
являются неверными гринами и частью основной области.

Граница паттинг-грина определяется визуально там, где начинается специ-
ально подготовленная область (например, где отчетливо видна выстрижен-
ная граница), если только Комитет не определит границу другим образом 
(например, линиями или точками).

Если для двух разных лунок используется один общий грин:

• Паттинг-грином во время игры на каждой из лунок считается вся подго-
товленная область, содержащая обе лунки;

• Однако Комитет может определить границу, которая разделит один об-
щий грин на два разных паттинг-грина; тогда при игре на одной из этих 
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двух лунок, та часть общего грина, которая предназначена для другой лун-
ки, является неверным грином.

Подвижное препятствие

Препятствие, которое может быть перемещено с разумно необходимыми 
усилиями и без нанесения повреждений самому препятствию или гольф-полю.

Если часть неподвижного препятствия или неотъемлемого объекта 
гольф-поля (например, калитка, дверь или часть закрепленного кабеля)  
отвечает этим двум условиям, то такая часть считается подвижным препят-
ствием.

Однако эта норма не применяется, если перемещение подвижной части непо-
движного препятствия или неотъемлемого объекта гольф-поля не пред-
полагается (например, в случае плохо закрепленного камня, являющегося ча-
стью каменной стены).

Даже если препятствие является подвижным, Комитет может объявить его 
неподвижным препятствием.

Подставка-ти

Предмет, используемый для того, чтобы приподнять мяч над землей и сыграть 
его из области-ти. Он должен соответствовать Правилам о снаряжении и не 
должен превышать 101,6 мм (4 дюйма) в длину.

Положение мяча

Место, на котором находится мяч в состоянии покоя, включая любой расту-
щий и закрепленный природный объект, неподвижное препятствие, неотъ-
емлемый объект гольф-поля или граничный объект, которые касаются мяча 
или находятся непосредственно рядом с ним.

Свободные помехи и подвижные препятствия не являются частью положе-
ния мяча.

Потерян

Статус мяча, который не был найден в течение трех минут после того, как 
поиск этого мяча был начат игроком или его кедди (или партнером игрока 
или кедди партнера). Мяч не становится потерянным на основании заявления 
игрока о том, что он считает свой мяч потерянным.

Если игрок намеренно затягивает с началом поиска мяча, чтобы дать возмож-
ность другим людям искать для него мяч, то временем начала поиска считается 
время, в которое игрок мог появиться в области поиска, если бы не намерен-
ная задержка. Если начатый поиск был временно остановлен по уважитель-
ной причине (например, игрок прекратил поиск из-за приостановки игры или 
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чтобы дать сыграть другому игроку), либо если игрок ошибочно идентифи-
цировал неверный мяч:

• Время с момента остановки поиска и до момента его возобновления не 
учитывается;

• Общее разрешенное время поиска составляет три минуты и включает в се-
бя как время до прерывания поиска, так и время после его возобновления.

Потерян/1 –  Время поиска продолжается, пока игрок 
возвращается, чтобы сыграть временный мяч

Если игрок начал искать свой мяч, а потом решил вернуться на место предыду-
щего удара, чтобы сыграть временный мяч, то трехминутный период поиска 
продолжается вне зависимости от того, продолжает ли кто-либо еще искать 
мяч игрока.

Потерян/2 –  Время поиска при поиске двух мячей

Если игрок сыграл два мяча (например, мяч в игре и временный мяч) и ищет оба 
мяча, то наличие у игрока права на раздельный поиск каждого мяча в течение 
трех минут зависит от обстоятельств конкретной ситуации.

Если мячи находятся близко друг к другу, и их можно искать одновременно, 
игроку разрешен только один трехминутный период поиска обоих мячей. Од-
нако, если мячи вероятно находятся слишком далеко друг от друга, чтобы ис-
кать их одновременно, то игроку разрешается трехминутный период поиска 
каждого из мячей.

Кроме того, даже если мячи находятся близко друг к другу, могут существо-
вать другие факторы, благодаря которым игроку будет разрешен трехминутный 
период поиска для каждого мяча, например:

• Было видно, что первоначальный мяч попал в куст, а временный мяч оказался 
в близлежащем рафе, но точно не в кусте.;

• Первоначальный мяч отскочил от фервея и известно, что он попал в раф 
на самой границе с фервеем, в то время как временный мяч приземлился 
в этом же рафе, но значительно дальше от фервея, чем возможное место 
остановки первоначального мяча.

Правила о снаряжении

Спецификации и другие нормативы для клюшек, мячей и иного снаряжения, 
которое игрокам разрешается использовать во время раунда. Правила о сна-
ряжении можно найти на сайте RandA.org/EquipmentStandards
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Препятствие

Любой искусственный объект, за исключением неотъемлемых объектов 
гольф-поля и граничных объектов.

Примеры препятствий:

• Дороги и дорожки с искусственным покрытием, в том числе их искусствен-
ные бордюры;

• Здания и укрытия от дождя;

• Головки спринклеров, элементы дренажа или полива, а также кожухи управ-
ления системой полива;

• Колышки, стены, ограждения и заборы (но не в случае, когда они являют-
ся граничными объектами, которые определяют или указывают границу 
гольф-поля);

• Гольф-кары, газонокосилки, автомобили и другие транспортные средства;

• Мусорные ящики, указатели, скамейки;

• Снаряжение игрока, флажки и грабли.

Препятствия делятся на подвижные и неподвижные. Если часть неподвиж-
ного препятствия (например, калитка, дверь или часть закрепленного кабеля) 
соответствует определению подвижное препятствие, то эта часть считается 
подвижным препятствием. Точки и линии, нанесенные краской, например, 
для обозначения границ гольф-поля и штрафных областей, не являются пре-
пятствиями.

См. Процедуры Комитета, Раздел 8; Типовое Местное правило F-23 
(Комитет может принять Местное правило, объявляющее конкретные пре-
пятствия временными неподвижными препятствиями, для которых применя-
ется специальная процедура релифа).

Природные силы

Когда что-то происходит под воздействием природных явлений, таких как 
ветер и вода, или без очевидной причины, из-за воздействия гравитации.

Противник

Другой игрок, с которым игрок соревнуется в матче. Термин противник при-
меняется только в матчевой игре.

Раунд

18 или менее лунок, играемых в порядке, установленном Комитетом.
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Ремонтируемый участок

Какая-либо часть гольф-поля, которую Комитет определил как ремонти-
руемый участок (с помощью разметки или как-либо еще). Область, опре-
деленная как ремонтируемый участок, включает в себя:

• Весь участок земли внутри границ этой определенной области;

• Всю траву, кусты, деревья и другие растущие или закрепленные природные 
объекты, укорененные в этой определенной области, в том числе любые 
части этих объектов, простирающиеся за ее пределы над землей (но такие 
объекты или их части, простирающиеся за пределы этой определенной об-
ласти в земле или под землей, например, корни растущего внутри ремонти-
руемого участка дерева, не являются частью ремонтируемого участка).

Ремонтируемым участком также являются следующие объекты, даже если 
они не определены так Комитетом:

• Любое отверстие, сделанное Комитетом или эксплуатационной службой:

 » при подготовке гольф-поля (например, отверстие, оставшееся от удален-
ного колышка, или вторая лунка на общем для двух лунок паттинг-грине, 
когда она используется для игры на другой лунке) или

 » при обслуживании гольф-поля (например, углубление от снятого дерна 
или выкопанного пня, канавы для укладки труб и т. п., но не аэрацион-
ные отверстия).

• Скошенная трава, листья и любые другие материалы, сложенные для по-
следующего вывоза. Однако:

 » природные материалы, сложенные для вывоза, являются также и сво-
бодными помехами;

 » материалы, которые были оставлены на гольф-поле и не предназначен-
ные для вывоза, не являются ремонтируемым участком, если только 
они не были определены Комитетом как ремонтируемый участок;

• Любое жилище животного (например, птичье гнездо), которое находится 
настолько близко к мячу игрока, что игрок своей стойкой или ударом мо-
жет повредить его, за исключением случаев, когда это жилище созда-
но животными, которые соответствуют определению свободные помехи 
(например, червями и насекомыми).

Границу ремонтируемого участка следует определять колышками, линиями 
или элементами ландшафта:

• Колышки: Если ремонтируемый участок обозначен колышками, то его гра-
ница проходит по линии, соединяющей внешние точки колышков на уровне 
земли, при этом сами колышки находятся внутри ремонтируемого участка.
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• Линии: Если ремонтируемый участок обозначен линией, нанесенной на 
земле, то его границей является внешний край этой линии, а сама линия на-
ходится внутри ремонтируемого участка.

• Элементы ландшафта: Если ремонтируемый участок определяется эле-
ментами ландшафта (например, представляет собой цветочную клумбу или 
газонопитомник), то Комитету следует указать, где проходят границы та-
кого ремонтируемого участка.

Если границы ремонтируемого участка определяются линиями или элемен-
тами ландшафта, то колышки могут использоваться для указания местопо-
ложения ремонтируемого участка. Если для обозначения или определе-
ния границ ремонтируемого участка используются колышки, то они являются 
препятствиями.

Ремонтируемый участок/1 –  Повреждение, созданное 
Комитетом или техническим персоналом, не всегда 
является ремонтируемым участком

Отверстие, сделанное эксплуатационной службой, является ремонтируемым 
участком, даже если оно не размечено как ремонтируемый участок. Однако 
не всякое повреждение, созданное эксплуатационной службой, является ремон-
тируемым участком по умолчанию.

Примеры повреждений, которые не являются ремонтируемым участком по 
умолчанию:

• Колея, сделанная трактором (но Комитет вправе объявить глубокую колею 
ремонтируемым участком);

• Заглушка прежней лунки, опустившаяся ниже поверхности паттинг-грина, 
но см. Правило 13.1c (Улучшения, разрешенные на паттинг-грине).

Ремонтируемый участок/2 –  Мяч находится 
в ремонтируемом участке, если он лежит на дереве, 
укорененном в ремонтируемом участке

Если дерево растет на ремонтируемом участке, и мяч игрока застрял в ветвях 
этого дерева, то мяч находится на ремонтируемом участке, даже если ветвь 
простирается за пределы определенной области.

Если игрок решает использовать релиф без штрафа по Правилу 16.1, а место 
на земле, расположенное непосредственно под тем местом, где мяч лежит на 
дереве, находится вне ремонтируемого участка, то точкой-ориентиром для 
определения области релифа и последующего использования релифа будет 
это место на земле.
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Но если место на земле непосредственно под тем местом, где лежит мяч на 
дереве, находится на ремонтируемом участке (или в этом месте есть другое 
вмешательство, например, в стойку игрока), то это место будет служить ори-
ентиром для определения ближайшей точки полного релифа.

Ремонтируемый участок/3 –  Упавшее дерево или пень 
дерева не всегда является ремонтируемым участком

Упавшее дерево или пень дерева, которые Комитет намеревается вывезти 
с гольф-поля, но которые не находятся в процессе вывоза, не являются авто-
матически ремонтируемым участком. Однако, если происходит процесс вы-
корчевывания пня или спиливания дерева для их последующего вывоза, они 
становятся «материалом, сложенным для последующего вывоза» и, следова-
тельно, ремонтируемым участком.

Например, если в основной области упавшее дерево не отделилось от своего 
пня, то оно не является ремонтируемым участком. Тем не менее, игрок может 
запросить у Комитета релиф, и Комитет вправе объявить ремонтируемым 
участком область под упавшим деревом.

Рефери

Официальное лицо, назначенное Комитетом решать вопросы факта и при-
менять Правила.

В матчевой игре обязанности и полномочия рефери зависят от назначенной 
ему роли:

• Если рефери назначен для сопровождения одного матча на протяжении все-
го раунда, то он обязан реагировать на каждое нарушение Правил, которое 
оно видит или о котором ему сообщили (см. Правило 20.1b(1)).

• Если рефери назначен для сопровождения нескольких матчей или для кон-
троля некоторых лунок или участков гольф-поля, то рефери не имеет пол-
номочий вмешиваться в ход матча, за исключением случаев, когда:

Игрок матча обращается за помощью в вопросах Правил или просит судей-
ское решение (см. Правило 20.1b(2)),

Игрок или игроки матча возможно нарушают Правило 1.2 (Стандарты пове-
дения игрока), Правило 1.3b(1) (Двое или более игроков договариваются 
игнорировать какое-либо Правило или штраф, о применении которых им 
известно), Правило 5.6а (Неоправданная задержка игры) или Правило 5.6b 
(Быстрый темп игры),

Игрок опаздывает к месту старта (см. Правило 5.3) или

Истекают три минуты на поиск игроком мяча (см. Правило 5.6а и опреде-
ление «Потерян»).
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В игре на счет ударов рефери обязан реагировать на каждое нарушение 
Правил, которое он видит или о котором ему сообщили. Это применяется 
независимо от того, назначен ли рефери для сопровождения одной группы на 
протяжении всего раунда или для контроля нескольких групп, определенных 
лунок или участков гольф-поля.

Обязанности рефери в матчевой игре и в игре на счет ударов могут быть 
ограничены Комитетом.

Свободные помехи

Любые незакрепленные природные объекты, например:

• Камни, отдельные травинки, листья, ветки и хворост,

• Мертвые животные и отходы жизнедеятельности животных,

• Черви, насекомые и им подобные живые организмы, которые могут быть 
легко удалены, а также созданные ими кучки и паутины (например, кучки, 
оставляемые червями, и муравейники),

• Комки спрессованной почвы (в том числе из аэрационных отверстий).

Такие природные объекты не считаются свободными, если они:

• Закреплены или растут,

• Основательно заглублены в земле (так, что не могут быть легко  извлечены) 
или

• Прилипли к мячу.

Особые случаи:

• Песок и рассыпанная почва не являются свободными помехами (но это 
не относится к горкам/кучкам, сделанным червями, насекомыми или анало-
гичными животными);

• Роса, иней и вода не являются свободными помехами;

• Снег и природный лед (но не иней) является по выбору игрока или 
свободной помехой, или, когда находится на поверхности земли –  времен-
ной водой;

• Паутина является свободной помехой, даже если она закреплена на дру-
гом объекте;

• Живое насекомое, находящееся на мяче, является свободной помехой.
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Свободные помехи/1 –  Статус фрукта

Фрукт, отделенный от дерева или куста, является свободной помехой, даже если 
это плод дерева (куста), не растущего на данном гольф-поле.

Например, свободной помехой является надкусанный или порезанный на кусочки 
фрукт или снятая с фрукта кожура. Но когда фрукт переносится игроком, он 
считается его снаряжением.

Свободные помехи/2 –  Когда свободные помехи 
становятся препятствиями

Свободными помехи могут быть преобразованы в препятствия в процессе 
строительства или производства.

Например, бревно (свободная помеха), если его распилить и прикрепить к нему 
ножки, становится скамьей (препятствием).

Свободные помехи/3 –  Статус слюны

Слюна может считаться временной водой или свободной помехой по выбору 
игрока.

Свободные помехи/4 –  Свободные помехи, 
используемые как покрытие дороги

Гравий является свободной помехой, которую игрок может удалять по Прави-
лу 15.1a. Это право не отменяется тем фактом, что покрытая гравием дорога 
считается дорогой с искусственным покрытием, то есть неподвижным препят-
ствием. Тот же принцип применяется к дорогам и дорожкам, построенным  
из камней, дробленого ракушечника, деревянных щепок или подобного  
материала.

В такой ситуации игрок может:

• Играть мяч, как он лежит на препятствии и удалить гравий (свободную по-
меху) с дороги (Правило 15.1a);

• Использовать релиф без штрафа от участка в аномальном состоянии (не-
подвижное препятствие) (Правило 16.1b).

Игрок может также удалить с дороги какую-то часть гравия, чтобы опреде-
лить, возможно ли играть мяч, как он лежит, прежде чем использовать релиф 
без штрафа.

Сдвинут

Когда мяч, находящийся в состоянии покоя, покидает свое первоначальное 
место и приходит в состояние покоя в каком-либо другом месте, и это  может 
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быть заметно невооруженным глазом (независимо от того, видит ли это кто-ни-
будь на самом деле).

При этом не имеет значения, в каком направлении сместился мяч со своего 
первоначального места –  вверх, вниз или горизонтально.

Если мяч только качнулся (совершил колебание) и остался на своем первона-
чальном месте или вернулся на него, то мяч не считается сдвинутым.

Сдвинут/1 –  Когда находящийся на объекте мяч 
считается сдвинутым

Чтобы решить, должен ли мяч быть возвращен на место или получает ли игрок 
штраф, мяч считается сдвинутым в том случае, если он переместился относи-
тельно конкретной части более крупного объекта, на котором он лежал, а так-
же в случае, когда весь объект, на котором он лежал, целиком переместился 
относительно земли.

Пример того, когда мяч не считается сдвинутым:

• Мяч находится в состоянии покоя в разветвлении ветви дерева и ветвь дерева 
перемещается, но место мяча на ветви не меняется.

Примеры того, когда мяч считается сдвинутым:

• Мяч находится в состоянии покоя в неподвижном пластиковом стаканчике, 
который начинает перемещаться относительно земли под действием ветра;

• Мяч находится в состоянии покоя в неподвижном гольф-каре или на нем, 
и гольф-кар начинает движение.

Сдвинут/2 –  В телетрансляции видно, что 
находившийся в состоянии покоя мяч изменил свою 
позицию, но это перемещение нельзя было увидеть 
невооруженным глазом

При определении того, сдвинулся ли мяч, находившийся в состоянии покоя, 
игрок должен вынести суждение на основе всей информации, доступной ему 
в момент принятия решения о том, должен ли мяч быть возвращен на место 
в соответствии с Правилами.

Если мяч игрока покинул свою первоначальную позицию и пришел в состояние 
покоя в другом месте на столь малом расстоянии, что это неразличимо нево-
оруженным глазом, и в этот момент игрок считает, что мяч не сдвинулся, этот 
вывод является окончательным, даже если впоследствии, в результате рассмо-
трения с использованием высоких технологий, его суждение будет признано 
ошибочным.
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С другой стороны, если Комитет, используя все доступные свидетельства, 
определит, что мяч изменил свою позицию на величину, различимую в тот мо-
мент невооруженным глазом, то мяч будет считаться сдвинутым, даже если 
этого никто не видел на самом деле.

Серьезное нарушение

Ситуация в игре на счет ударов, когда игра с неверного места может дать 
игроку существенное преимущество по сравнению с ударом, выполненном 
с верного места.

Когда делается такое сравнение, чтобы выяснить, имело ли место серьезное 
нарушение, принимаются во внимание следующие факторы:

• Сложность удара,

• Расстояние между мячом и лункой,

• Влияние на линию игры элементов, затрудняющих игру, и

• Условия, влияющие на удар.

Понятие «серьезное нарушение» не используется в матчевой игре, поскольку, 
если игрок сыграет с неверного места, то он проигрывает лунку.

Снаряжение

Всё, что игрок или его кедди использует, надевает на себя, держит или пере-
носит.

Предметы, используемые для ухода за гольф-полем, например, грабли, счи-
таются снаряжением только тогда, когда игрок или его кедди их держит или 
переносит. Любые другие предметы, кроме клюшек, переносимые кем-либо 
для игрока, не являются снаряжением, даже если они принадлежат игроку.

Совет

Любое устное высказывание или действие (например, показ клюшки, которой 
только что был выполнен удар) с намерением повлиять на:

• Выбор игроком клюшки,

• Выполнение игроком удара или

• Принятие игроком решения, как играть лунку или раунд.

Однако советом не является общедоступная информация, такая как:

• Расположение на гольф-поле объектов, например, лунки, паттинг-грина, 
фервея, штрафных областей, бункеров или мяча другого игрока,
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• Расстояние от одной точки до другой,

• Направление ветра или

• Правила.

Совет/1 –  Устные высказывания или действия, которые 
являются советами

Примеры, когда высказывания или действия считаются советами и поэтому 
не разрешены:

• Игрок заявляет о своем выборе клюшки с целью, чтобы его услышал дру-
гой игрок, которому предстоит похожий удар.

• В индивидуальной игре на счет ударов игрок А, только что закончивший игру 
на 7-й лунке, показывает игроку B, мяч которого лежит рядом с паттинг-гри-
ном этой лунки, как выполнять следующий удар. Поскольку игрок B еще не 
завершил лунку, игрок A получает штраф на 7-й лунке. Однако, если и иг-
рок А, и игрок B завершили лунку, то игрок A получает штраф на 8-й лунке.

• Мяч игрока лежит в плохом положении, и игрок размышляет, как ему посту-
пить. Другой игрок говорит: «Удар все равно не получится, на Вашем месте 
я бы использовал релиф для неиграемого мяча!» Этот комментарий является 
советом, потому что он мог повлиять на решение игрока, как ему играть лунке.

Совет/2 –  Устные высказывания или действия, которые 
не являются советами

Примеры высказываний или действий, которые не считаются советами:

• Во время игры на 6-й лунке игрок A спрашивает игрока B, какую клюшку тот 
использовал на 4-й лунке (лунка пар-3 аналогичной длины);

• Игрок выполняет второй удар, мяч приземляется на паттинг-грине. Другой 
игрок делает так же. После этого первый игрок спрашивает второго, какую 
клюшку тот использовал для своего второго удара;

• После выполнения удара игрок говорит другому игроку в группе, которому 
еще предстоит сыграть на грин: «Мне надо было играть 5-м айроном», но 
делает это без намерения повлиять на его игру;

• Игрок заглядывает в гольф-бэг другого игрока, чтобы определить, какую 
клюшку тот использовал для последнего удара, но при этом ничего не каса-
ется и ничего не перемещает;

• При нацеливании патта игрок по ошибке спрашивает совет у кедди друго-
го игрока, полагая, что это его кедди. Игрок сразу осознает свою ошибку 
и просит кедди другого игрока не отвечать ему.
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Совет/3 –  Когда заявления, содержащие 
общедоступную информацию, являются советом

Если заявление содержит общедоступную информацию, то штрафа нет. Одна-
ко, если в это заявление включена также информация с намерением повлиять на 
игрока в выборе им клюшки, выполнении удара или решении, как играть лунку 
или раунд, то это заявление является советом.

Примеры заявлений, которые не являются советами:

• «Граница штрафной области находится в пяти метрах от переднего края 
грина»;

• «Ветер западный, значит на этой лунке он дует справа налево».

Примеры заявлений, которые являются советами:

• «Граница штрафной области находится в пяти метрах от переднего края 
грина, поэтому тебе, наверное, стоит взять клюшку, которая с гарантией до-
бьёт до середины грина»;

• «Ветер на этой лунке попутный, поэтому постарайся приземлить мяч перед 
грином». (Новое)

Стейблфорд

Формат игры на счет ударов, в котором:

• Счет игрока или стороны на лунке выражается в очках, определяемых срав-
нением числа ударов игрока или стороны на этой лунке (включая удары 
штрафа) с установленным Комитетом фиксированным счетом для этой 
лунки;

• Соревнование выигрывает игрок или сторона, которые завершили все ра-
унды с наибольшим количеством очков.

Стойка

Расположение ног и тела игрока при подготовке и выполнении удара.

См. Правило 25.4d (для игроков, использующих вспомогательное сред-
ство передвижения, это определение модифицируется, чтобы расположе-
ние вспомогательного средства передвижения учитывалось при подготовке 
и выполнении удара).

Сторона

Двое или более партнеров, выступающих как единое целое в раунде мат-
чевой игры или игры на счет ударов.
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Каждая группа партнеров является стороной, независимо от того, играет ли 
каждый партнер своим мячом (Форбол), или партнеры играют одним мячом 
(Форсом).

Сторона –  это не то же самое, что команда. В командном соревновании каж-
дая команда может состоять из игроков, соревнующихся индивидуально или 
как стороны.

Счетная карточка

Документ, в который записывается счет игрока, показанный им на каждой 
лунке в игре на счет ударов.

Счетная карточка может существовать в одобренной Комитетом бумаж-
ной или электронной форме, которая позволяет:

• Записать счет игрока, показанный им на каждой лунке;

• Маркеру и игроку заверить записанный счет, будь то физической подписью 
или одобренным Комитетом способом электронного заверения.

Счетная карточка не требуется в матчевой игре, но может быть использо-
вана игроками для контроля счета в матче.

Точка максимально возможного релифа

Точка-ориентир для использования релифа без штрафа при вмешательстве 
участка в аномальном состоянии, находящегося в бункере (Правило 16.1с) 
или на паттинг-грине (Правило 16.1d) в случае, когда отсутствует ближай-
шая точка полного релифа.

Это приблизительно определенная точка для местоположения мяча:

• Которая является ближайшей к первоначальному местоположению мяча, 
но расположена не ближе к лунке, чем это местоположение,

• Которая находится в требуемой области гольф-поля и

• В которой участок в аномальном состоянии в наименьшей степени мешает 
удару, который игрок выполнял бы из первоначального местоположения 
мяча в отсутствие данного обстоятельства.

Чтобы найти эту точку-ориентир, игроку следует определиться с выбором 
клюшки, стойки, свинга и линии игры, которые он использовал бы для та-
кого удара.

От игрока не требуется воспроизводить этот удар, принимая реальную стой-
ку и выполняя свинг выбранной клюшкой (но это рекомендуется делать для 
более точного определения точки-ориентира).
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Точку максимально возможного релифа находят путем сравнения относи-
тельной величины вмешательства обстоятельства в положение мяча, область 
планируемой стойки или свинга игрока, а на паттинг-грине –  и в линию игры. 
Например, в случае релифа от временной воды:

• Точка максимально возможного релифа может находиться там, где глубина 
воды у мяча будет меньше, чем у ног игрока (влияние воды на положение 
мяча и свинг будет меньше, чем на стойку) либо там, где глубина воды 
у мяча будет больше, чем у ног игрока (влияние воды на положение мяча 
и свинг будет больше, чем на стойку);

• На паттинг-грине точка максимально возможного релифа может об-
уславливаться такой линией игры, которая проходит по самому мелкому 
или самому короткому участку временной воды.

Трибол

Формат матчевой игры, в котором:

• Каждый из трех игроков одновременно играет индивидуальный матч против 
каждого из двух других игроков;

• Каждый игрок играет одним мячом, который используется в обоих его 
матчах.

Удар

Движение клюшки вперед, выполняемое с целью ударить по мячу.

Однако удар не считается выполненным, если игрок:

• Во время даунсвинга решает не бить по мячу и намеренно останавливает 
клюшку прежде, чем ее головка достигнет мяча, или, если остановить клюш-
ку невозможно, намеренно промахивается мимо мяча;

• Случайно бьёт по мячу во время выполнения тренировочного свинга или 
во время подготовки к удару.

Когда в Правилах употребляется выражение «сыграть мяч», то имеется в виду 
то же, что и «выполнить удар».

Счет игрока на лунке или в раунде представляет собой количество «ударов» 
или «сделанных ударов», что означает как все выполненные удары, так и лю-
бые удары штрафа (см. Правило 3.1c).
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Удар/1 –  Определение того, был ли выполнен удар

Если игрок начинает даунсвинг, намереваясь ударить клюшкой по мячу, то это 
его действие считается ударом, если:

• Головка клюшки отклонена или остановлена внешним фактором (например, 
веткой дерева), независимо от того, было ли попадание по мячу;

• Головка клюшки отделяется от шафта во время даунсвинга, и игрок продолжа-
ет даунсвинг одним шафтом, независимо от того, попал ли он шафтом по мячу;

• Головка клюшки отделяется от шафта во время даунсвинга, и игрок продол-
жает даунсвинг одним шафтом, а падающая головка клюшки попадает по мячу.

Действие игрока не считается ударом в каждой из следующих ситуаций:

• Во время даунсвинга головка клюшки игрока отделяется от шафта. Игрок 
останавливает даунсвинг прямо у мяча, но падающая головка клюшки попа-
дает по мячу и сдвигает его;

• Во время замаха головка клюшки игрока отделяется от шафта. Игрок завер-
шает даунсвинг одним лишь шафтом, но не попадает по мячу;

• Мяч игрока застрял в ветвях дерева вне досягаемости клюшкой. Если игрок 
перемещает мяч, ударяя не по мячу, а по нижней части ветви, то применяется 
Правило 9.4 (Мяч поднят или сдвинут игроком).

Удар-и-расстояние

Процедура и штраф в случае, когда игрок использует релиф согласно Пра-
вилам 17, 18 и 19, играя мяч с места, откуда был выполнен предыдущий удар 
(см. Правило 14.6).

Термин «удар-и-расстояние» означает, что игрок одновременно:

• Получает один удар штрафа и

• Теряет преимущество в пройденном расстоянии от места предыдущего 
удара по направлению к лунке.

Улучшить

Изменить одно или несколько условий, влияющих на удар, или другие физи-
ческие условия, оказывающие влияние на игру, так, что игрок получит потен-
циальное преимущество для удара.

Условия, влияющие на удар

Положение находящегося в покое мяча игрока, область планируемой стойки, 
область планируемого свинга, линия игры, область релифа, в которой игрок 
вбрасывает или устанавливает мяч.
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• «Область планируемой стойки» включает в себя не только место, куда иг-
рок встает ногами, но и все окружение, которое может объективно повли-
ять на то, как и где будет расположено его тело при подготовке и выпол-
нении планируемого удара.

• «Область планируемого свинга» включает в себя все окружение, которое 
может объективно повлиять на любую часть бэксвинга (замаха), даунсвинга 
или завершения свинга при выполнении им планируемого удара.

• Каждый из терминов –  «положение мяча», «линия игры» и «область рели-
фа» –  имеет свое собственное Определение.

Участок в аномальном состоянии

Любое из этих четырех определенных обстоятельств:

• Нора животного,

• Ремонтируемый участок,

• Неподвижное препятствие или

• Временная вода.

Флажок

Предоставляемый Комитетом шест, устанавливаемый в лунку для указания 
игрокам её местоположения. В понятие флажок входит полотнище и любые 
другие материалы или предметы, прикрепленные к шесту. Если искусствен-
ный или природный объект, например, клюшка или палка, используется для 
указания местоположения лунки, этот предмет для целей применения Правил 
трактуется так же, как и флажок.

Требования, предъявляемые к флажку, приведены в Правилах о снаряжении.

Форбол

Формат игры, в котором соревнуются стороны, состоящие из двух партне-
ров каждая, и каждый игрок играет своим мячом. Счетом стороны на лунке 
является счет одного из двух партнеров, меньший на этой лунке.

Форбол может играться как соревнование в матчевой игре, между двумя сто-
ронами, состоящими из двух партнеров каждая, так и в соревновании в игре на 
счет ударов с участием нескольких, состоящих из двух партнеров, сторон.

Форсом (или «попеременные удары»)

Формат игры, в которой два партнера, выступающие как сторона, играют 
попеременно одним мячом на каждой лунке.
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Форсом может играться как соревнование в матчевой игре, между двумя сто-
ронами, состоящими из двух партнеров каждая, так и соревнование в игре на 
счет ударов с участием нескольких, состоящих из двух партнеров, сторон.

Честь сыграть первым

Право игрока первым сыграть из области-ти (см. Правило 6.4).

Штрафная область

Область, для которой разрешен релиф с одним ударом штрафа в случае, если 
мяч игрока придет в ней в состояние покоя.

Штрафной областью является:

• Любой находящийся на гольф-поле водоем (независимо от того нанесена 
Комитетом разметка или нет), в том числе море, озеро, пруд, река, кана-
ва, поверхностная дренажная канава или другой открытый водоток (даже 
если в нем нет воды);

• Любая другая часть гольф-поля, которую Комитет определил штраф-
ной областью.

Штрафная область –  это одна из пяти определенных областей гольф-поля.

Существует два различных типа штрафной области, отличающихся цветом 
используемой разметки:

• В желтых штрафных областях (обозначаются желтыми линиями или жел-
тыми колышками) у игрока есть два варианта релифа (Правило 17.1d(1) 
и (2));

• В красных штрафных областях (обозначаются красными линиями или крас-
ными колышками) помимо двух вариантов релифа для желтых штрафных 
областей, игрок имеет дополнительный вариант бокового релифа (Пра-
вило 17.1d(3)).

Если цвет штрафной области не обозначен или не указан Комитетом, то 
эта область считается красной штрафной областью.

Граница штрафной области продолжается как выше, так и ниже уровня земли:

• Это означает, что весь участок земли и всё (например, любые природные 
или искусственные объекты), что расположено внутри его границ, будь то 
на поверхности земли, над ней или под ней, является частью штрафной 
области;

• Если объект находится одновременно по обе стороны границы (например, 
мост через штрафную область или дерево, ствол которого находится 
с внутренней стороны границы, а ветви нависают с ее наружной стороны, или 
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наоборот), то только та часть этого объекта, которая расположена с вну-
тренней стороны границы, является частью штрафной области.

Границу штрафной области следует определять колышками, линиями или 
элементами ландшафта:

• Колышки: Если штрафная область обозначена колышками, то ее грани-
ца проходит по внешним точкам колышков на уровне земли, при этом сами 
колышки находятся внутри штрафной области.

• Линии: Если штрафная область обозначена линией, нанесенной краской 
на земле, то ее границей является внешний край линии, а сама линия нахо-
дится внутри штрафной области.

• Элементы ландшафта: Если штрафная область определяется элементами 
ландшафта (например, представляет собой пляж, пустошь или ограничена 
подпорной стенкой), то Комитету следует указать, где проходит граница 
штрафной области.

Если границы штрафной области определяются линиями или элементами 
ландшафта, то могут использоваться колышки для указания местонахожде-
ния штрафной области.

Если для обозначения или определения границ штрафной области использу-
ются колышки, то они являются препятствиями.

Если Комитет при определении границы штрафной области по ошибке не 
включил в нее участок с водой, который очевидно является частью штраф-
ной области (например, расставив колышки так, что участок с водой вместо 
штрафной области оказался в основной области), то этот участок тоже яв-
ляется частью штрафной области.

Если граница водоема Комитетом не определена, то граница штрафной 
области определяется естественной границей водоема (то есть там, где на-
чинается уклон, формирующий низину, в которой может накапливаться вода).

Если открытый водоток не содержит воду (например, дренажные канавы или 
водоприемники, которые обычно бывают сухие, кроме сезона дождей), Ко-
митет может определить такую область как часть основной области (это 
будет означать, что она не является штрафной областью).






